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- Roboter selbstgebaut . 2
- Alles uber RSX-Programmierung .
- Supertools fiir MC-Programmierer ™
- Neue 1-kByte-Programme ! ' .
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Entscheidungshilfe

Welche Programmiersprache
ist die richtige?

Neuer PC-TIeil!

- Einfihrung in MS-DOS
- Helfer fur Batch-Files

- Datensicherung selbst-
programmiert

- Viele tolle Tips & Tricks
- Die neuesten Spiele

und vieles mehr!

~—

- Bildschlrmsteuerung ohne BASIC .
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Wissen ist Macht.

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das IThnen Wissen iiber Ihren PC vermittelt, das andere nicht haben.
Unsere Themen: Alles, was [hnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu

verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Thnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in leichtverstandlicher Form zur Verfiigung.

Aus dem Inhalt:

Programme:

- Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC

- Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

- BASIC-Programme automatisch
strukturieren

— Konvertierungsprogramm
von GW nach Turbo

Routinen:

- Umfangreiche Berechnungs-
funktionen

- Konfiguration feststellen

- Hardcopy programmgesteuert

- Grafikroutinen

- Mausroutinen mit Testprogramm

Specials:

- Kalenderberechnungen

- Wahrscheinlichkeit und Statistik

- Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr:
Insgesamt iiber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stéindig neu er-
finden miissen, steht IThnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unvergleichli-
che Routinensammlung fiir Thre eige-
nen Programme in GW-, Turbo- und
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li-
stings und Programme sind auch auf
Diskette erhéltlich.

o Wissey

Super-Toolbox fiir
eigene Programme

BASIC-Routinensammiung
mit Gber 500 Funktionen!
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zum ’Nachladen’
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AB SOFORT IM HANDEL

DMV-Computer-Wissen Band 1: Basic-Toolbox 18, - DM*

DMV-Computer-Wissen I DATABOX (2 Stck. 5 1/4* und 1 Stck. 3 1/29) je 35, - DM*

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4, - DM
bzw. fiir das Ausland 6, - DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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Editorial —

Teufel und Beelzebub

Viren sind in aller Munde. Jeder fiirchtet den Moment der ersten Konfrontation
mit diesen nur selten zur Erheiterung beitragenden Programmen. Da rasen im
giinstigsten Falle die Buchstaben, die sich gerade auf dem Monitor befinden,
gen unteren Bildschirmrand. Wer sich einen bosartigen Virus gefangen hat, muf8
allerdings mit Schlimmerem rechnen. Doch egal, wie bos- oder gutartig eine
solche Speichermanipulation auch ist, Arger bringt sie allemal.

Nun scheint es allerdings, daf trotz allen Unheils, das diese programmierten
Getiime anrichten, auch eine winzige positive Ausstrahlung von jenen
ungeliebten Gdsten auf unser gesellschaftliches Verhalten abstrahlt.

Denken wir nur an den 13. Oktober zuriick — einen Freitag! War noch vor
einigen Monaten in Zeitungen, Radios und Fernsehen an solchen Daten der
Aberglaube das “Thema Nummer eins“, so hdrte man plotzlich nur noch von den
gefiirchteten Viren, die das scheinbare Ungliicksdatum als Anlaf3 nahmen, sich
selbst zum Leben zu erwecken.

Die Angst vor dem Datenverlust steht also plétzlich in offener Konfrontation zum
bis dahin so beliebten Aberglauben. Schwarze Katzen, die in geschlossenen
Rdumen, in denen jemand einen Schirm dffnet, von links nach rechts unter
stehenden Leitern hindurchsausen, gehdren somit bald auf die monatlich
erscheinende Liste der Dinge, die “out sind.

Wenn es denn also der Virus an sich und insbesondere die Angst vor diesem am
Freitag, den 13ten, schafft, ein Stiick Aberglauben von uns zu nehmen, so ist
dem Ganzen wenigstens eine gute Seite abzugewinnen, wenn auch der
sprichwortliche Teufel mit dem ebensolchen Beelzebub ausgetrieben wird.

Ein Wort noch zu diesem Heft. Wie Sie sicherlich bald bemerken werden, haben
wir den Teil dieser Ausgabe, der sich mit den PCs beschdftigt, um einige Seiten
verldngert. Diese Erweiterung ist notwendig, da sich die Paleite der Amstrad-
PCs durch die 20er-Reihe wesentlich vergrdfert hat, und wir auch in diesem
Punkt nicht mit Informationen geizen wollen.

Das heifit natiirlich nicht, daf3 wir die Besitzer des CPC und Joyce/PCW
vernachldssigen werden, denn: Bei uns kommt jeder auf seine Kosten!

In diesem Sinne und natiirlich in der Hoffnung, dap Sie sich weder eine
schwarze Katze noch einen Virus einfangen, verbleiben wir bis zum ndichsten
Monat und wiinschen Ihnen nun viel Freude bei der Lektiire der neuen PC
Amstrad.

Ihr

JO&Q('W @”8[ ij S

Joachim Freiburg

1’90 P€ 3
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S.8

S.16
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[ Aktuell

Neue Hotline-Nummern bei Microsoft

Um den Wissensdurst der her-
iiberstrémenden Menschenmen-
gen aus den DDR in Sachen
Computer stillen zu konnen,
stellten sich viele Mitglieder des
Daten- und Medien-Verlages
vom 16. bis zum 19.11.1989 mit
einem Stand in die Innenstadt
Eschweges und verkauften Zeit-
schriften, welche im Daten- und
Medien-Verlag erschienen sind.

Fiir drei Mark Ost konnte eine
Zeitschrift beziehungsweise fiir
10 Mark Ost konnten fiinf ver-
schiedene Zeitschriften aus dem
Hause DMV kiuflich erworben
werden. Insgesamt wurden
12000 Mark Ost und ein kleiner
Betrag in DM eingenommen.
Das Geld wird den kirchlichen
Kindergirten in der DDR zur
Verfiigung gestellt.

Tastenzuwe isung [TETTERTHY

Sonstiges Ende

Ob Sie Ihre Maus benutzen oder
nicht, sei Ihnen iiberlassen. Auf
jeden Fall gibt es jetzt ein weite-
res Programm, welches es Thngn
erméglicht, Programme, die ei-
gentlich nicht fiir die Mausbe-
dienung geschrieben wurden,
mit der Maus zu steuern. Dies
wird durch eine Umlenkung be-
stimmter Tasten auf entspre-
chende Mausbewegungen bezie-
hungsweise Mausklicks bewerk-
stelligt. Damit das Programm
auch weib, welche Tasten auf die

6 P€ 190

Maus umgelenkt werden sollen,
konnen Sie dies iiber das mitge-
lieferte Setup-Programm ein-
stellen. Haben Sie alle Eingaben
korrekt gemacht, wird ein lauf-
fihiges Programm abgespei-
chert, welches nach dem Aufruf
oben genanntes bewirkt. So
konnen Sie in jedes Programm
die Maussteuerung einbauen.
Info:

Martin Hepp Computertechnik,
Adolf-Guckes-Weg 1,

6239 Eppstein.

Sollte Thnen Ihr Fachhindler bei
Problemen mit Microsoft-Pro-
dukten nicht weiterhelfen kon-
nen, haben Sie die Méoglichkeit,
von Montag bis Freitag zwi-
schen 8.40 und 12.30 Uhr sowie
zwischen 13.00 und 17.00 Uhr
direkt bei der Hotline von
Microsoft anzurufen.

Hier die fiir Sie interessanten
Nummern, die nach Produkten
geordnet sind:

Auch Schulen wurden bisher
von viel zu hohen Preisen der
Programme abgeschreckt, wenn
es um das Thema “Desktop
Publishing“ ging.

Da auch diese Anwendung in
Schulen beschrieben und erlernt
werden sollte, bietet Schneider

Data jetzt ein Vierer-TIME-

WORKS-Paket fiir Schulen an,
das zu einem Preis von 996, —
DM erstanden werden kann.
Pro Arbeitsplatz belaufen sich
also die Kosten nur noch auf
249,— DM.

AUSEARCH
Copyri g'ht

sracl Viras (B)

srael Uirus (BZ)
ack (B1)

1286

Stoned Virus

Ben Zuk Virus

Pakistani Brain Virus

Lehigh Virus

Fu Mancha Uirus (A)

Nichals Uirus

Wiener Uirns (DOS 62/P-Uirus) 82

fpril Vires 8t

Vires E

rus

Unter dem Namen “AVSearch“
wird jetzt ein weiteres Antivirus-
programm vertrieben, das in der
derzeitigen Version in der Lage
ist, 41 verschiedene Viren zu er-
kennen. Dieser Schutz gilt auch
dem Israel- sowie dem Data-
crime-Virus, die erst Ende letz-
ten Jahres aufgetaucht sind.

Das Arbeiten mit dem Pro-
gramm erwies sich als sehr
leicht und komfortabel. So iiber-

Optimaler Virusschutz?

- Vires

089-31705-82: Multiplan, Ex-
cel, Chart, Works

089-31705-83: Word und Drucker-
treiber, Write fiir Windows
089-31705-84:  Flugsimulator,
Windows Utilities, Paintbrush
089-31705-85: Windows, Pro-
ject, Maus, Netzwerk-Applika-
tionen,  Extended/Expanded
Memory und LIM
089-31705-86: Compiler, Quick
Sprachen

Schulversion von TIMEWORKS

Neben dem eigentlichen Pro-
gramm werden noch die lei-
stungsstarke Benutzeroberfli-
che “GEM“ sowie zahlreiche
Druckeranpassungen mitgelie-
fert. Vorausgesetzt wird ein
IBM-kompatibler Computer mit
mindestens 512 kByte Speicher
sowie zwei 360-kByte-Lauf-
werken oder einem 720-kByte-
Laufwerk.

Weitere Informationen bei:
Schneider Data,

Postfach 1341,

8050 Freising.

Search Program 1.8

Israel Viras (A)
Ohio Virus

Black Jack (B2)
1168-Virus
Vacsina Viras
Ping-Fong Virus
Yale Viras (&l

Golden Gate Virus (€2

2738 Uirus

Wiener Virus (DOS 62/P-Virus) 81

April Viras 12

Israel Virus (D)

3866-Virus (Traceback)
SaratogasIslandischer Uiras (Datacrime)
Israeli Boat Virus

Weiter mit beliehiger Taste. .

priift das Programm bei einfa-
chem Aufruf ohne Parameteran-
gabe alle Dateien auf dem ak-
tuellen Laufwerk. Durch Para-
meter kann jedoch festgelegt
werden, auf welchem Lauf-
werk, in welchem Unterver-
zeichnis welche Datei(en) iiber-
priift werden sollen.

Genaueres hierzu erfahren Sie
bei H+B EDV, OlgastraBe 4,
7992 Tettnang 1




Aktuell—]

EMIS-Speicher auch fiir PC1512/1640

Wem seine 512 beziehungsweise
640 kByte Hauptspeicher zu we-
nig sind, oder wer ganz gerne ei-
nen Cache-Speicher hitte, je-
doch nichts von seinem bisheri-
gen Speicher einbiiBen méochte,
sollte sich iiberlegen, ob fiir ihn
die EMS-Karte nicht eine loh-
nenswerte Anschaffung ist. Ins-
gesamt konnen vier dieser mit
jeweils 2 MByte bestiickten Kar-
ten installiert werden, so daB Sie
bei dieser Konfiguration ganze 8
MByte als Extended oder Ex-
panded Memory nutzen kénnen.

Die Installation der Karte ist
vollig problemlos, da die Karte
nur eingesteckt werden muf und
spiter durch mitgelieferte Pro-
gramme installiert werden kann.

Im, Lieferumfang ist auBler ei-
nem deutschen Handbuch und
der Betriebssoftware auch noch
ein gutes Festplattenbackup-
Programm enthalten.

Info:
PC-Technik,
RheinstraBe 16,
5202 Hennef 1

Softfonts verwalten

Star Division bietet ab sofort das
Programm Laser Star 1.0 an,
welches fiir die Verwaltung von
Download-Softfonts und Font-
cartridges druckerinterne Schrif-
ten iibernimmt. Es stellt die ge-
wihlten Schriften im Drucker
ein und erstellt automatisch
Druckertreiber fiir MS-WORD,
WordPerfect, MS-Windows und
Star Writer 50. Mit Hilfe des

mitgelieferten Font-Generators
ist es ebenfalls moglich, jeden
SoftFont beliebig zu veridndern.

Abgerundet wird das Bild durch
50 mitgelieferte Softfonts aus
verschiedenen Schrift-Familien.

Info:

Star-Division,

Zum Elfenbruch 5-11,
2120 Liineburg.

Lernen mit dem Computer

Wer sich einen Computer kauft,
will sicherlich nicht nur mit ihm
spielen, sondern wurde sicher-
lich von dem Hinter- bezie-
hungsweise Hauptgedanken ge-
tragen, sich an diesem weiterzu-
bilden.

Das diese Bildung nicht nur stur
in Richtung Vokabeltrainer ge-
leitet werden kann, wird bei
dem Arbeiten mit den Lernpro-
grammen von Kienitz + Grabis
klar. Fiir einen erstaunlich nied-
rigen Preis von 10,— DM wird
jeden Monat ein weiteres Pro-

gramm erscheinen. Bisher sind
folgende Themen lieferbar:

Mit dem PC auf Du und Du,
Englisch auf Reisen, Auto und
Verkehr.

Da diese Kurse nur in limitierter
Auflage erscheinen werden,
sollten Sie sich beeilen.

Nihere Informationen hierzu
konnen Sie bei folgender Adres-
se einholen:

Kienitz + Grabis - Soft- +
Hardware-Versand + Verlag,
SchulstraBie 18,

8913 Schondorf.

HUBERT MONTEILHET

fiscHERZL 0 € O

Wer gern um die Ecke denkt,
eine Vorliebe fiir Tiifteleien hat
oder einfach einmal einen guten
Roman lesen mdchte, ist sicher-
lich mit 'Der Algorithmus des
Todes’ oder 'Darwins Insel” be-
stens bedient. In diesen Roma-
nen ist all das vereint, was ei-

i rREAERAL BT A S A e TR

ERIK ROSENTHAL

piscHeRzl 0 60

nem Computerbesitzer und Tiift-
ler das Herz hoher schlagen
lage,

Erschienen sind die Biicher im
Fischer Taschenbuch Verlag. Sie
-sind in jeder guten Buchhand-
lung erhdltlich.

Public Domain ]

Die Firma Boeder, die bisher
hauptséchlich fiir Ihre Disketten
bekannt war, bietet diese jetzt
auch in bespielter Form an. Zu
einem Preis von 9,95 DM bis
19,98 DM konnen bis jetzt aus
einer Palette von rund 100 Pro-
grammen aus der Public Do-
main beziechungsweise Share-

ware-Programme  ausgewihlt
werden. Nach Auskunft von
Boeder soll diese Palette jedoch
bis 1990 auf 200 Programme fiir
PC, C64, AMIGA und ATARI
aufgestockt werden.

Info:
Boeder,
6093 Florsheim am Main

Laufwerke jetzt billiger

Bei den Diskettenlaufwerken
fiir den CPC der Firma Frank
StrauB Elektronik gibt es jetzt
einige Verinderungen.

Ab sofort verfiigen alle Lauf-
werke iiber einen Seitenum-
schalter, damit dem Benutzer
unter AMSDOS sowie unter
CP/M 2 x 360 kByte Speicher-

kapazitit zur Verfiigung stehen.
Die Preise fiir diese Laufwerke
wurden fiir das 5,25-Zoll-For-
mat auf 323,— DM und fiir das
3,5-Zoll-Format auf 279,— DM
reduziert.

Info: Frank Strauf} Elektronik,
Schmiedstrafie 11,

6750 Kaiserslautern

Flexible Teak-Laufwerke

Die Diskettenlaufwerke vom
Typ Teak fiir CPC und PCW der
Firma Frank StrauB Elektronik
lassen sich bei einem Umstieg
auf XT- bzw. AT-kompatible
Computer in der Regel weiter-
nutzen. Meist reicht eine Verén-
derung der Jumpereinstellung

aus, um gewiinschten Nutzen zu
erreichen.

Auskunft bei der Umriistung ist
zu erhalten bei:

FSE Frank StrauB Elektronik
SchmiedestraBe 11
6750 Kaiserslautern

190 P€ 7



[ Bericht

Babylonisches Sprachgewirr

In welcher Sprache soll ich programmieren? Programmiere ich in der
falschen Sprache? Was ist die Sprache der Zukunft? Solche und ihnliche
Fragen stellen sich allen Computerbesitzern, die ihre Programme selbst -
entwickeln wollen. Hier soll nun versucht werden, einen kleinen, beileibe
nicht vollstindigen Uberblick iiber bekannte, und manche vielleicht unbe-
kannte Programmiersprachen zu geben.

In der mittlerweile etwa dreiBigjhri-
gen Geschichte der elektronischen Da-
tenverarbeitung gibt es eine Menge gu-
ter und wohldurchdachter Sprachkon-
zepte. Sehr grob konnte man diese
Konzepte wie folgt gliedern:
—Maschinensprache

—hdhere Programmiersprachen
—objektorientierte Sprachen
—KI-Sprachen

—spezielle Programmiersprachen.

In dieser Reihenfolge werden nun auch
die verschiedenen Programmierspra-
chen vorgestellt.

Die einzige Sprache, die der Prozessor
Thres Computers versteht, sieht so aus:
0101011100011111
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Unverstindlich? Im Vertrauen, ich
habe das auch nur aus einem Assem-
blerbuch abgeschrieben.

Die Maschine und ihre Sprache

Vor dem gleichen Problem (was soll
das denn schon wieder bedeuten?) stan-
den auch in der Vergangenheit die Pro-
grammierer. Damals muBten die Pro-
gramme noch miihevoll in Binir-,
Oktal- oder Hexadezimalzahlen aufge-
schrieben werden, um dann mit Hilfe
eines Ladeprogramms in den Rechner
gebracht zu werden. Natiirlich hat die-
ses Verfahren, Programme zu ent-
wickeln, sehr viele Fehlermoglichkei-

ten. Deshalb wurde auch recht schnell
die Assemblersprache entwickelt.

Assembler

Beim Assembler werden den einzelnen
Befehlscodes bestimmte Namen zuge-
ordnet, die Mnemoniks. Damit wird
erreicht, daB die maschinensprachli-
chen Programme lesbarer und dadurch
auch weniger fehlertrachtig werden.
Es ist fiir Menschen auch viel einfa-
cher, sich kurze Befehlsworter wie

Beispiel 1: Assembler

code Segment
assume cs:code, ds:code
org 0100H
anfang:
Jmp short start
text db "Assembler’, 10, 13, '$*
start:
mov ex, 10
lea dx, text
mov ah, 09H
ausgabe:
int 021H
loop ausgabe
mov ax, 04c00H
int 021H
code Ends
end anfang
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mov, push, usw. zu merken als binére
oder hexadezimale Zahlen. Nachteilig
ist es, daB die Assemblersprache (lei-
der wird ebenso wie die Sprache selbst
auch der Ubersetzer, der letztendlich
wieder reine Maschinensprache liefert,
Assembler genannt) nur auf einen be-
stimmten Prozessor zugeschnitten ist.
Wer also auf seinem alten Z80-System
dessen Assemblersprache gelernt hat,
kann beim Umstieg auf einen PC alles
wieder vergessen und neu mit dem Ler-
nen beginnen.

Wer die Maschinensprache der 80x86-
Prozessoren jedoch beherrscht, steht
praktisch mit dem PC auf Du und Du.
Keine andere Sprache besitzt so viele
Freiheiten und Gefahren. In keiner an-
deren Sprache lassen sich gleich
schnelle Programme entwickeln. In
keiner anderen Sprache dauert die Pro-
grammentwicklung so lange und sind
so viele Rechnerabstiirze an der Tages-
ordnung wie in Assembler. Dennoch
fiihrt an Assembler kein Weg vorbei,
wenn es um ganz bestimmte Aufgaben
geht.

Geritetreiber fiir das DOS, zeitkriti-
sche und in Echtzeit reagierende Routi-
nen lassen sich praktisch nur in Assem-
bler schreiben. Komplette Programme
werden jedoch nur noch selten in dieser
Sprache programmiert, bei bestimmten
Funktionen bietet sich Assembler je-
doch an. Man kann also sagen, daf die
Assemblersprache zur Ergéinzung ei-
ner Hochsprache ideal ist.

Hohere Programmiersprachen

Damit sind wir also bei den hoheren
Programmiersprachen angekommen.
Praktisch ist alles, was nicht wie As-
sembler mit den Bits, Bytes und Regi-
stern im Rechner direkt herumspielt,
eine hohere Programmiersprache. Man
trennt jedoch diese Sprache in ver-
schiedene Untergruppen auf. Fangen
wir hier also mit den *normalen hohe-
ren’ Programmiersprachen an.

FORTRAN

W. J. Backus entwarf in den Jahren
1954 bis 1957 den Dinosaurier unter
den Programmiersprachen, FOR-
TRAN (FORmula TRANslation), die
damit die dlteste (zusammen mit LISP)
aller héheren Sprachen ist. FORTRAN
wurde entwickelt, um besonders ein-
fach numerische Probleme mit zahlrei-
chen Formeln und Variablen darstellen
zu konnen. Diese Ausrichtung auf nu-
merische Probleme 148t sich auch an
der Einfachheit des Umgangs mit reel-

len und komplexen Zahlen sowie Vek-
toren und Matrizen erkennen. Viele
einfache mathematische Funktionen
sind bereits in die Sprache integriert
(Expotentialfunktionen, Logarithmus,
usw.). Ein Programm in FORTRAN
besteht aus einem Hauptprogramm und
Subroutinen. Variablen miissen nicht,
wie in C oder Pascal, vor ihrer ersten
Benutzung deklariert werden. Bei der
Lésung von nichtnumerischen Proble-
men tut sich FORTRAN jedoch
schwer. Vielfach wird an FORTRAN
auch das Fehlen von Mitteln zur struk-
turierten Programmierung kritisiert.
FORTRAN ist dessen ungeachtet je-
doch im wissenschaftlichen Bereich
auf GroBrechnern immer noch die
Nummer eins. Das erklért sich vor al-
lem aus den reichhaltigen Programm-
bibliotheken fiir Probleme im natur-
wissenschaftlichen Bereich, die es in
FORTRAN gibt. Auch wird derzeit an
einer Revision FORTRANSs gearbeitet
(FORTRAN 8x, was wohl doch eher
ein FORTRAN 9x wird), die spezielle
Moglichkeiten zur Unterstiitzung der
Parallelprogrammierung auf Multipro-
zessoranlagen besitzen soll.

Es gibt auch einige PC-Implementatio-
nen von FORTRAN, doch durch die
wissenschaftliche Ausrichtung ist die
Verbreitung im PC-Sektor recht ge-
ring.

COBOL

Wihrend einer Konferenz 1960 einig-
ten sich Vertreter der amerikanischen
Regierung und der Industrie auf einen
Standard fiir die Sprache COBOL (was
fiir COmmon Business Oriented Lan-
guage steht). Mit diesem Namen ist ei-
gentlich auch schon gesagt, wo diese
Sprache hauptséchlich eingesetzt wird:
im Geschiftsbereich. COBOL verfiigt
deshalb iiber eine Dezimalarithmetik,

Damit solche Re-
chenzentren benutz-
bar werden, muf} ein
leistungsfihiges Be-
triebssystem her.
Unix heifit es, ge-
schrieben in C

stellt viele Datenstrukturen zur Verfii-
gung und kann mit grofen Datenmen-
gen und Dateien problemlos umgehen.
Die COBOL-Syntax ist sehr ausfiihr-
lich und liest sich fast wie Klartext, was
diese Sprache aber auch zu einem
Schwiitzer unter den Programmier-
sprachen macht. Btwas wiea =c /b
wird in Cobol als divide ¢ by b giving a
geschrieben. Das hat aber auch den
Vorteil, daB COBOL-Programme fast
selbstdokumentierend sind.

COBOL ist mit eine der am meisten
verwendeten Sprachen auf Grofirech-
nern. Es gibt zwar verschiedene Imple-
mentationen fiir GroBrechner und PCs,
der Sprachumfang aber ist durch eine
strenge Normung bei allen fast gleich.
COBOL hat auch keine hardwarespezi-
fischen Elemente. In Betricben, die
GroBrechner und PCs einsetzen, kann
der Schulungsaufwand deshalb recht
gering gehalten werden.

ALGOL

ALGOL (ALGOrithmic Language) ist
ein europdisches Werk. Entwickelt
wurde sie unter anderem von C.A.R.
Hoare (Erfinder des Quicksort-Algo-
rithmus) und N. Wirth, der spéter auch
Sprachen wie PASCAL und MODU-
LA II entwickelte. ALGOL-60 wurde
im Jahre 1960 entwickelt. Eine erwei-
terte Version, ALGOL-68, entstand.
Wie man bei dem Namen vermuten
kann, etwa 1968. ALGOL ist block-
orientiert und besitzt schon alle wichti-
gen Kontrollstrukturen (IF-THEN-ELSE,
CASE, REPEAT, WHILE), die zu ei-
ner modernen Programmiersprache ge-
hoéren. ALGOL kennt auch Unterpro-
gramme, die als Prozeduren oder
Funktionen realisiert werden. Diese
Unterprogramme konnen lokale Varia-
blen haben, so daB die Speicherverwal-
tung nicht mehr rein statisch ist. Die
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formatgebundene Syntax, wie bei
FORTRAN ein Relikt aus der Loch-
kartendra, fillt bei ALGOL weg. Viele
moderne Sprachen sind Abkémmlinge
von ALGOL, die als erste Program-
miersprache gelten kann, die nach in-
formationstheoretischen Gesichtspunk-
ten entwickelt wurde.

APL

APL, was einfach A Programming
Language heifit, gehort, trotz lei-
stungsfahiger Implementationen, in-
nerhalb des PC-Marktes noch zu den
Exoten. Im industriellen Bereich kann
sich APL jedoch in der Verbreitung mit
COBOL messen. In den 60er Jahren
wurde APL von K. Iverson an der Har-
vard Universitit entworfen. Es handelt
sich bei APL um eine speziell zur Dar-
stellung mathematischer Probleme ent-
worfene Sprache.

Urspriinglich von Iverson als Nota-
tionssystem fiir Mathematikvorlesun-
gen gedacht, enthilt APL eine Unzahl
aus der Mathematik stammender "Hie-
roglyphen’. Das, und der weitestge-
hende Verzicht auf Schleifen, machen
das Einarbeiten in APL sehr miihsam
und zeitintensiv. Dennoch ist diese
Sprache nicht nur fiir reine Mathemati-
ker interessant. APL besitzt spezielle
Operatoren fiir Vektor- und Matrizen-
rechnungen, die dadurch sehr effizient
ablaufen. Beim Umgang mit mathema-
tischen Strukturen ist APL, was For-
mulierung und Performance angeht, so
ziemlich ungeschlagen.

FORTH

Wie APL ist FORTH ein Kind der
sechziger Jahre. Entwickelt wurde es
von C.H. Moore zur Maschinensteue-
rung und fiir Echzeitanwendungen.
FORTH stellt eine Art Maschinenspra-
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Blaise Pascal, der
Namensgeber der
wohl bekanntesten
Programmierspra-
che, wird wohl wenig
von seinem spdteren
Ruhm geahnt haben

che dar, die jedoch nicht auf einen be-
stimmten, sondern auf einen virtuellen
(simulierten) Prozessor liduft. Inzwi-
schen gibt es aber auch FORTH-Pro-
zessoren, die FORTH als ihre Maschi-
nensprache besitzen.

In einer solchen Umgebung ist FORTH
natiirlich sehr schnell; auf einem nor-
malen Rechner ist FORTH allerdings
auch nicht gerade langsam. FORTH ist
eine stackorientierte Sprache. Sie be-
sitzt zwei Stacks, den normalen Re-
turnstack, der die Riickkehr-Adresse
wihrend eines Unterprogrammaufrufs
(FORTH: eines Wortes) aufnimmt,
und einen Daten-Stack, der fiir simtli-
che Operationen mit Daten zustindig
ist.

Es wird in FORTH mit der sogenann-
ten umgekehrt polnischen Notation ge-
arbeitet (wie bei einigen wissenschaft-
lich-technischen  Taschenrechnern).
Dies 148t sich an einem kurzen Beispiel
wohl am besten erkléren.

Was in den meisten Programmierspra-
chen als

a=4+35

geschrieben wird, sieht in FORTH so
aus:

45 +

Das bedeutet folgendes: zuerst wird 4
auf den Datenstack abgelegt, danach
die 5. Dann werden die beiden obersten
Werte des Datenstacks addiert (+), der
Stackpointer entsprechend verdndert,
und das Ergebnis als oberster Wert
wieder auf dem Datenstack abgelegt.
Da es zahlreiche Méoglichkeiten in
FORTH gibt, den Datenstack zu mani-
pulieren, lassen sich, wenn man sich an
die umgekehrt polnische Notation ge-
wohnt, sehr kurze und effektive Pro-
gramme schreiben.

FORTH ist iiberdies sehr flexibel.
Neue Unterprogramme, in FORTH
Worter genannt, lassen sich sehr leicht
dem Grundwortschatz von FORTH

hinzufiigen. Nachteil ist natiirlich die
dadurch bedingte Neigung zu Dialek-
ten, doch ist fiir FORTH in ndchster
Zukunft ein ANSI-Standard angekiin-
digt. FORTH ist leicht auf neue Rech-
ner zu implementieren, da der High-
Level-Code auf relativ wenigen Ma-
schinenroutinen basiert.

BASIC

BASIC, was fiir Beginners All purpose
Symbolic Instruction Code steht, ist
wohl die am meisten verbreitete und
verwendete Sprache auf Klein-Compu-
tern. Bei fast jedem verkauften Com-
puter, ob PC, CPC, C64 usw., gehort
eine BASIC-Version zum Verkaufs-
umfang. Bei PCs ist es ein gesondert zu
ladender Interpreter (etwa GW-BA-
SIC), bei manchen Home-Computern
(CPC) ist es zugleich im Betriebssy-
stem integriert.

BASIC wurde 1960 von J. Kemmeny
und Th. Kurtz als FORTRAN-éhnliche
Interpretersprache  konzipiert. Ein
Vorteil von BASIC ist die leichte Er-
lernbarkeit. Vorteilhaft ist auch, daB
diese Programmiersprache meistens im
Preis des Rechners enthalten ist. Aller-
dings erlaubt BASIC in den meisten
Versionen keine strukturierte Pro-
grammierung, und es fehlen lokale Va-
riablen und echte Unterprogramme.
Ebenso fehlt bei den meisten Dialekten
die Moglichkeit, eigene Datenstruktu-
ren anzulegen.

Beispiel 2: Basic

I0 FOR I=1TO 10 STEP 1
20 PRINT “Basic"
30 NEXT ]

In letzter Zeit sind jedoch verstirkt
Dialekte (Turbo BASIC, Quick BA-
SIC) aufgetreten die mit diesen Mén-
geln aufrdumen. Sie sind dabei doch so
Pascal—éhnlich geworden, daB man
sich fragt, warum man nicht gleich
Pascal benutzt.

Pascal

Pascal ist die wohl bekannteste Sprach-
entwicklung von Niklaus Wirth. Sie
wurde von ihm 1970 als Lehrsprache
fir den Informatikunterricht ent-
wickelt. Durch ihre Leistungsfahigkeit
setzte sie sich aber auch in der profes-
sionellen Programmentwicklung durch.
Pascal enthélt alles, was eine gute Pro-
grammiersprache auszeichnet. Es las-
sen sich neue Datentypen definieren, es
gibt Unterprogramme in der Form von
Funktionen und Prozeduren, lokale

t
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Variablen, die Moglichkeit Unterpro-
gramme rekursiv, also sich selber auf-
rufend, zu gestalten und vieles mehr.
Pascal enthilt auch ein Zeigerkonzept
zur dynamischen Erzeugung von Daten
und Datenstrukturen wéhrend der
Laufzeit eines Programms.

Den Siegeszug auf kleinen und mittle-
ren Rechnern trat Pascal an, als K.
Bowles UCSD-Pascal entwickelte. Ob-
wohl es den 'Wirth-Jensen-Standard’
und den ISO-Standard (ISO = Interna-
tional Standards Organisation) fiir Pas-
cal gibt, entstanden zahlreiche Dialek-
te. Ein De-facto-Standard stellt Turbo
Pascal von Borland dar, das 1983 fiir
MS-DOS- und CP/M-Systeme erschien,
und innerhalb eines Jahres
300000mal verkauft wurde. Besonders
gefordert wird von Pascal ein klar
strukturierter Programmierstil. Im Ge-

Beispiel 3: Pascal

Program Beispiel;
var
i:integer;
begin
fori:=11to 10 do
writeln( "Pascal’ );
end.

gensatz zu BASIC muf} der Program-
mierer sich erst Gedanken iiber das
Problem und seine Losung machen, an-
statt ins Blaue hinein zu programmieren.

Modula II

Modula II wurde, wie Pascal, von N.
Wirth an der ETH Ziirich entwickelt.
Wirth definierte etwa 1975 eine Wei-
terentwicklung von Pascal: Modula,
die zum Ende der siebziger Jahre, im

Die Arztvisite: Ma-
chen Expertensyste-
me, geschrieben in
Prolog, solchen
Dienst am Patienten
in der Zukunft tiber-

Sflissig?

Laufe eines Forschungsprojekts, zu
Modula II ausgearbeitet wurde.

In diese Sprache flossen zahlreiche
neue Software-technologische Konzep-
te, wie Modularisierung von Pro-
grammprojekten und die Trennung von
*offentlichen’ und "privaten’ Daten und
Algorithmen, ein. Modula II enthalt
bereits in der Sprachkonzeption die
Moglichkeit, *Co-Prozesse’ (parallele
oder quasiparallele Ausfithrung von
Unterprogrammen) zu formulieren.

Public-Domain fiir CPC, Joyce und C-128

Floppys kauft man beim Spezialisten fiir Diskettenlaufwerke:
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Ein Modul (Programmbaustein) in Mo-
dula II, daher der Name, besteht aus
zwei Teilen: dem Definitionsteil und
dem Implementierungsteil.

Beide Teile kénnen unabhingig von-
einander iibersetzt werden (mit gewis-
sen Einschrinkungen). Im Definitions-
teil ist genau aufgefiihrt, welche Varia-
blen, Definitionen, Funktionen und
Prozeduren des Moduls nach auBen hin
bekannt sind. Das geht soweit, daf in-
nerhalb eines Programms nur die Zei-
ger auf eine Datenstruktur bekannt sein
miissen, nicht mehr die Struktur selbst.
Diese wird innerhalb des Moduls ver-
einbart, und kann auch nur dort mit den
im Modul enthaltenen Funktionen ver-
dndert werden.

Beispiel 4: Modula

MODULE Beispiel;
FROM InOut IMPORT WriteLn, WriteString;
VAR I : CARDINAL;
BEGIN
FORI:=1T0 10DO
BEGIN
WriteString (“Modula”);
WriteLn;
END;
END Beispiel.

Vorteile dieses ’Informationhidings’
genannten Systems ist, daB groBere
Programme in Module aufgeteilt wer-
den konnen. Sind mehrere Program-
mierer an solch einem Projekt tatig,
reicht es aus, daB nur der Definitions-
teil der Module bekannt sein muB. Der
Compiler priift beim Zusammenbau ei-
nes Programms anhand der Daten im
Definitionsteil genau die Typenver-
triglichkeit bei Parametern von Funk-
tionen und der richtigen Benutzungen
von Variablen.

Zusammenfassend gesagt: Modula II
ist eine Universalsprache, die ihre be-
sonderen Stirken bei groBeren Projek-
ten hat. Die Bibel aller Modula-Pro-
grammierer ist das Buch 'Program-
ming in Modula-II’ von N. Wirth.

c

C wurde etwa 1972 von Dennis M. Rit-
chie entwickelt. C ist eine Weiterent-
wicklung der Sprache B, die ihrerseits
aus BCPL entstand. C hat eine Menge
Sprachelemente, mit diesen Sprachen
gemeinsam ist jedoch kein Dialekt. B
und BCPL sind typenlose Sprachen,
deren einziger Datentyp das Maschi-
nenwort ist. In C gibt es jedoch viele
vordefinierte Typen (Integer-Zahlen in
diversen Grofen, mit und ohne Vorzei-
chen, Gleitkommazahlen etc.).

C ist eine Sprache fiir allgemeine Pro-
bleme. Anfinglich war C sehr eng mit
UNIX verbunden, was nicht zuletzt
daran liegt, daB das urspriinglich in As-
sembler auf einem PDP-11-Rechner
entwickelte Betriebssystem spiter in C
iibertragen wurde. UNIX und seine
Dienstprogramme sind heute fast zu
100 Prozent in C geschrieben. Die ein-
zige Ausnahme sind einige hundert
Zeilen Assembler fiir die im Betriebs-
systemkern enthaltenen sehr hardware-
nahen Geritetreiber.

Es gibt, wie in Pascal und Modula II,
die Mdglichkeit, sich neue Datenstruk-
turen zu definieren. Auch alle anderen
Mittel einer modernen Sprache sind in
C enthalten, z.B. Zeiger, AdreBarith-
metik, rekursiver Funktionsaufruf, lo-
kale Variablen, diverse Kontrollstruk-
turen usw.

C ist, im Gegensatz zu den meisten an-
deren Programmiersprachen, nicht von
Gremien, sondern von Programmie-
rern entwickelt. Merkwiirdigerweise
(oder auch nicht) sind C-Compiler un-
tereinander auch auf verschiedenen
Rechnersystemen erheblich kompati-
bler als es bei 'genormten’ Sprachen
der Fall ist. :
Wiihrend C-Compiler frither dem Pro-
grammierer alle Freiheiten lieBen
(nach dem Motto: die/der Frau/Mann

JeCIRE(2S2)+CHRE(254) +CHRE (25
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BASIC auf dem CPC.
Viele Vor- und Nach-
teile machen diese
Sprache zum Streit-
objekt unter manchen
Programmierern

Beispiel 5: C

#include <stdio.h>

void main{ void )
inti;
for(i=0;i < 10;i++ )
priatf{ “C\n* );

]

wird schon wissen, was sie/er tut), sind
neuere Compiler wesentlich rigoroser.
Die sogenannten ANSI-Compiler
(nach dem ANSI-C-Standard -ANSI =
American National Standards Institute,
etwa wie DIN) sind sehr streng in der
Uberpriifung der Konsistenz von Para-
meteriibergaben und dhnlichem.

Die oft geduBerte Meinung, C wire
sehr schwer zu erlernen, ist schlicht-
weg falsch. C hat nur einen schr klei-
nen Sprachumfang (etwa 30 reservierte
Worte), was die Erlernbarkeit sehr er-
leichtert. Die schwere Lesbarkeit, die
man C-Programmen nachsagt, liegt
meist an den knappen Formulierungen
dieser Sprache und daran, da8 die mei-
sten C-Freaks einen kryptischen Pro-
grammstil kultivieren (nach dem Mot-
to: Wir sind was Besonderes).
Moderne C-Compiler erzeugen Pro-
gramme, deren GroBe und Laufzeitver-
halten kaum hinter guten Assembler-
programmen zuriickstehen. Zusam-
menfassend kann man sagen, daB C die
Sprache ist, die die Geschwindigkeit
und Fihigkeiten von Assembler mit
den Vorziigen einer Hochsprache zu-
sammenbringt.

ADA

Etwa um 1973 begann das DoD (De-
partment of Defense = Amerikani-
sches Verteidigungsministerium) Stu-
dien, mit dem Ziel, eine einheitliche
NATO-Programmiersprache zu erstel-
len. 1975 wurde dann mit der Entwick-
lung dieser Sprache begonnen. 1977
waren die Entwiirfe von vier Sprachen
verschiedener Firmen fertig. Sie wur-
den von Vertretern verschiedener Insti-
tutionen geprift und bewertet. Der
siegreiche Entwurf wurde dann ADA
(zu Ehren von Lady Ada Augusta,
Countess of Lovelace) genannt.

Nach weiteren drei Jahren war die vor-
laufige ADA-Definition fertig. Es dau-
erte aber nochmal drei Jahre, bis die
endgiiltige Fassung des ’ADA Lan-
guage Reference Manual’ (ALRM)
fertig war. Seit 1986 ist ADA die offi-
zielle Programmiersprache der NATO
und das DoD wacht iiber die Einhal-
tung des Sprachstandards (nur ein vom
DoD iiberpriifter Compiler darf sich
ADA-Compiler nennen).
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Soweit die Vorgeschichte dieser Spra-
che. Doch was kann diese Sprache, die
alle anderen ablosen soll? ADA ist zum
Beispiel echtzeitfdhig. Das Modulkon-
zept von ADA geht weit iiber das von
Modula II hinaus. Die Entwicklung
von selbstdokumentierenden Program-
men wird ebenso unterstiitzt, wie die
hardwarenahe Programmierung durch
Einfiigen von Maschinenbefehlen. Ein
ADA-Compiler nimmt sehr genaue
Priifungen der Typkonsistenz vor. Er
ist hier noch pingeliger als ein Modula-
Compiler.

Dies, und noch mehr, spricht fiir ADA,
dagegen spricht der derzeit sehr hohe
Preis (im Vergleich zu anderen Compi-
lern wie C und Pascal) und die Méch-
tigkeit der Sprache. Warum die Mich-
tigkeit, werden sie fragen. Ganz ein-
fach: Ein guter C-Compiler besteht aus
etwa 20.000 Instruktionen, ein ADA-
Compiler aus 200.000.

Objektorientierte Sprachen

Einfach gesagt handelt es sich bei Ob-
jekten um eine Menge von Daten und
Prozeduren, die diese Daten beeinflus-
sen. Eine nicht zum Objekt gehdrende
Prozedur kann nicht auf den Objektin-
halt zugreifen. Diese Kapselung von
Daten hat viele Vorteile. Die objektin-
ternen Daten sind zum Beispiel vor Sei-
teneffekten und MiBlbrauch geschiitzt.
Es lieBe sich noch wesentlich mehr
iiber die Grundlagen dieser Sprachen
sagen, doch reicht der Platz hier nicht
aus, so daB auf weiterfithrende Litera-
tur verwiesen werden muB.

Ubrigens werden Sie wohl schon, ohne
es zu bemerken, mit der objektorien-
tierten Programmierung zusammenge-
troffen sein. Sierra, zum Beispiel, die
Entwickler des Spiels Leisure Suit

Larry, benutzen objektorientierte Ent-
wicklungswerkzeuge fiir ihre Adven-
tures.

SMALLTALK

SMALLTALK ist wohl der wichtigste
Vertreter der objektorientierten Spra-
chen. SMALLTALK entstand in den
siebziger Jahren im XEROX-PARC
(Palo Alto Research Center). Es war
der Versuch, Betriebssystem, Sprache,
Editor und grafische Benutzeroberfli-
che unter einen Hut zu bringen. Aus
dieser Benutzeroberfliche entwickel-
ten sich spiter Apple’s Finder, Gem,
Windows usw.

Die meisten SMALLTALK-Entwick-
lungsumgebungen sind Interpreter-
dhnlich, haben jedoch ein recht gutes
Laufzeitverhalten. SMALLTALK bie-
tet eine aufwendige, interaktive Benut-
zerschnittstelle, Windows, Grafikedi-
tor, Icons, Maussteuerung, die, wie
alle anderen Teile des Systems, in An-
wendungen iibernommen werden kon-
nen. Es gibt auch sehr viele vordefi-
nierte Datenstrukturen, mehr als bei al-
len anderen Sprachen. Da wiren z.B.
die klassischen Strukturen wie Felder,
Records, Listen, Mengen ... und auch
Ungewohnlicheres wie Assoziationen,
Symbole, Dictionaries und noch vieles
mehr.

Ansonsten ist zu SMALLTALK noch
zu bemerken, daB es sich hierbei, wie
auch bei C oder Modula II, um eine
Sprache fiir allgemeine Anwendungen
handelt. Anzumerken sei auch noch,
daB, wer mit dem Gedanken spielt, sich
ein SMALLTALK-System zuzulegen,
iiber einen schnellen Rechner mit viel
Speicher und einer groBen Festplatte
verfiigen sollte.

C++

Es handelt sich bei C+ + praktisch um
C, das um Objekte erweitert wurde.
Entwickelt hat dies Bjarne Stroustrup
im Jahre 1985. Die Verbund-Daten-
struktur ’struct’ wurde vom ihm zu der
Struktur ’class’ erweitert. Diese 'class’
kann neben Datenelementen auch
Funktionsdeklarationen, Operator-
Uberladungen und &hnliches enthalten.

Diese ’Klassen’ haben einen offentli-
chen und einen versteckten Teil. Die
versteckten Teile sind nur innerhalb
der Klasse zuginglich. Andere Pro-
grammteile kénnen nur auf die ’6ffent-
lichen’ Teile einer Klasse zugreifen.
Sehr flexibel wird das Ganze durch die
Méglichkeit, Operatoren zu iiberladen.
Das heiBt, dafi es moglich ist, innerhalb
einer "Klasse’ Operatoren als "Metho-
den’ (Funktionen) zu definieren, —
hierbei kommen alle aus C bekannten
Operatoren in Frage — die dann, auf
Objekte ihrer Klasse angewendet, ihre
normale Bedeutung verindern. So
kénnte man '+’ zum Addieren von
kompletten Matrizen verwenden, indem
man dies fiir diese Klasse deklariert.

In der Bibliothek von C+ + wird der
Operator ’< <’ als Ausgabeoperator
fiir Streams verwendet. Durch die
mehrfache Definition dieser Operators
ist es dann moglich, fast jeden beliebi-
gen Parameter auszugeben.

C++ erfiillt die Grundvoraussetzun-
gen einer objektorientierten Sprache,
bleibt jedoch weit hinter den Moglich-
keiten von SMALLTALK zuriick. Fiir
C-Programmierer, die nun auch Ob-
jekte behandeln wollen, bietet C+ +
aber alle Moglichkeiten fiir einen
schnellen und effektiven Umstieg.
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Pascal+ +

Selbst das ehrwiirdige Pascal wurde
von dem neuen Boom der Softwarein-
dustrie nicht verschont und erhielt ob-
jektorientierte Erweiterungen. Mit
Turbo Pascal 5.5 von Borland und
Quick Pascal 1.0 (kompatibel zu Turbo
Pascal 5.0) von Microsoft, traten zwei
objektorientierte Pascal-Versionen auf
(weitere werden wohl folgen). Da die-
se Erweiterungen stark an C+ + ange-
lehnt sind, gibt es eigentlich auch nicht
mehr dartiber zu sagen.

KI

KI-Kiinstliche  Intelligenz-Sprachen
unterscheiden sich in vielfacher Hin-
sicht von den normalen Programmier-
sprachen. Diese Sprachen behandeln
Daten als Symbole, vergleichbar den
Objekten der objektorientierten Spra-
chen. Ansammlungen von Symbolen
werden zu Listen zusammengefaBt, die
dynamisch verwaltet werden.

Der grofie Unterschied zu anderen
Sprachen liegt darin, daf§ KI-Sprachen
vornehmlich zur Losung nichtnumeri-
scher Probleme entwickelt wurden.

LISP

LISP (LISt Processing Language) ist,
zusammen mit FORTRAN, die ilteste
Computer-Hochsprache. Sie wurde
Mitte der fiinfziger Jahre am MIT
(Massachusetts Institute of Technolo-
gy) entwickelt. Wihrend FORTRAN
zur Losung numerischer Probleme er-
stellt wurde, steht bei LISP die Losung
nichtnumerischer Probleme im Vor-
dergrund. Sie ist eine offene Sprache,
das heifit, der Sprachumfang 146t sich
einfach erweitern. Dies fiithrte aber
auch dazu, daB eine Unzahl von Dia-
lekten entstand. 1962 setzte zwar das
erste LISP-Programmierhandbuch ei-
nen Quasi-Standard, der jedoch nicht
lange aufrecht blieb.

Versuche, einen Standard zu bilden,
scheiterten meist daran, daf in Betracht
gezogen wurde, alle Vorteile der Dia-
lekte in den neuen Standard einzubrin-
gen. Als Beispiel hierfiir kann Golden
Common LISP gelten (natiirlich eine
Gremiensprache). Zum Sprachumfang
von Golden Common LISP gehdren
mehrere 1000 Funktionen, so daB nur
fiir sehr groBe Rechner (etwa ab 386
aufwirts) oder spezielle LISP-Maschi-
nen Implementierungen existieren, die
den vollen Sprachumfang bieten.
Einen anderen Weg ging die Quelle
von LISP, das MIT. Dort wurde, etwa
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in der Mitte des letzten Jahrzehnts, eine
LISP-Version namens Scheme ent-
wickelt. Scheme zeichnet sich beson-
ders durch die Riickbesinnung auf das
Wesentliche und Wichtige dieser Spra-
che aus, so daB es gelang, Scheme
kompakt und gleichzeitig sehr lei-
stungsfidhig zu machen. Dank der
Kompaktheit gibt es auch leistungsfa-
hige Scheme-Implementationen fiir
Microcomputer.

Der Anwendungsbereich von LISP ist
sehr groB, speziell aber auf nichtnume-
rische Problemlosungen ausgerichtet.
Programme wie Expertensysteme oder
intelligente Datenbankabfragen lassen
sich sehr leicht in LISP realisieren.

PROLOG

Die zweite groBe, im KI-Bereich einge-
setzte Sprache ist PROLOG (PRO-
gramming in LOGic). PROLOG wur-
de 1972 in Marseille, Frankreich, erst-
mals implementiert. PROLOG ist eine
nichtalgorithmische Sprache. Das be-
deutet: In PROLOG gibt es keine Mog-
lichkeit, den ProgrammfluB zu steuern.
PROLOG kennt nur Funktionen, deren
Wert entweder wahr oder falsch sein
kann. Der Programmierer braucht nur
Daten und ihre Verkniipfungen anzu-
geben. Das Programm ermittelt dann
alle moglichen Losungen. Es reicht
also aus, ein Problem in seiner Struktur
zu beschreiben, die Losung wird von
PROLOG selbst iiber einen eingebau-
ten Deduktionsmechanismus gesucht.
Seinen Aufstieg verdankt PROLOG
vor allen Dingen der Entscheidung ja-
panischer Forschungsinstitute, fiir die
néchste ’intelligente’ Computergenera-
tion als Basissprache zu dienen. Wie
LISP eignet sich PROLOG speziell zur
Losung nichtnumerischer Probleme.
Auch die Schwierigkeit, numerische
Probleme darzustellen, haben beide
Sprachen gemeinsam.

Spezielle Hochsprachen

Alle bis jetzt vorgestellten Sprachen
hatten eins gemeinsam: Es sind Spra-
chen fiir jeden Verwendungszweck.
Sie mogen ihre Stédrken und Schwichen
haben, man kann prinzipiell aber alle
Probleme mit ihnen l6sen. Es gibt aber
auch eine Gattung der Hochsprachen,
die nur auf einen bestimmten Verwen-
dungszweck hin entwickelt wurde.
Meist gehdren diese Sprachen zu be-
stimmten Programmpaketen oder zu
ganz bestimmten Aufgaben.

Da wire. AUTOLISP (AutoCAD), das
spezielle Fihigkeiten zum Konstruie-

ren und Zeichnen besitzt, die Makro-
sprache von Lotus 1-2-3 oder FRED,
die Programmiersprache, die zu FRA-
MEWORK gehort. Etwas ndher méch-
ten wir hier noch auf dBase eingehen.

dBase

dBase geht auf ein Datenverwaltungs-
programm namens VULCAN zuriick,
das Ende der sicbziger Jahre fiir
CP/M-Systeme entwickelt wurde.
Schon die erste Version von dBase ent-
hielt eine Abfrage- und Entwicklungs-
sprache. Diese Sprache &dhnelt stark
Pascal, enthélt aber viele und méchtige
Befehle zur Verwaltung von Datenbe-
stinden. Was bei anderen Sprachen
viel Arbeit und hunderte von Zeilen
Source-Code bedeutet, kann in dBase
mit wenigen Zeilen erledigt werden.
Die neueste Version, dBase IV, enthilt
etwa 400 Befehle und Funktionen, die
den Aufbau und die Verwaltung von
Daten sehr erleichtern. Neu hinzuge-
kommen sind zahlreiche Mdglichkei-
ten zur gefilligen Gestaltung von Me-
niis und Windows. Diese Leistungsfi-
higkeit in bezug auf ein Gebiet fordert
natiirlich auch Opfer. Nicht datenbank-
spezifische Probleme lassen sich, wenn
iberhaupt, nur sehr schwer losen.

Sprachendschungel

Wie unser kleiner Uberblick der Pro-
grammiersprachen zeigt, existiert fiir
nahezu jede Problematik eine passende
Programmiersprache. Welche nun der
einzelne benutzen soll, muf ihm selbst
iiberlassen werden. Ein Programmie-
rer sollte sich in jedem Fall dariiber im
klaren sein, daB nicht die Wahl der
Sprache, sondern die Giite der Algo-
rithmen {iber die Klasse eines Pro-
gramms entscheidet.

Da auBlerdem die meisten Sprachen
mehr oder weniger hiufig auftretende
Parallelen besitzen, sollte keiner grofe
Angst vor dem Betreten dieses Spra-
chendschungels haben.

(Robert Haas/jf)
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Stein auf Stein

Hervorragende Umsetzung des

Spiels Tetris

Yor nicht allzu langer Zeit gab es ein Spiel aus RuBland, das einen Riesen-
erfolg im Computerbereich erlangte. Eine herrliche Adaption dieses Spiels
konnen wir Thnen und ihrem CPC bieten. Das Programm funktioniert ge-
nauso wie sein Vorbild. Des weiteren wurden einige neue Features mit inte-
griert. Doch lassen auch Sie sich iiberraschen und begeistern.

Um bei CONNECT — so heifit das
Spiel — bestehen zu kénnen, muBl man
dem Spiel seine ungeteilte Aufmerk-
samkeit und volle Konzentration zu-
wenden. Es handelt sich um eine Art
Puzzlespiel, indem von der oberen
Spielfeldbegrenzung die Puzzlesteine
herunterfallen. Es fillt jeweils ein
Stein, wobei es sieben Moglichkeiten
(also sieben verschiedene Steine) gibt.
Ist der Stein am unteren Bildschirm-
rand eingesetzt, folgt der nichste von
oben. Dies geht solange weiter, bis der
’Steineberg’ den oberen Spielfeldrand
erreicht hat. Dann ist das Spiel zu
Ende, und daher sollte man vermeiden,
den Steineberg zu schnell wachsen zu
lassen.

Verbindet man nun durch geschicktes
Manovrieren der Steine den linken
Spielfeldrand mit dem rechten, so wird
die so erzeugte Steinreihe nach unten
aus dem Spielfeld geschoben. Die An-
zahl der so erreichten Linien wird in
der rechten mittleren Hilfte zusammen
mit der aktuellen Punktezahl darge-
stellt.
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Eine Statistik gibt Auskunft

Unter diesem Fenster befindet sich die
Anzeige, die die Anzahl der bisher ge-
fallenen Steine in Form von Balken
aufzeichnet. Es gibt drei Farbmoglich-
keiten fiir die Steine und daher auch
drei Balken. Sind alle drei Balken an
der Markierung angekommen, gelangt

CONNECT ist der
neueste Kniiller auf
dem CPC. Aber pas-
sen Sie auf, dieses
Spiel macht siichtig

der Spieler in den nichsten Level, und
die bisher erreichten Linien werden als
Punkte angerechnet. Mit zunehmen-
dem Level wird die Fallgeschwindig-
keit der Steine erhéht, was ihre Mano-
vrierzeitspanne stark verkiirzt.

Ebenso erscheinen bei erhohter
Schwierigkeit einteilige Zusatzsteine,
die einen Buchstaben tragen. Ein P’
bedeutet 100 Bonuspunkte, wihrend
durch ein 'K’ oder ein *C’ 100 Punkte
abgezogen werden. Ein °K’ setzt zu-
sitzlich die bisher erreichte Linienan-
zahl wieder auf Null, wihrend ein 'C’
den aktuellen Stein “nur” léscht. Die
Aufnahme eines solchen Extrasteins
wird durch ein kurzes Bildschirmauf-
flackern bestitigt. Gesteuert werden
die Steine entweder mit den Cursorta-
sten oder dem Joystick. Die Wahl kann
am Spielanfang getroffen werden.
Durch Driicken des Feuerknopfes kann
die Stellung des gerade fallenden Stei-
nes veridndert werden.

Auf die richtige Stellung
kommt es an

Jeder Stein hat vier Stellungen, wobei
jede eine andere Einpassungsmoglich-
keit bietet. Die Stellung kann man aber
nur solange verdndern, bis die obere
Spitze des Steinbergs erreicht ist. Von
nun an kann man den Stein nur noch
nach links oder rechts steuern. Befindet
sich der Stein direkt an der dufferen Be-
grenzung des Spielfeldes, kann der
Stein trotz des Feuers nicht gedreht
werden.

Die Punktevergabe hinsichtlich des
Einsetzens richtet sich danach, wie
schnell ein Stein eingepaft ist. Fillt er
langsam nach unten, gibt es wenige
Punkte, und wenn man den Joystick
nach hinten zieht bzw. die entsprechen-
de Cursortaste driickt, féllt der Stein
sofort nach unten, und man erhilt mehr
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Punkte. Dies gelingt nur bei blitz-  anoder ausschalten kann. Auchisteine  von CONNECT gezeigt, und der Spie-
schnellem Erfassen der Situation, da  Unterbrechung des Spiels moglich. ler kann sich eintragen, falls er die ent-
die Fallgeschwindigkeit kein langes Dazu muf die Taste ‘P’ gedriickt wer-  sprechende Punktezahl erreicht hat.
Nachdenken zuliBt. Begleitet wird das  den. Ist das Spiel zu Ende, also hatder  Jetzt kann er ein neues Spiel beginnen
Spiel von einer Hintergrundmelodie, Steineberg die obere Spielfeldumran-  oder das Programm abbrechen.

die man auf Wunsch mit der Taste 'S’  dung erreicht, wird die "Hall of Fame’

(Thorsten Mertsching/cd)

Il‘l'.'ll' 464-664-6128

10 ' kEdkkkkkkRrRRkkrRRRken ik ERK
20 ' k=% CONNECT V2.1 ;> kK
30 ' *x% Thorsten Mertsching *%x
40 ' *x* Giessen/April '89 x%xx
50 ' kxkkkRERRREERRRERRRERRRELRR

70 ' %xx TITELBILD & INIT *x*x

80 '

90 DIM TON(22),DAU(22):SPEED INK 10,10:ENT
i b g B O - S I |

100 ENV 1,=9,4000:ENV 2,2,3,1,6,-1,4:ENV 3
,2,8,1,12,-1,2

110 UBG(2)=1.7:FOR I=3 TO 5:UBG(I)=2:NEXT
120 RESTORE 3120:FOR I=1 TO 10:READ HOFN$(
I):HOFS(I)=50000~-1%4300:NEXT

130 FOR I=1 TO 6:YBS(I,1)=0:YBS(I,2)=1:YBS
(1,3)=0:YBS(I,4)=1:NEXT

140 FOR I=3 TO 6:YBS(I,3)=1:NEXT:RANDOMIZE
TIME:TSP(1)=1:TSP(3)=1

150 GOSUB 1340:MODE 1:PAPER O0:INK 1,16:INK
2,26:INK 3,9:INK 0,2:BORDER 0

160 FOR I=0 TO 12 STEP 4:J=J+1:PLOT I,I,J;
DRAW I,399-I:DRAW 639-1,399-I

170 DRAW 639-I,I:DRAW I,I:NEXT:TITEL=-1:FO
R I=0 TO 1:WINDOW#1,2+I,6-I,3+I,11-1I

180 WINDOW#2,35+1,39-1,3+I,11-1:PAPER#1,3+4
I:PAPER#2,3+I:CLS#1:CLS#2:NEXT

190 M$="THOM SOFTWARE PRESENTS":X=9:¥=3:P1
=3:P2=1:G0SUB 2440

200 ORIGIN -455,-295:D=0:RESTORE 2050:GOSU
B 2120:D=0:I=1:J=0

210 FOR ¥=1 TO 15:FOR C=200-V*10 TO 20 STE
P -5:S0UND 134,C,1,15:NEXT C,V

220 RESTORE 2700:EVERY 15,1 GOSUB 2640:0ORI

GIN 0,0

230 M$="WRITTEN MARCH'B89 BY TH. MERTSCHING
":P1l=2:P2=3:X=3:Y=14:GOSUB 2440

240 M$=CHR$(164)+" 1989 BY PC AMSTRAD INTE

RNATIONAL" :X=3:Y=17:GOSUB 2440

250 M$="PRESS FIRE FOR JOYSTICK GAME":P1l=1
:P2=3:X=6:Y=21:GOSUB 2440

260 M$="OR COPY FOR KEYBOARD GAME":X=8:Y=2

3:GOSUB 2440:TITEL=0:J=0:RESTORE 3240

270 GOSUB 3170:IF NOT INKEY(76) THEN LEFT=

74:RIGHT=75:BACKW=73:FIRE=76:G0TO 320

280 IF NOT INKEY(9) THEN LEFT=8:RIGHT=1:BA

CKW=2:FIRE=9 ELSE 270

2g0 '

300 ' *%% SPIELFELDAUFBAU *%x

310 '

320 ZJ=0:CALL &BCA7:0UT &BCOO,1:FOR I=40 T

O 0 STEP -1:0UT &BDOO,I

330 FOR J=1 TO 35:NEXT J,I:GOSUB 3350:EVER

Y 18,1 GOSUB 3360:CLS

340 INK 1,B:INK 2,8:INK 3,8:PEN 1:FOR I=0

TO 2:SRNZ(I)=41B:NEXT

350 PLOT 1,1,3:DRAW 1,399:DRAW 639,399:DRA

W 639,1:DRAW 1,1

360 PRINT CHR$(22)CHR$(1):FOR I=4 TO 644 S

TEP 10:PLOT I,0,2:DRAW I,400:NEXT

370 FOR I=4 TO 404 STEP 10:PLOT O,I:DRAW 6

40,I:NEXT:ORIGIN 0,0,424,566,298,260

380 CLG 0:0RIGIN 0,0,0,640,0,400:SCORE=0:L

INES=0:LEV=1

390 LOCATE 3,2:PRINT CHR$(169)STRING$(17,1

67)CHR$(170):FOR I=3 TO 23

400 LOCATE 3,I:PRINT CHR$(165):LOCATE 21,I
:PRINT CHR$(166)

Listing CONNECT

[1051]
[846]
[2812]
[2256]
[1051]
[117]
[577]
[117]
[4023]
[1999]

[1900]
[3072]

[2805]
[4899]
[3018]
[2196]
[6760]
[5583]
[288B1]
[2544]
[4644]
[3257]
[4108]
[4506]
[2783]
[5857)
[4991]
[2888]
[117]

[1412]
[117]

[3159]
[2941]
[3022]
[3705]
[4389]
[3425]
[3128]
[3192]

[2605]

410 NEXT:PRINT TAB(3)CHR$(171)STRING$(17,1 [2629]

68)CHR$(172) : PEN -2

420 PRINT CHR$(22)CHR$(0); :WINDOW#1,4,20,3 [4343]
,23:PAPER#1,3:CLS#1:YSP=23:H=2

430 WINDOW#2,25,38,11,17:PAPER#2,2:CLS#2:W [5235])
INDOW#3,26,37,20,23: PAPER#3,3:CLS#3

440 PLOT 382,127,3:DRAW 382,240:DRAW 608,2 [3431]
40:DRAW 608,127,1:DRAW 382,127

450 PLOT 398,30:DRAW 398,96:DRAW 592,96:DR [3151]

AW 592,30,2:DRAW 388,30

460 M$="LEVEL O"+MID$(STR$(LEV),2,2):X=27: [5050]

Y=8:P1=1:P2=3;:GOSUB 2440

470 PAPER 2:P1=3:P2=1:M$="SCORE:":X=25:Y=1 [3009]
3:GOSUB 2440

480 PRINT" 00000":M$="LINES:":Y=15:GOSUB 2 [3251])

440:PRINT" 00000":PAPER 0

490 RESTORE 3050:GOSUB 2120:INK 0,8:BORDER [3176]
5:SND=-1:A=REMAIN(1)

500 OUT &BCOO,1:FOR I=0 TO 40:IF I=2 THEN [3423]

INK 1,26:INK 2,12:INK 3,2

510 OUT &BDOO,I:FOR J=1 TO 35:NEXT J,I [1504]
520 RESTORE 1950:EVERY 10,2 GOSUB 1900 [2651]
530 ' - [117]
540 ' *%% HAUPTSCHLEIFE #*x [1012]
550 ' [117]

560 X=11:Y=3:XA=11:YA=2:XK=0:YK=3:CST=0:TA [2689]
=0

570 XK=INT(RND*16+1):CW=INT(RND%3+1):IF XK [9513]
6 AND XK<10 THEN 570 ELSE IF RND*LEV>UBG(

LEV) AND LEV>1 THEN PEN 1:PAPER 3:LOCATE X
K+4,3:PRINT CHR$(172+CW):PAPER 0:CST=-1 EL

SE XK=0

580 STEIN=INT(RND*7)+1:STELL=1:PE=INT(RND* [3168]
3)

590 LOCATE X,Y:PEN PE:PRINT SHAPE$(STEIN,S [1544]
TELL)

600 IF YSP>4 THEN 630 ELSE A=REMAIN(2):WIN [3190]
DOW#1,7.17,1%,13

610 FOR I=300 TO 3200 STEP 10:SOUND 2,I,1, [3248]
15:NEXT:PEN#1,2:PAPER#1,0:X=7:Y=12

620 PRINT#1,STRING$(33,207); :M$="GAME OVER [3159]
":P1=2:P2=3:GOSUB 2440:G0TO 1500

630 GOSUB 2380:GOSUB 1170:WINDOW#1,4,20,3, [6619]
YSP:EVERY 20-LEV*2,1 GOSUB 1230

640 EL=0:TM=INT(RND*30)+80:IF DONE=3 THEN [2080]
2220

650 XA1l=4:XA2=18:IF STEIN=1 AND STELL/2=IN [2972]
T(STELL/2) THEN XA2=20:GOTO 670

660 IF STEIN=7 OR STELL/2=INT(STELL/2) THE [1918]
N XA2=19

670 ALT=STELL [567]
680 IF NOT INKEY(LEFT) AND X>XAl THEN XA=X [2592]
:%=X-1:GO0TO 1290

690 IF NOT INKEY(RIGHT) AND X<XA2 THEN XA= [2230]
X:X=X+1:GOTO 1290

700 IF NOT INKEY(BACKW) THEN Y=YSP-3:T=0:G [1887]
0TO 740

710 IF NOT INKEY(FIRE) AND STEIN<K7 AND Y+3 [2831]
<YSP AND X>XA1l AND X<XA2 THEN 1280

720 XA=X:IF CST AND TEST((XK+3)*16,400-YKx [3073]
16)<>3 THEN GOSUB 860

730 IF Y+3<YSP THEN 650 [1226]
740 EL=REMAIN(1):YT=Y+1:YPLT=Y+B:GOSUB 100 [2210]
0

750 XA=X:IF T>0 THEN 800 [1833]
760 IF NOT INKEY(LEFT) AND TEST((X-1)*16-4 [3376]
,404- (Y+LG(STEIN,STELL))*16)=3 THEN XA=X:X

=xX-1

770 IF NOT INKEY(RIGHT) AND TEST((X+STX(ST [6375]
EIN,STELL)-1)%16+4,404-(Y+LG(STEIN,STELL))

¥16)=3 THEN XA=X:X=X+1

780 LOCATE XA,YA+1:PEN 3:PRINT SHAPE$(STEI [4272]
N,STELL):PEN PE:YASY:Y=Y+1

Listing CONNECT
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780 LOCATE X,Y:PRINT SHAPE$(STEIN,STELL):Y

T=Y+1:GOSUB 1000:GOTO 750

800 IF YT-LG(STEIN,STELL)<YSP THEN YSP=YT-
LG(STEIN,STELL)

810 IF XK>0 THEN LOCATE XK+4,YK:PEN 3:PRIN

T CHR$(143)

820 GOSUB 940:GOSUB 1080:GOTO 560

830 '
840

850
860 CST=0:IF CW>1 THEN 880

870 TM=100:GOSUB 940:INK 1,0:FOR I=1 TO 15
:NEXT:INK 1,26:RETURN

880 INK 2,26:FOR I=1 TO 15:NEXT:INK 2,12:7T

M=-100:GOSUB 940:IF CW>2 THEN 900

890 LINES=0:LOCATE 33,15:PEN 1:PAPER 2:PRI
NT"00000" : PAPER 0:RETURN

900 A=REMAIN(1):LOCATE XA,YA+1:PEN 3:PRINT
SHAPE$(STEIN,STELL):GOTO 560

910 '
920 '

930 '

940 SCORE=SCORE+TM:M$=STR$ (SCORE) :M$=MID$(

M$,2,LEN(M$)-1)

950 M$=STRING$(5-LEN(M$),"0")+M$:PAPER 2:P

EN 1:LOCATE 33,13:PRINT M$

960 PAPER 0:RETURN

870 '

980 '

990 '
1000 T=0:YTK=YT+YBS(STEIN,STELL):FOR I=X+X

SR(STEIN,STELL) TO X+XSP(STEIN,STELL)

1010 IF TEST(I*16-4,382-YTK%16)<>3 THEN TA

=-1:T=T+1

1020 NEXT:IF ZPX(STEIN,STELL)>0 AND T=0 TH

EN IF TEST((X+ZPX(STEIN,STELL)-1)*16-4,392

—(Y+ZPY(STEIN,STELL)-2)*16)<>3 THEN T=T+1
1030 IF T=0 AND STEIN>2 AND STEIN<6 AND ST

ELL=3 THEN IF TEST((X+TSP(STEIN-2))%*16,400

~(Y+2)%16)¢<>3 THEN T=T+1

1040 RETURN

1050 '
1060
1070 '
1080 YT=YT-1:FOR IL=-1 TO 2:PRUEF=0:YPR=39

2-(YT+IL)*16:IF YT+IL>22 THEN 1130

1090 FOR I=55 TO 320 STEP 16:IF TEST(I,YPR
)<>3 THEN PRUEF=PRUEF+1

1100 NEXT I:IF PRUEF<>17 THEN 1130 ELSE WI

NDOW#1,4,20,3,YT+IL+1:PRINT#1,CHR$(11)

1110 LINES=LINES+1:M$=STR$(LINES):M$=MID$(

M$,2, LEN(M$)-1) :M$=STRINGS(5-LEN(MS$),"0" )+

M$

1120 PAPER 2:PEN 1:LOCATE 33,15:PRINT M$:P

RUEF=0:PAPER 0:YSP=YSP+1

1130 NEXT IL:RETURN

*k%x EXTRA-STEINE *%x

*%% PUNKTE ERHOEHEN *%x

*x% SITIT STEIN FEST 7?7 *kx

*%% BEIDE SEITEN VERBUNDEN ? *%*x%

1140

1150 k%% ENDE LEVEL 7 *#%

1160 '

1170 DONE=0:XST=SRNZ(PE)+2:IF XSTCENDP+2 T

HEN A=PE+1:YST=(25+A%16):PLOT XST,YST,PE:D
RAW XST,YST+10:SRNZ(PE)=XST

1180 FOR I=0 TO 2:IF SRNZ(I)=ENDP THEN DON
E=DONE+1

1190 NEXT:RETURN

1200 '

1210 ' **»* INTERRUPT STEINSCROLLING #*¥x
1220 '

1230 IF NOT INKEY(BACKW) THEN RETURN

1240 YA=Y:Y=Y+1;LOCATE#1,1,1:PRINT#1,CHRS$(
11) :TM=TM=-3:YK=YK+1:RETURN

1250 °'
1260 '
1270 '
1280 STELL=STELL+1:IF STELL=5 THEN STELL=1
1290 DI:LOCATE XA,YA+1:PEN 3:CALL &BD18:PR
INT SHAPE$(STEIN,ALT)

1300 LOCATE X,Y:PEN PE:CALL &BD19:PRINT SH
APE$(STEIN,STELL):EI:GOTO 720

1310 '
1320
1330
1340 SYMBOL AFTER 164

1350 SYMBOL 165,34,74,86,34,34,74,86,34

®%k% STEIN DREHEN #*x*%

*%% NEUE ZEICHEN **x

Listing CONNECT

[5626]
[3479]
[3469]

[3625]
[117]
[2307]
[117]
[978]
[3900]

[2616]
[59061]
[5458]

[117]
[1261]
[117]
[29086]

[2189]

[1143)]
[117]
[728]
[117)
[5050]

[2052]

[6738]

[5804]

[555]
[117]
[2140]
[117]
[5258]

[2958]
[3910]

[5030]

[3825]

[1284]
[117]
[1096]
[117]
[6081]

[3060]

[940]
[117]
[2683]
[1171
[1642]
[4237]

[117]
[1105]
[117]
[3934]
[4584]

[4291]

[117]
[1077]
[117]
[1452]
[1617]

1360 SYMBOL 166,68,106,82,668,68,106,82,68
1370 symMBOL 167,0,102,153,68,34,68,255,0
1380 SYMBOL 168,0,255,34,68,34,153,102,0
1380 SyYMBOL 169,0,2,7,14,30,62,127,34
1400 SYMBOL 170,0,64,224,112,120,124,254,6
8

1410 SYMBOL 171,34,127,62,30,14,7,2,0

1420 SYMBOL 172,68,254,124,120,112,224,64,
o

1430 SYMBOL 173,62,65,93,85,93,81,65,62
1440 SYMBOL 174,62,65,85,89,89,85,65,62
1450 sYMBOL 175,62,65,93,81,81,93,65,62
1460 RETURN

1470 '

1480 %% SPIELENDE » HALL OF FAME %%*x
1480

1500 RESTORE 1850:FOR I=1 TO 2000:NEXT:0UT
&B8C00,1

1510 FOR I=40 TO O STEP -1:0UT &BDO0O,I:FOR
J=1 TO 35:NEXT J,I

1520 EVERY 8,1 GOSUB 1830:FOR I=1 TO 10:IF
SCORE<HOFS(I) THEN NEXT

1530 K=I:IF K=11 THEN 1560

1540 FOR J=9 TO K STEP -1:HOFS(J+1)=HOFS(J
):HOFN$(J+1)=HOFN$(J):NEXT

1550 HOFN$(K)="":HOFS(K)=SCORE

1560 MODE 1:PEN 3:PAPER 2:FOR I=1 TO 5:PRI
NT"“CONNECT*"; ; NEXT: PAPER 0

1570 FOR =16 TO 382 STEP 4:PLOT 0,i,RND*2
:DRAW 640,11 :NEXT

1580 PAPER 3:WINDOW 1,40,2,6:CLS:PEN 2:PAP
ER 2:WINDOW 14,27,3,5:CLS:PAPER 3

1590 WINDOW 3,8,9,22:CLS:WINDOW 33,3B8,9,22
:CLS:PAPER#1,2:WINDOW#1,12,29,10,21

1600 CLS#1:PLOT 175,62,3:DRAW 175,257:DRAW
465,257 . DRAW 465,62,1:DRAW 175,62

1610 WINDOW 1,40,1,25:A$=STRING$(10,32):L0

CATE 1,7:PRINT A$

1620 LOCATE 1,24:PRINT A$:LOCATE 31,7:PRIN

T A$:LOCATE 31,24:PRINT A$

1630 A$=STRING$(8,32):LOCATE 2,8:PRINT AS$:
LOCATE 2,23

1640 PRINT A$:LOCATE 32,8:PRINT A$:LOCATE
32,23:PRINT AS$

1650 PLOT 205,316,0:DRAW 205,370:DRAW 435,
370:DRAW 435,316:DRAW 205,316

1660 PAPER O:WINDOW 1,40,1,25:M$="HALL OF
FAME" : X=14:Y=4:Pl=1:P2=1

1670 GOSUB 2440:PRINT#1:FOR I=1 TO 10:PEN#
1,1

1680 PRINT#1,TAB(2);HOFNS$(I);TAB(13);:1IF I
=K THEN PEN#1,0

1690 PRINTH#1,USING"#4##%" ;HOFS(I):NEXT :WHI
LE INKEY$<>"":WEND:INK 0,5:BORDER 7

1700 OUT &BCOO,1:FOR I=0 TO 40:0UT &BDOO, i
:FOR j=1 TO 35:NEXT j,i:A=REMAIN(1)

1710 IF K=11 THEN 1740 ELSE EVERY 20,1 GOS
UB 2600:LOCATE#1,2,1+K:A$="":B$=""

1720 PEN#1,0:GOSUB 2540:IF B$="" THEN B$="
ANONYM" : PRINT#1,B$ ELSE PRINT#1," "
1730 HOFN$(K)=B$: A=REMAIN(1)

1740 PEN 1:A%$="FIRE = NEW GAME

ER KEY = QUIT"

1750 WHILE INKEY$<>"":WEND:RESTORE 3310
1760 Y$=INKEY$:IF NOT INKEY(FIRE) THEN 320
1770 IF Y$<>"" THEN CALL &BCA7:CLS:CALL &B

CO02:PEN 1:END

1780 GOSUB 3290:I=I+1:IF INT(I/2)=I/2 THEN
AS=LOWER$(A$) ELSE A$=UPPER$(AS$)

ANY OTH

1790 PEN 1:LOCATE 1,25:PRINT A$;:GOTO 1760
1800 '

1810 ' **% SOUND: AUFBAUPAUSE 1 %%x

1820 '

1830 READ A:IF A=999 THEN A=REMAIN(1):RETU
RN

1840 SOUND 1,A,15,15:S0UND 2,A+1,15,15:RET
URN

1850 DATA 100,90,100,110,120,110,100,0,130

,120,110,0,120,110,100,0

1860 DATA 100,90,100,110,120,110,100,0,130
,0,100,0,120,150,999

1870 °
1880 '
1890 '

%% SOUND: SPIEL *%x%

Listing CONNECT

[2253]
[1805]
[1806]
[1878]
[2637]

[1929]
[2809]

[1729]
[1841)
[1902]
[555]

[117]

[2194]
[117]

[1972]
[3337]
[2766]

[1257]
[4789]

[1960]
[2903]

[4366]
[5663]
[4642]
[4125]
[3073]
[4067)
[3082]
[2834]
[2785]
[3672]
[2943)
[2904]
[3479]
[4481]
[4248]
[4692]

[1563]
[2336]

[2382]
[3485]
[2696]

[3515]
[1924]
[117]

[1506]
F1x7]

[2651]
[2173]
[2503]
[2622]
[117]

[1258]
[117}

18 P€ 1’90




Programm—]

Diskettenlaufwerke

@ AnschluBfertig ! Sie brauchen
1900 IF NOT INKEY(60) THEN IF SND THEN SND [3362] wirklich nichts mehr.
=0 ELSE SND=-1 L
1910 IF NOT INKEY(27) THEN 2020 (12701 @ Qualitatslaufwerke von TEAC
1920 READ TON:IF TON=999 THEN RESTORE 1950 [2368]
:GOTO 1820
1930 IF SNO THEN SOUND 2,TON,20,,1:SOUND 1 [2518] @ 2*80 Spuren, 1 MegaByte unfor-
,TON+2,20,,1 i 4 s
1940 RETURN [555] matierte SpElCherkapaZItat
1950 DATA 338,319,284,253,253,264,253,190, [2042] ;
213,253,284,319 T
1960 DATA 379,379,319,253,239,213,213,190, [2465] ® 1 Jahr Garantie !

213,253,319,253,284,284

1970 DATA 284,284,338,319,284,253,284,253, [3270]

190,213,253,264,319,379

1980 DATA 379,338,319,284,253,239,253,284, [2697]

319,284,319,319,213,999

1990 ' [117]

2000 ' #*%% SPIELPAUSE %% [1618]

zo10 ' [1171
2020 A$="":A=REMAIN(1):A=REMAIN(2):WHILE I [5101] 1] 1]

NKEY$<>" " :WEND 5 249 . 5 25 328 -
2030 WINDOW#6,25,38,11,11:PAPER#6,2:PEN#6, [2691]

0:FOR I=1 TO 3

2040 A$=A$+"GAME PAUSED * ":NEXT:SOUND 1,2 [2313] Alle Diskettenlaufwerke sind ohne technische Kentnisse leicht
0,1,15:d=0 als Zweitlaufwerke an Ihren JOYCE anzuschlieBen. Sie funk-
2050 CALL 48D19:IF INKEY$C)" " THEN 2070 EL [3293] tionieren auch mit einer Speichererweiterung problemlos. Die
o ot MaTE AR LAY O Lagva) Kapazitét betréigt 1 MB unformatiert und 726 KB formatiert. Die
I=1 TO 50:NEXT:GOTO 2050 4 5.25" Stationen verfiigen liber ein eigenes Netzteil (VDE) und
Egiozgoggs*; ; i°éééﬁ§ : clzlz.i:e :IF EL=0 THEN EV [4415] eine 40/80 Track Umschaltung (notwendig fiir MsCopy).
2080 EVERY 10,2 GOSUB 1900:RETURN [2054] F"'d&" a‘:gzl;;"" "E:i‘:’;ls‘éss' Lau_t\;ﬁcr:fn ::':dg:;i:fs"
2090 ' [1171] gram en . ermd -
gi‘l’g LEsR NAMENSIUG %% Hi?ﬁl tausch zwischen Ihrem JOYCE und einem PC.
2120 READ A,B,C:IF A=999 THEN RESTORE 3050 [4881] MsCopy (Lesen/Schreiben von MsDos) 489.-
:G=0:D=D+2:IF D=8 THEN D=0:RETURN ELSE 212

0

2130 G=G+1:IF TITEL THEN SOUND 2,200-(D+G) [2233]
*¥3,1,15

2140 FK=1.6:IF D<6 THEN H=3 ELSE H=2 [2050]
2150 IF TITEL THEN IF A=1 THEN PLOT B*FK,( [5725]
C4D)*FK,H ELSE DRAW B#*FK, (C+D)*FK,H

2160 IF TITEL THEN 2120 {2137] 5" 279 i 5 25" 328

21?0 IF A=1 THEN PLOT B,C+D,H ELSE DRAW B, [2137]
C+D,

2180 GOTO 2120 [307]

2190 [117] ;

2200 ' ®%x% NAECHSTER LEVEL #*xx [1647] Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter Kapazitét unter CP/M,
2222 ;-REMAIN{I)'A-REMAIN(Z]‘CLS#Z'PEN#Z 1 E;;;g] 2360 KB unter Amaos . {Ccama o ol
2230 PRINT#2,"YOU 'VE PASSED LEVEL O"+MI [3069] serienméifig mit einem Seitenumschalter ausgeristet, so daf
D$(STR$(LEV),2,2) beide Diskettenseiten genutzt werden kdnnen. Unter CP/M ge-
2240 FOR I=1 TO 15:FOR J=300-I%10 TO 90 ST [2708] i i i i
S in ROUNG 2 h1 e RENT g, Sl_::hlehl die Umsg_laltung aulomlii‘hsg\. Im Lje.!‘eri.lm!ang sind
2250 J(1)=2:J(2)=1:GOSUB 3440:PEN#2,0:PRIN [4247] die Programme DiskPara und MsCopy enthaiten.

T#2:PRINT#2, "*BONUS**BONUS*" : PEN#2,3

2260 INK 0,8,16:FOR I=LINES TO O STEP -1:L [3765] - 3 ?
OCATE#2,1,5:PRINT#2 ,USING"#4";1I; DISkPara fura"ecpc 79 x

2270 BON=LEV#30:SOUND 1,40+I,1,15:PRINT#2, [3237] Programm zur Erhohung der

“LINES x";BON; Diskettenkapazitit. Ermdglicht je nach Laufwerkstyp Kapazité-
2280 SCORE=SCORE+BON:PRINT#2," =";SCORE [1638) ten bis 830 KB unter CP/M. Vollkompatibel lauft z.B. mit :
2290 FOR K=1 TO 150:NEXT K,I:LEV=LEV+1:INK [4308) Turbo Pascal, DBase und WordStar.
0,8:IF LEV>5 THEN LEV=1

: Erfolgreich getestet in Schneider Aktiv 5/87, c't 5/87, PC
2300 CALL &BCA7:SOUND 1,600,300,15:SOUND 1]
B g AL ey Int, 6/87, CPC Mag. 4/87, Happy Comp. 4/87, M&T Sonderheft

2310 CLS#2:CLS#3:O0RIGIN 0,0,520,565,298,26 [3593]
0:CLG O:0ORIGIN 0,0,0,640,0,400
2320 M$="0"+MID$(STR$(LEV),2,2):X=33:Y=8:P [3600]

1=1:P2=3:G0SUB 2440 :
2330 P1=3:P2=1:M$="SCORE:":X=25:Y=13:GOSUB [4149]
2440:TM=0:GOSUB 940:M$="LINES:":Y=15

2340 GOSUB 2440:PAPER 2:PRINT" 00000":PAPE [4360]
R 0:j(1)=3:j(2)=3:GOSUB 3440

2350 LINES=0:FOR I=0 TO 2:SRNZ(I)=418:NEXT [3042] Star ‘ 24-1 0 dt 698 =
:YSP=23:GOTO 520 &S .

2360 [11i7]
2370 ' *%x* MARKIERUNG SETZEN *%x% [2200]
2380 ' o %117]] F S E ’
2390 PL 416,90,0:DRAW 416,36:ENDP=420+30 [4104
*LEV:PLOT ENDP+4,90:DRAW ENDP+4, 36 h rank traUB Ie'.(tronlk
it {igg% Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern
2420 ' 53 STRINGAUSGABE x¢x taoe] Tel. (0631) 67096-98 FAX : 60697
Bitte bel Bestellungen genaue Systemkonfiguration angeben.
Listing CONNECT
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—Programm

2430 '

2440 PLOT -2,0,Pl:X1=X-1:Y1=Y-1:FOR Q=1 TO
LEN(M$) : PRINT CHR$(23)CHR$(3)

2450 TAG:M1$=MID$(M$,Q,1) :X1=X14+1

2460 MOVE X1%16+2,398-Y1%16:PRINT M1$;:MOV

E X1%16,400-Y1%*16:PRINT M1$;

2470 MOVE X1#%16,396-Y1%16:PRINT M1$; :MOVE

X1%16-2,3868-Y1*16:PRINT M1$;

2480 TAGOFF:PRINT CHR$(23)CHR$(0);:PEN P2:
LOCATE X+Q,Y:PRINT CHR$(22)CKR$(1);

2490 IF TITEL THEN SOUND 2,Q%10,1,15,,,3
2500 PRINT M1$;CHR$(22)CHR$(0); :NEXT:RETUR
N

2510 '

2520 ' *k¥® EINGABE-ROUTINE *xx

2530 ' -

2540 A$=UPPERS(INKEY$):PRINT#1," "CHR$(8);
“%"“CHR$(8);

2550 IF A$="" THEN 2540 ELSE A=ASC(AS$)
2560 IF A=127 AND LEN(B$)>0 THEN PRINT#1,C
HR$(B);"* “"CHR$(B)CHR$(8);:B$=LEFT$(B$, LEN
(B$)-1)

2570 IF A=13 THEN RETURN ELSE IF LEN(B$)=9
THEN 2540

2580 IF A<32 OR A>30 THEN 2540

2590 PRINT#1,A$"*x"CHR$(8);:B$=B$+A%$:GOTO 2
540

2600 SOUND 1,10,2,15:RETURN

2610 '

2620 '

2630 °

2640 IF J=4 THEN J=0:I=I+1:IF I>7 THEN HAL

T=-1:A=REMAIN(1) :RETURN

2650 J=J+1:READ LAE:FOR K=1 TO LAE

2660 READ WERT:SHAPE$(I,J)=SHAPE$(I,J)+CHR

$(WERT):NEXT K

2670 READ XSR(I,J),XSP(I,J),STX(I,J),LG(I,

J),ZPX(I,J),ZPY(I,J)

2680 RETURN

k%% DATENBLOECKE EINLESEN *%x%

2690 ' STEIN 1

2700 DATA 4,10,143,143,143,0,2,3,2,0,0
2710 DATA 7,143,10,8,143,10,8,143,0,0,1,3,
0,0

2720 DATA 4,10,143,143,143,0,2,3,2,0,0
2730 DATA 7,143,10,8,143,10,8,143,0,0,1,3,
0,0

2740 ' STEIN 2

2750 DATA 9,9,143,143,8,8,8,10,143,143,0,1
1 3,2,3,2

2760 DATA 8,143,10,8,143,143,10,8,143,1,1,
2,3,1,3

2770 DATA 9,9,143,143,8,8,8,10,143,143,0,1
yd, 20300

2780 DATA 8,143,10,8,143,143,10,8,143,1,1,
2,3,1,3

2790 ' STEIN 3

2800 DATA 8,9,143,10,8,8,143,143,143,0,2,3
12,050
2810 DATA
0,2,3,2,3
2820 DATA
3.2,1,3
2830 DATA 10,9,143,8,8,10,143,143,10,8,143
F1I1I2'Ia|1l3

2840 ' STEIN 4

2850 DATA 6,143,8,10,143,143,143,0,2,3,2,0
,0

2860 DATA

9,143,10,8,143,143,8,8,10,143,0,

8,10,143,143,143,8,8,10,143,1,1,

9,143,143,10,8,8,143,10,8,143,0,
0,2,3,2,2
2870 DATA 7,10,143,143,143,10,8,143,2,2,3,
2,1,3 7
2880 DATA 10,9,143,10,8,143,10,8,8,143,143
»0,1,2,3,0,0
2890 ' STEIN 5

2900 DATA 10,9,9,143,8,8,8,10,143,143,143,
0,2,3,2,0,0

2910 DATA 8,143,10,8,143,10,8,143,143,0,1,
2,3,0,0
2920 DATA
0,3,2,2,3
2930 DATA
2,3,1,2
2940 ' STEIN 6

2950 DATA 6,143,143,10,8,143,143,1,2,3,2,1
2

1

9,10,143,143,143,10,8,8,8,143,0,

8,143,143,10,8,143,10,8,143,1,1,

Listing CONNECT

[117]
[5993]

[1821]
[3367]

[3188]
[5751]

[1338]
[1821]

[117]

[1336])
[117]

[2628]
[2128]
[4032]
[3558]

[1593)
[1817]

[2149]
[117]
[25689]
[Aar]
[3353]

[2170]
[3555]

[3973]
[555]
[615]
[1609]
[2227]

[1609]
[2227]

[610]
[2259]

[2465]
[2259]
[2465]

[613]
[1418]

[2306]
[2177]
[2060]

[624]
[1388]

[1394]
[1342)
[3257]

[627]
[2326]

[1701]
[2068]
[1265]

[622]
[1435]

2960 DATA 11,9,143,10,8,8,143,143,10,8,8,1

43,0,0,2,3,2,3

2970 DATA 6,143,143,10,8,143,143,1,2,3,2,1
2

'

2980 DATA 11,9,143,10,8,8,143,143,10,8,8,1

43,0,0,2,3,2,3

2990 ' STEIN 7

3000 DATA 7,143,143,10,8,8,143,143,0,1,2,2
0,0

3010 DATA 7,143,143,10,8,8,143,143,0,1,2,2
‘0,0

3020 DATA 7,143,143,10,8,8,143,143,0,1,2,2
10,0

3030 DATA 7,143,143,10,8,6,143,143,0,1,2,2
0,0

3040 ' SCHRIFTDATEN

3050 DATA 1,610,330,2,355,330,2,405,380,2,

440,380,1,385,340,2,415,370

3060 DATA 2,435,370,2,405,340,2,385,340,1,
420,340,2,450,370,2,440,340

3070 DATA 2,470,370,1,456,340,2,486,370,2,
476,340,2,506,370,1,492,340

3080 DATA 2,522,370,2,540,370,1,507,355,2,
522,355,1,492,340,2,514,340

3090 DATA 1,546,340,2,524,340,2,554,370,2,
572,370,1,585,370,2,612,370

3100 DATA 1,570,340,2,600,370,999,0,0

3110 ' HALL OF FAME

3120 DATA THE BEST,INGENIUS,GREAT!,SUPER,V
ERY GOOD, OKAY

3130 DATA NOT BAD,BE BETTER,FORGET IT,LOSE
R

3140 '
3150 '
3160 '
3170 J=J+1:IF J=9 THEN J=1 ELSE LOCATE#1,1
,1:PRINT#1,CHR$(8): LOCATE#2,1,1:PRINT#2,CH
R$(8)

3180 IF J=1 THEN PEN#1,INT(RND%2+1):PEN#2,
INT(RND%2+1):LOCATE#1,1,1:PRINT#1, SHAPES (I
NT(RND*7+1) ,INT(RND*4+1)); : LOCATE#2,1,1:PR
INT#2,SHAPES (INT(RND*741), INT (RND*4+1));
3190 '

#%k% TITELANIMATION wk*x%

3200 ' *%* SOUND: TITELMELODIE *%x%

3210 '

3220 READ T:IF T=999 THEN RESTORE 3240:RET
URN

3230 SOUND 1,T+4,25,5,1,1:S0UND 2,T,25,5,1
,1:SOUND 132,T,25,5,1,1:RETURN

3240 DATA 239,179,179,142,159,179,159,142,
179,119,106,119,179

3250 DATA 106,179,119,119,142,159,179,179,
142,179,239,119,999

3260 '
3270
3280
3290 READ a:IF a=999 THEN RESTORE 3310:GOT
0 3280

3300 SOUND .7,0,20,7,2,,a:RETURN

3310 DATA 20,30,5,20,10,30,10,20,30,10,10,
20,999

3320 '
3330
3340 '
3350 RESTORE 3380:FOR I=1 TO 22:READ TON(I
), DAU(I):NEXT:RETURN

3360 2J=ZJ+1:IF ZJ>22 THEN A=REMAIN(1):RET
URN

3370 SOUND 2,TON(ZJ),DAU(ZJ),,1,1:RETURN
3380 DATA 319,50,253,75,239,25,253,25,264,
40,253,50,239,25,253,25

3390 DATA 284,25,253,40,319,35,284,50, 358,
25,319,50,379,25,358,25

3400 DATA 379,40,426,25,478,50,319,50, 1046
,50,13986,75,999,0

3410 '
3420
3430
3440 J=1:FOR I=32 TO 366 STEP 4:GOSUB 3460
:NEXT

3450 J=2:FOR I=367 TO 32 STEP -4:GOSUB 346
0:NEXT:RETURN

3460 PLOT 48,I,J(J):DRAW 318,I:SOUND 2,0,1
,5,,,10:RETURN

*%¥% SOUND: HALL OF FAME *#x

*%% SOUND: AUFBAUPAUSE 2 #®xx

#%% SPIELFELD LOESCHEN *%x

Listing CONNECT

[1586]
[1435]
[1586]

[625]
[2073]

[2073]
[2073]
[2073]

[1251)
[2730]

[2311])
[2843)]
[3493]
[3417]
[1678]
[836]

[4396]
[1141]
[117]

[2472]

[117]
[3629]

[9404]

[117]
[847]
[117]
[1781]

[39837]
[2348]
[2817]
[117]
[720]
[117]
[2781]

[1423]
[2098]

[117]
[1419]
[117]
[3724]
[3829]

[3522]
[2580]

[2794]
[2648])
C1a7d

[1180]
[117]

[3B46]
[3640]

[2206]
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Der Versand mitden teuflischen Preisen! }I'_/

Batman — The Movie Carrier Command g
Best.-Nr. 768  32,90/42,80 Best.-Nr. 268 -~ /49,90 Gemini Wing Sporting Triangles

l - Dragon Spirit Best.-Nr. 771  29,90/39,90 Best.-Nr. 844  29,90/39,90
Buffalo Bill's Best.-Nr. 871 32,90/42,90
Rodeogames Dynamite Dux Silkworm Xenophobe

. Best.-Nr. 759  29,90/39.90 Best.-Nr. 840  32,90/42,90 Best.-Nr. 748  29,90/39,90 Best.-Nr. 872 29,90/39,90 .

Die verriicktesten Sportarten auf einem Sampler!
California Games, Supersports,
Galactic Games, Altern.
World Games
Best.-Nr. 766 37,90/39,90

= CPC C
SIERRA
i = Crazy Cars |l
Cs;aI:tGgLaO! ﬁﬂlggr Best.-Nr.583  29,90/39,90
(Imagine), Driller, D.T. Olympic NEU! NEU!NEU!

Forgotten Worlds
Best.-Nr. 681 29,90/39,90

Challenge, S.D.l. (Activision)
Best-Nr.696  42.90/52.90 Manhunter Il
(San Francisco)

Flight ACE Best-Nr.839 DM 79.90 Lizenz zum Téten

Advanced Tactical Fighter,Toma- Mit Komplettlésung lieferbar ‘| Best.-Nr. 683  32,90/44,90

hawk, Strike Force, Harrier, Speedfire fiir nur DM 85.—

40, ACE, Airtraffic, Combat Manhunter New’s Copy/Star Copy

Best.Nr. 496 39.90/49.90 L 6 s u n (e n) Best.-Nr. 445 —— 139,90

Karate ACE PC-Sierra-Adventures g Newzealand Story

Way of the Tiger, Samurai Trilogie, ! B % i 1 : Best.-Nr. 760 32.90/43,90

Eru?e. L.Ee, éu?%FU Master, (wahlweise auf 3,5"- oder BEI uns glbt'S flr samtliche : ; D X

s iorﬁ;?g ist, Avenger, 5,25"-Diskette) hier angebotenen Sierra- Purple Saturn Day

Best.Nr. 443 37.90/39.90 Adventures Komplett- Best.-Nr.614  32,90/44,90
¥ Goldrush Best.-Nr. 574  72.90 k'jsungenT

Gold, Silver, Bronze King's QuestiVlil Best-Nr. 577 8490 o102t ot so Das Reich

Summergames |, Summergames Il (Triplepack) eine Losung Best.-Nr. 516 —={49,90

Wintergames King'sQuestlV  Best-Nr.584  84.90 kostet .

Best.Nr. 450 39.~/89~ | | | i resutlanyl Best-nr. 645 5500 Schiappe  §2a= DM g‘c"t DS"‘Q:E;;US o D

Space ACE ;ﬂiﬁ‘"e SuitLarry ll Best-Nr. 585 7290  Clevere Rechner bestellen SRt : i

Xevius, Venon Strikes Back, anhunter | Best.-Nr. 607 72.90 : ; A i i

Cybernoid, North Star, Manhunter Il Best-Nr.839  79.90 IEIER I e g i

T | buch komplett Best.-Nr. 775  31,90/41,90
é‘;’;ﬁi &mr' E’gj-,o_"go /44.90 | | PoiceQuesti  Best-Nr6os 5590 | L 0 13 G ’ ’
PoliceQuestll  Best-Nr.679  65.90 Skyweek

SpaceQuest!  Best-Nr.od2 5500 Sagenhafte =g _ DM Best.-Nr.687  29,90/39,90

| 1 | | SpaceQuest!l  Best-Nr.643 5590 i
i oy Kult-Losung Summer Edition
: SpaceQuestlll  Best-Nr.625  72.90 12.- DM Reat Nr. 751 e coredne

E. Hughs Int. Soccer :

Best-nr63 | 29.90739.90 | | Fordern Sie unseren P

Footballmanager Il || kostenlosen 207252/866 99

Best.-Nr. 421 29_90;39‘90 Gesamtkatalog anl Bestellannahma 24 Stunden, Von 13.00-16.30 Uhr erreichen Sie uns personlich

[ —— S, L] -

Footbalkmanager ) 0 Software-Bestellschein

— Expansionskit CPC Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand ; e

Best-Nr.600  25.90/32.90 [ pc 1BM-komp) Qgif}gg Software (Best.-Nr. angeben)): Kunden-Nummer | | | | | |

Hicmpose soccer Bitte entsprechend ankreuzen e SO ) B e Bifed o pleet o

Best.-Nr. 633 39.90/49.90 Meine Adresse o

Soccer Squad | |

Footb. of the year, G. Lineker Name - 1 |

Superstar Soccer, G. Lineker i B

Superskills, Roy of the Rovers Vorname Versanihstan ‘

o Endbatrag”

Best-Nr.843  29.90/39.90|( L g I e L Y

Soccer Spectacular _ e | _ il

Footballman. Ii, Peter Beardsley, iy ek el

Peter Shilton, World Power per Post R :mﬁqié“ LR L Caupan ausschnetden, aul Postherta Kisben Und einsandan an:

Champs, Soccer Supremo O Vorauskassa (zumligich 6, DM Versandkostanf ggmm-vmrg, PE :m 3513 Bretten.

Best-Nr.695  37.90/49.90 | | Postfach 1640 - o e e
——— | 7518 Bretten  PCI1/90 - i . '

Mit Erscheinen dieser Anzeige werden unsere frilheren Preislisten und Angebote ungiiltig!



—Programm

Laurel Il

Die Hilfe fiir Maschinencode-Programme

Dieses Programm ist entstanden, als der Autor (wieder einmal) vor der
Situation stand, eine Maschinenroutine zur Unterstiitzung eines BASIC-
Programms zu schreiben. Viele kleine Routinen, die schon vorhanden
waren, mufiten geéindert, zusammengebunden und neu assembliert werden;
eine zeitraubende und frustrierende Arbeit. Diese Arbeit iibernimmt nun
LAUREL II ebenso wie die Anlage von RSXen. Man kann sich nun eine
Bibliothek von kleinen MC-Modulen einrichten, die nach Bedarf in der
richtigen Reihenfolge zu einem Macro zusammengestellt werden.

Leistungsmerkmale

Das Utility LAUREL II kann folgendes
leisten:

1. Verschieben von Maschinenpro-
grammen an eine beliebige Adresse im
gesamten RAM-Bereich mit automati-
scher Korrektur der Adressen und
Spriinge

2. Linken (verbinden) von bis zu 32
(Voreinstellung, ggf.mehr) MC-Mo-
dulen zu einem Makro bis zu 21 kByte
Linge (ggf. mehr)

3. Komfortable Verwaltung der Dis-
ketten (Rename,Erase)

4. Optionales Erstellen von RSX-Be-
fehlen fiir jedes Modul

5. LAUREL II arbeitet auf allen
USER-Ebenen und mit allen Lauf-
werkskombinationen (AMSDOS).

6. Freie Wahl der Distanzen zwischen
den einzelnen Modulen

7. Ausfithrliche Dokumentation aller
Ergebnisse auf dem Bildschirm und —
wenn ein Drucker online ist — zusétz-
lich auch auf diesem

8. Alle Operationen sind speicherplatz-
sparend und geschwindigkeitsopti-
miert. Das ist durchaus von Belang,
denn fiir das Verschieben von nur
1 kByte MC-Code sind zirka 35000

|B% LAMREL I1 DIR-INFO: User: B  Files: 7

Vergleichsoperationen notig (Zeitauf-
wand in BASIC: ca. 2 Min./LAUREL
II: 3 Sek.).

9. Weitgehende Absicherung des Pro-
grammes gegen Fehler und Fehleinga-
ben. (Ausnahme: CPC 464)

Wichtiger Hinweis: Wie alle MC-Ma-
nipulatoren hat LAUREL II Schwierig-
keiten mit Listen. Wenn Daten einer
Liste zuféllig dem Format eines Sprun-
ges (z.B. JP XXXX) oder einer Wert-
iibergabe (z.B. LD HL,XXXX) ent-
sprechen und die Anderungskriterien
erfiillt sind, wird diese Anderung aus-
gefiihrt. Es wird empfohlen, diese Li-
sten genau zu iiberwachen.

Hinweise zum Abtippen

Die REM-Zeilen werden nicht ange-
sprungen, konnen also weggelassen
werden. Es wird empfohlen, die Zeile-
norganisation so zu belassen, wie sie
ist. Die ERROR-Routinen erfordern
eine bestimmte Konfiguration. Es sind
zwei Listings abzutippen. Das erste ist
das Hauptprogramm (BASIC-Listing),
das zweite Listing (Datalader) enthilt
Maschinencode und ist unter laurel2

Drive: iad

DIRECTORY

Bitte Datendiskette einlegen und eine Taste drueck

22 pP€ 190

Das Menii
von Laurel Il

.bas abzuspeichern. Danach kann es
mit RUN gestartet werden.

Bedienung des Programms

1. Bildschirm: Der Bildschirm ist in
verschiedene Fenster aufgeteilt:

obere Zeile: Dir-Info, Druckerstatus
links oben: Bufferinformationen

links Mitte: Macroinformationen

links unten: Fehlerinformationen
rechts: Directory (Endlosschleife)
untere Zeile: Meniis und Anweisungen
(Laufschrift)

Mitte: File-Infos und Eingaben

(ggf. + Drucker)

Eingaben (allgemein)

Leereingaben filhren in das jeweils
nichsthéhere Menii oder sichern den
alten Wert.

2.1. Meniis:

Eingabe des jeweils grofgeschriebenen
Buchstdbens bzw. einer Zahl fithren
zur gewdhlten Routine.

Leer- oder Falscheingaben fiihren zu-
riick ins Menii.

2.2. Directory:

Das Directory wird in einer Endlos-
schleife an einer markierten Stelle vor-
beigerollt. Die Markierung oder De-
markierung erfolgt dort durch 'SPA-
CE’, das Scrollen mit "CURSOR UP’
und der Abschluff mit "ENTER’ oder
'RETURN’. (Anmerkung: Der norma-
le Diskettenkatalog wird nicht ange-
zeigt! Ausnahme: Rename und Erase).

2.3. Zahlen:

Eingabe erfolgt grundsitzlich hexade-
zimal (ohne “&*). Nur Distanzen wer-
den dezimal eingegeben.

2.4. Namen:

Bei ’Rename’,’Execute’ und ’'Save’
werden File- oder (optional) RSX-Na-
men angefordert. Diese sollten den iib-
lichen Konventionen entsprechen.

Nach Angabe von RSX-Namen werden
bei Anwahl von ’Save’ automatisch
RSXen fiir die entsprechenden Module
angelegt. Die Routine fiir die RSXen
wird an das Makro angehiéingt. Die Ein-
sprungadresse des Makros zeigt dann
auf die RSX-Routine.

2.5. Diskettenwechsel:

ist moglich vor oder mach der ’Exe-
cute’- Routine, in jedem Fall ver
’Save’. Nach ’Save’ wiirde ein neues
File angelegt, das natiirlich direkt an
das alte anschliefien kann. RSXen kon-
nen jedoch nur fiir ein Makro angelegt
werden.




= Programm—)
Arbeitsweise des Programms RRH 5 S st euAgen

3 ] m$(x),mis$(x) = Menuestrings
Katalog: Hier werden die duBeren Be- t$(x),txs,bi$ = Titel oder Strings fir Print Using
dingungen der Arbeit festgelegt und ot L = Filenamen
gegebenenfalls die Diskette mit "Rena- e B

> % A s ing$,aus$ = Laufwerk

me’ oder Erase reorgamglcrt. stix) = Startadresse der Files
Reset: Alle Programm-Pointer werden rsxs = RSX-Namen
auf die Startwerte zuriickgesetzt. Der rsx 2 Anzahl der angemeldeten RS5Xen
Buffer wird nicht geléscht. zi.gbe,pt ; g;éfer. Anfang,Ende,Pointer
Makro: Hauptteil des Programms nig R ERrd-ORG
— Org: Hier wird die Adresse fiir das disb = Distanzbytes
1. Byte des zu erzeugenden Makros ge- login = MC-Routine LOG-IN

. . o = " " ;
fordert. Eingabe: beliebig. Default: Ha ROLsron
& A000 mewp = A " swap CAT-Buffer nach f$

2 " ! - VSWp S 4 Variablen-swap
Es empfiehlt sich nicht, einen einmal lauf & P Laufschrift
benutzten Org-Wert zu dndern. reloc m | SRSy Relocatar
— Distanz: Vor jedem Modul wird iy ol % gl‘:'c‘j‘erle;“*’azs oot gL o s
3 pa,pe, lg = QOriginaladressen Anfang,Ende,LEnge der es

nach dem AbStan(.l e paChS__ten_ge_ dis = Distanz zwischen Originaladresse und ORG
fragt. Defaultwert ist 3 (reicht fiir einen AT = " " Buffer und Org
JUMP, moglich sind alle Werte O-... norg,point = Ubergabeadressen an reloc
— Save: AbschluB des Programms. i ;TS 1 ER??IF'“
Dabei wird (Idee von G. Woigk) ein bt i ﬁgrt A s
Bméirdatel-.Header gegebencn.falls die anz = Anzahl der markierten Files
RSX-Routine erzeugt und die Daten df 9 e " Filee auf der Diskette J
des Buffers sequentiell unter dem ange-
gebenen Makronamen auf Diskette ab-  Die Variablen-Liste von Laurel II -
gelegt.
— Execute: 1. Auswahl der zu linken-
den Files iiber die DIR-Routine (invers 3. Drucker ein/aus Wichtiger Hinweis

markieren), die Reihenfolge ist bin-
dend.

2. Uberpriifung, ob die gewdhlten Files
tatsiachlich Binirfiles sind (wenn nicht

4. Die Programme werden in der ge-
wihlten Reihenfolge hintereinander in
den Buffer geladen und dort vom Relo-
cator so bearbeitet, als stiinden sie an

Dieses Programm ist nicht fiir den ab-
soluten Anfinger geeignet, da einiges
an Grundwissen vorausgesetzt wird.

— Abbruch und Riicksprung). der richtigne Adresse (org bzw.ng). (Wolf-Thomas Gerner/cd)
L3
'Fllr 454-554-6128 240 b$="....:&":b=3:GOSUB 290:b=10:G0SUB 2 [2059]
90
| 250 FOR i=0 TO 6:READ 1,r,o,u:WINDOW#i,1,r [3508]
,0,u:NEXT:CLS#6
260 GOSUBR 400:GOSUB 2500:GOSUB 2505 [2205]
5 'LAUREL II * 8/89 v.3 * Wolf-Thomas Gern [2010] 270 GOTO 700 [425]
er 280 ' [117]
10 CLEAR:CALL &BB4E:CALL &BCO2:ON ERROR GO [3089] 290 FOR i=1 TO 6:READ a$:LOCATE 2,b+{:PRIN [3467]
TO 7000 T as;
15 SYMBOL AFTER 252 [1396] 300 IF a$<>"" AND i»2 THEN PRINT RIGHT$(b$ [2272]
-1y A [117] ,B-LEN({a$))
Qg 'Hkkkk MASKE *%kk% [730] 310 NEXT:RETURN [940]
99 ' [1171] 397 ' ks i)
100 SYMBOL 252 ,&F0,&FF,&FF,&FF,&FF, &FF ,&F [2908] 398 ‘kkkk VAR ¥%kxX (5471
F,&FO 399 ' [117]
110 SYMBOL 253 ,80,&0,&F0,&FF,&FF,&F0,%0,4& .[2322] 400 DEF FNa(a)=PEEK(a)+256*%PEEK(a+1):DEF F [2412]
o ; Nh{a)=255 AND INT(a/256):DEF FN1(a)=255 AN
120 SYMBOL 254 ,&FF,&CO0,&CC,&CC,&CF,&CC,&C [1973] D UNT(a)
0,&FF 410 DIM f$(32),t$(11),st(32),rsx$(32) [948]
130 SYMBOL 255 ,&FF,&0,&FF,&CC,&CC,&CF,&3, [1876] ATSEIE"N AN AN AN NTEmAg=tN NN N [2525]
&EE NN
140 INK 0,0:INK 1,Z4:BORDER 0:MODE 2:PEN#6 [1381] 420 FOR i=1 TO 32:f$(i)=STRING$(12,"x"):NE [3918]
0 ) XT:f$=STRINGS(12,"*"):1§="»"
150 FOR i=1 TO 5:READ a,b,c,d [1426] 430 login=&A410:kat=8A413:mswp=&A416:vswp= [2414]
160 MOVE a,b:DRAWR c,0:DRAWR 0,-d:DRAWR -c [2409] &A419:1auf=8A41C:reloc=&A41F
»0:DRAWR 0,d 440 p$=CHR$(1)+CHR$(9):us=0:mf=0:df=0:in$= [3611]
170 NEXT [350] “A":aus$="A"
180 FOR i=1 TO 5:READ a,b,c:MOVE a,b:DRAWR [3164] 450 ba=16384:pt=ba:org=40960:disb=3:be=379 [2660]
c,0:NEXT 00
190 ORIGIN 0,0,3,107,116,42:CLG 1 [955] 455 norg=&A601:point=&A5FF:dr$(0)="Drucker [2941]
200 LOCATE 68,2:PRINT"DRUCKER aus [1719] aus":dr$(1)="Drucker an"
210 LOCATE 68,4:PRINT"DIRECTORY" [1597] 460 an$(1)=SPACE$(12)+"Bitte Datendiskette [6903)]
220 LOCATE 65,1B8:PRINT CHR$(252)CHR$(253) [1238] einlegen und eine Taste druecken”
230 LOCATE 2,2:PRINT CHR$(254)CHR$(255)" L [3294] 462 an$(2)=SPACE$(25)+"**x* Bitte warten [3422]
AUREL II" Aok
Listing LAUREL Listing LAUREL
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—Programm

464 an$(3)=SPACES$(
te druecken x%xx"
466 an$(4)=SPACES(
/ nur ENTER = al
468 an$(5)=SPACES(
geben / nur ENTER
470 d$="DIR-INFO:
Drive: \ \"
480 m$(0)=SPACES$(2
acro Reset" :mi$(
490 m$(1)=SPACE$(1
ser Rename Era
500 m$(2)=SPACES$(1
nz Execute Sav
510 m$(3)=SPACES$(6
le Daten gehen ver
?rimig(3)="4"
520 m$(4)=SPACES$(1
2 (A"+p$+"B) 3
"imigl{4)="1234"
530 m$(5)=SPACES$(1
4 5 6 T A 9
="012345678%abcdef
550 t$(2)="Nr.File
rt RSX-Mame"
560 tx$= &N\

"

\
570 txif= " A

N
580 t$(6)="R E N A
t$(8)="0 R G":t$(8

A BN
580 RETURN
587 *

599
600 DATA 1,388,636

610 DATA 117,318,1
»326,117,1,246,108

»13,13,17,3,78,24,
697 °
698 "wkkkk INIT **
699 '
700 SYMBOL AFTER 2

997 '

998 '#%x%** Hauptsc
999 !

1000 m=0:GOSUB 200
1005 m=1i

1010 CLS:CLS#1:GO0S

1030 GOTO 1010
1097 '

1098 '#*%* Catalog
1099 '

1100 aa=m:ON mn GO
TLEE

1118 '**x* Drive
1119 '

1120 m=4:GOSUB 200
(i>2)):aus$=CHRS (6
1130 GOTO 1180
1147

1148 '*%%x User
F1a8

1150 m=5:G0SUB 200
1180 m=aa:GOSUB 25
1215 '

1218 '#** Erase
Y218 "

2100

1221 FOR i=1 TO an
1222 PRINT f§(i)"
i)

1224 NEXT:CALL log
180

Listing LAUREL

21)+"%x%x Bitte eine Tas

15)+"Bitte Wert eingeben
ter Wert"
13)+"Bitte RSX-Namen ein

= keine RSX"

User:## Files:##
2)+"MENUE: Catalog M
o)="emr"

B)+"CATALOG: Drive u
se”" :mi$(1)="dure”
7)+"MACRO: Org Dista
e":mi$(2)="odes
J+"RESET: Achtung! Al

loren! Ausfuehren (j/n)

4)+"DRIVE: 1 (A"+p$+"A)
(B"+p$+"A) 4 (B"+p$+"B)

1)+"USER: L )
A B D E RN tm1Si0E)

name Adresse Sta
T R R
AR N Y

M E":t$(7)="E R A S E":
1="D I 5 TANZ"

585 t$(10)="TEST auf BINAERFILE":t$(11)="S

598 '*%%*% DATAS *kkx

126,1,36,636,26,1,358,10

9,238,114,358,402,318,520, 358

14,326,402,1,326,109,520
»1,214,109

620 DATA BUFFER-INFO, ,Anfang,Ende,Zeiger,F
rei,MACRO-INFO, ,Org,Laenge,Files,Dist
630 DATA 17,64,6,22,17,64,4,4,10,13,6,9,10

24,67,78,6,22,2,13,19,22

ok

56: MEMORY &A40F

710 OPENOUT"d":MEMORY HIMEM-1:CLOSEOQUT:LOA
D"mcrl.bin", 8A410:MEMORY &3FFF

hleife *%x%%x

0:IF i=0 THEN 1000

UB 2000:IF i=0 THEN 1000

1020 mn=i:;0N m GOTO 1100,1300,1750

* %%k

TO 1120,1150,1240,1220

0:IF i THEN in$=CHR$(65-
5-(i=2 OR i=4))

0:IF 1 THEN us=i-1
00:GOTO 1010

1220 ab=18:m=7:GOSUB 2520:GOSUB 2030:GOSUB

z
ist geloescht": |ERA,@Ff$(

in:df=PEEK(&A422) :GOTO 1

[3520]
[4550]
[5251]
[4428]
[5034]
[4421]
[5020]

[B8992]

[4420]

[5449]

[3117]
[2444]
[3227]
[2844]
[1774]

[555]
[117]
[615]
[117]
[3264]

[2655]
[5403]
[4756]

[117]
[687]
[117]
[2030]
[4738]

[117]
[1091)]
[117]
[1268]
[192]
[1264)]
[12086]
[345]
[117]
[937]
t1i7]
[2636]
[117]
[1119]
fad7]
[3599]

[399]
[117]
[418]
[117]
[1692]
[1507]
E137d
[689]
E1%T]
[3185]

[858]
[3746]

[3232]

1237
1238 '#*%* Rename
1239 '

1240 ab=17:m=6:GOSUB 2520:GOSUB 2030:GOSUB

2100:r=4:GOSUB 2027
1241 FOR i=1 TO anz

1242 PRINT"Alter Name: "f$(1);:INPUT" - Ne

u: ",a$%

1244 IF a$=""THEN 1255 ELSE !REN,@a$,@f$ (i

)

1255 NEXT:m=aa:GOTO 1010
1[5 Bl

1298 '#%x% Macro **%x
1299 '

1300 aa=m:ON mn GOTO 1350,1370,1400,1800

1347
1348 ' %%% Org
1349 '

1350 ab=20:m=8:GOSUB 2520:r=4:GOSUB 2027

1355 PRINT"Organisation alt: ab &"HEX$(org

,4) :PRINT TAB(14)"neu: ab &";

1360 INPUT"",a$:IF a$<>""THEN org=VAL("&"+

a$):org=org-65536*%(org<0)

1365 m=aa:GOSUB 2510:GOTO 1010
1367 '

1368 '*%x¥ Distanz

1369 '

1370 ab=18:m=9:GOSUB 2520

1380 r=4:GOSUB 2027

1382 PRINT"Anzahl Distanzbytes (NOP) alt:"

disb:PRINT TAB(27)"neu: ";

1385 INPUT"",a$:IF a$<>""THEN disb=VAL(a$)

:GOSUB 2510

1387 IF ex THEN RETURN
1390 GOTO 1365

1397 '

1398 '**x Execute

1399 '

1400 ex=-1:GOSUB 2030:IF anz=0 THEN 1500

1405 GOSUB 2100:GOSUB 2800:IF jj THEN 1500

1410 GOSUB 2080:ab=0:m=2:GOSUB 2520:GOSUB

2505

1415 disl=org-ba
1417 '

1420 FOR f=1 TO anz

1425 GOSUB 13B0:PRINT:pt=pt+disb:GOSUB 250

5
1430 LOAD f$(f),pt

1440 pa=FNa(&A76A):pl=FNa(&A76D):pe=pa+pl-

l:dis=org-pa
1445 IF pt+pl>be THEN ERROR 42
1447 IF flag THEN f=anz:GOTO 1480

1450 st=FNa(&A76F):ng=pt+disl:GOSUB 2505:r

=5:GOSUB 2027:GOSUB 2530

1460 r=2:GOSUB 2027:GOSUB 1700:pt=pt+pl:GO

SuB 2505

1480 NEXT:f=f-1:IF flag=0 THEN r=3:GOSUB 2

027:CALL &BBOS

1500 flag=0:ex=0:CLS#6:G0TO 1365
1697 '

1698 '***x Relocator

1699 '

1700 POKE norg,FN1(ng):POKE norg+l,FNh(ng)
1710 POKE point,FN1(pt):POKE point+l,FNh(p

)

1720 CALL reloc
1730 RETURN
1747

1748 '**¥x%x Reset
1749 '

1750 pt=ba:org=40960:disb=3:f=0:rsx=0:us=0

:df=0:1n%="A":aus$="a"

1760 rflag=0:f=0:anz=0:GOSUB 2505:GOSUB 25

00:GOTO 1000

1797 '

1798 '*%x Save

1799 '

1800 IF pt=ba THEN ERROR 43

1802 IF flag THEN flag=0:GOTO 1365

1804 ab=18:m=11:GOSUB 2520:r=1:GOSUB 2027:

CALL &BBOS
1805 PRINT:INPUT"Name des Macros:
a$=""THEN 1365

Listing LAUREL

“,a$:IF

[117]
[762]
[117)
[4191]

[856]
[2472]

[2126]

[793]
[117]
[1216]
[117]
[2907]
[117]
[429]
[117]
[1661]
[5278]

[5362]

[1356]
[117]
[1870]
[117]
[1081]
[739]
[5345]

[2801]

[699]
[406]
[117]
[976]
[117]
[1628]
[1877]
[3572]

[864]
[117]
[g01]
[2213]

[823]
[2504]

[1547]
[1303]
[4159]

[2245]
[3961)

[1684]
[317]
[667]
& Bl
[2310]
[2719]

[105]
[5551
[117]
[959]
[117]
[2884]

[3760]

[117]
[534]
[117]
[680]
[1730]
[18986]

[2449]
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| Programm—j

R. Schuster Computer

Computer-Hard- und Software

1807 r=2:GOSUB 2027:IF rflag=0 THEN GOSUB [2117] i3 [ ] |
2600
1810 |DRIVE,aus$:0PENOUT a$ [2376]
1815 POKE &AT7B1,2 [613]
1820 POKE &ATB4,FN1(org):POKE &AT7B5,FNh(or [1828] Cass. Disk. Karate ACE
2 ActionFighter  29.90 46.90 Wy ofthe iger semuri Tuloge Bruce oo
' {olabinl 15, Ave, er, Uc
1830 POKE &A7B9,FNT1(st):FOKE &A7BA,FNh(st) [2197] I o 00 o M = W
1840 11=pt-ba:POKE &A7B7,FN1(11):POKE &A7B [2936] A PCSTOWSh SNe aasg e 3090 Diskette 43.90
8,FNh(11) \ { Batman the Movie 31.90 47.90 Soccer Squad
1850 FOR i=ba TO pt:PRINT#9,CHR$(PEEK(i)); [3304] Buffalo Bills W.W. Footballer of the year, Gary Linekers Soccer,
S NEXT Rodeo Games 29.90 44.90 Gary Linekers Super Skills, Roy of the Rovers
1860 CLOSEOUT [902] California Games 37.00 Kassette 28.90 Diskette 45.90
1870 GOSUB 2560 [827] Carrier Command 57.90  piz¢’'N"Throttles
LAGn red: GOAUS 2027 cALL &BB06:GOTO 1365 “???] e i az.00 BiS9YBov Thundercats, Dragons Lais Enduro
Crazy Cars 2 29,90 41.90 Kassette 21.90 Diskette 26,90
1998 '®¥kkk SUBS *kkkx [675] Cybernoid 2 45.90 s
1989 [117] D.T. Olympic Challenge 31.90 ?&’ﬁ.ﬁﬁ.ﬁﬁaﬂi’; | g
2000 :CALL vswp,@m$(m),@1$:GOSUB 2020:CALL [3941] Das Reich 4590 00 48.90
VR BmStn), A18 Dominator 31.90 47.90 Kassette Pisgste T
2010 w$="":WHILE w$="":w$=INKEY$:WEND:{i=IN [3457] B::ggﬂggl‘g; S Arcade Power/Muscle
2 s er, 101110 ommandao, oni o
g;?ém'r $(m),LOWERS(w$) ) :RETURN ol Dschungelbuch 39.90 sbers.wd;.s.‘}igaﬂms i
Dynamic Dux 47.90 Kassette 39! Diskette 49,
2020 :WINDOW SWAP 0,7:CALL lauf,@1$:WINDOW [2659] Echelon 39.90 4390 . Ca
SWAP 0, 7:RETURN EmlynHughesSoccer 26.90 43.90 TomMegaGames . .
2025 ' [£1a 7l EXP:-bl"-sﬁﬁ Kitf. > B2 Beou Plcoﬁl;mther.flb{\ﬂsll} 11, Tour de Force, Hercu-
: o ootba anager o B es, Masters of the Universe, Blood Valley
2027 CALL vswp.ﬂar:lS(r).@'ts.GOSUB 2020:CALL [3806] Fighting Soocer 3190 4000 oo 39.90 e e
vswp:Ean$l r),81%:RETURN Football Manager 2 28.90 43.90
2029 [1:7] Forgotten Worlds #0.90 4390 Toutrent Gamaslll
2030 r=1:GOSUB 2027:CALL &BBO6 [848] Galactic Conqueror A0 o i Alpha. Bagics, Senoundar
2040 !DRIVE,in%$:!|USER,us:ad=&BB5A:b=PEEK(a [3178] SGastlf;ﬁiers aie A.]]evCat.:;.;ssaﬁssinn
d) :POKE ad,&C9:CAT Hpar ot o 80 Razsette 39. Diskettc 43.90
8 s Gary Linekers ;
2045 POKE ad,b:IF flag THEN flag=0:RETURN [2898] Supcentarfoassr 43.00 Flight ACE
2050 CALL login:df=PEEK(&A422):1IF df=0 THE [1699] Gemini Wing 28.90 43.00 Advanced Tactical Fighter, Tomahawk, Strike
N ERROR 40 HereosoftheLance  26.90 41.90 “tope T cn Spesdfice 40. ACE, Aitzaffic,
2055 IF flag THEN flag=0:RETURN [1345] Jagd aufRoter Oktober 41.90 58.90  gq;cc:ic 45.90 Diskette 57.90
2060 GOSUB 2500:WINDOW SWAP 0,5:CALL kat:C [3986] Emgfhllt_Fprge g:-g :gg Space ACE
= = . as nja .
LS:WINDOW SWAP 0,5:anz=PEEK(&A425) LedSton]n 26.00 44.90 Xevius, Venon Strikes Back, Cybemoid, North
2070 RETURN [555] ; = . Star, Zynaps, Trantor, Exolon
2079 {117] Lizens zum Téten 28.90 39.90 Kassette 36,90 Diskette 43.90
Microprose Soccer 43.90 59.90 » Sl e
2080 PAPER#6,1:CLS#6:PRINT#6,"%x VORSICHT * [6391] Mr. Heli 29.90 45.90 EPYX
“SPC(2)"Diskette"SPC(3)"n i c h t"SPC(4)"w New Zealand Story 31.90 44.90 World Games, Winter Games, Impossible Mis-
echseln" :PAPER#6,0:RETURN Night Raider 29.90 45.90 sion. Supercycle
2089 ' [117] OutRun 26.90 41.90 Kassette 26.90 Disketre 51.90
L J ; : Pacland 29.90 45.90
2100 FOR i=1 TO anz:CALL mswp,@f$(1):NEXT: [2975] bhsasia 31.90 Game, Set & Match IT
RETURN Pink Panther 43.90 Super Hang on, Davis’ Snooker, Basket Master,
2109 [117] Pirates 6128 BP0 | eHen Da b Mechdan i Ghan
4 & ionchip Sprint
2499 G| Purple Saturn Day 28.90 39.90 Zasm; ;g.ngu Diskatte 54.90
2500 LOCATE#7,17,2:PRINT#7,USING d$;us,df; [4252] R-Type 29.90 45.90
in$+p$+aus$ :RETURN Raffles 28.90 39.90 Soccer Spectacular
2501 (1171 Red Heat 47.90 gvootlléaghManager. Pater Intemnational Saccer,
. or] ampions, Soccer 5 . Peter Shil-
2505 LOCATE#2,1,1:PRINT#2,USING bi$;HEX$(b [5257] Eargﬂ"f: ig:g gg':g tons Handball R s
a,4),HEXS(be,4) ,HEX$ (pt,4) ,HEXS (be-pt,4); Red Heat g9 oI Deceoroe DR
2510 LOCATE#3,1,1:PRINT#3,USING mi$;HEXS$(o [5134] Rick Dangerous 43.90
rg,4) ,HEX$(pt-ba,4) ,HEX$(f,2),HEX$(disb,4) Roadblasters YR KUNSTLEDER-HAUBEN
25I::TLIRN ggnT_hZ ‘;f;:;“ﬂ 31.90 :‘;-gg' CPC 464/664 .. ... 19.80
[117] Ty " CPC6128 ....... ... 19.80
2520 CLS#1:PRINT#1,SPC i Shinobi 29.90 45.90 fonitor GT 64/65 .. .. 27.80
e ECL &R BN L RETURN Eﬁ??l Silloworm 250 &% Monitor CTM 640/644 29.95
! . wee & t EuroPC Tastatur ........ 21.80
2528 ‘**t Files ausgeben u. RSX anmelden [31B2] Spitting Image i 28.90 39.90 EuroPC Monitor MM 12 . 34,90
2529 [117] Sporting Triangles 28.90 43.90 EuroPC Monitor CM 14 .. 37.90
2530 x=0:GOSUB 2533:IF (INP(&F500)AND 64)= [2641] Summer Edition 20.00 4390 FurdPG Tastaturu MM 12 a0
0 THEN x=8 ELSE RETURN Sapemkl I RO D e 29:80
2533 PRINT#x,USING tx$;f,f$(f),HEX$(pa,a), [4004] g‘ﬁg%’;ﬁ’éhostb i gg ﬂg Schneider PC 2640 Tastatur ....... 19.80
HEX$(pe,4),HEX$(st,4) v 2 . % no name MF Tastatur ...
Thunderbirds 39.90 45.80 ;
2535 PRINT#x,USING tx1$;f$(f),HEX$(ng,4),H [3432] Thunderblade 2890 4190 LG 1512/1640 eintlg kom .
EX$(ng+pl1-1,4) ,HEX$(ng+st-pa,d); Tiger Road 41.90 gf&azigéé?;&%‘ff&ggms{?@
2240 IF x=8 THEN PRINT#x,"!"rsx$(rsx):G0TO [3113] '{‘}mesofLore ‘a;ggg :igg Star NL/ND/NR 10 ..
550 mescanner & 2 StarLC 10 .
2545 INPUT"|",a$:IF a$<>""THEN rsx=rsx+l:r [3696] Titan 26K 4190
sx$(rsx)=UPPER$(a}):st(rsx)=ng+st-pa 3?;?215:? 26.90 ﬁgg CPC-ZUBEHOR
g::g ?RINT*X:HETURN Eiig?] Vindicators 41.90 EKabel CPC/an Fernseher
Wanderer 28.90 39.90 i 2
2560 x=0:GOSUB 2565:1IF (INP(&FS500)AND 64)= [3071] War in Middle Earth ~ 28.90 Bildschirmfilter GT 64/66 . 34.90
0 THEN x=8 ELSE RETURN WecLe Mans SLO8 4008 . DHsimiter I I .
z W v Winter Editi 26. 4 PR L
2565 PRINT#x:PRINT#x,"Macro: "a$ [1753) xybo‘i; ion 2822 g;g sl eabal e 1
2570 PRINT#x,"ORG: &"HEX$(org,4)" Laenge: [4032] 3 3 Monitorverlingerung CPC 4 4. 27.90
L"HEX$(11,4)" START: &"HEX$(st,4) Par3 Momgﬂgrv;rignger\mg
2 = : Leaderboard. . CPC664/61
2580 IF rsx THEN PRINT#x:FOR i=1 TO rsx:PR [3933] o i S e e s S s
INT#x," ! "rsx$(i):NEXT Euter/Reeoccior
2Eno IIQE'i'URN E [555] Diskette 51.90  3"-Disketten, 10 Stck. ..........
i Hard f Anfrage.
2597 13171 lnat'l'j:::s:gl’reislzgdaemngan vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telefonisch,
2598 '*%% RSX einrichten (1813] R. Schuster Computer
2599 (117] Ohere Ml'imnerstr 33- 35 Tel. (023 05) 3770 - 4620 Castrop-Rauxel
2600 IF rsx=0 THEN st=org:RETURN ELSE rfla [2616] Beiallen 7 aiigab
g=-1 Geschiftszeiten: Mcmtag Freltag 9,00-13,00 und 14.00-18. 00 Uhr, Samstag 9.00-13.00 Uhr,
Versand nur per NN zuziigl. 8,00 DM Versandkosten oder Vorkasse auf Postgiro-Kto -Nr. 69422-460
Postgiroamt ‘Dort:m\md zuziiglich 6,00 DM. Ausland nur per Vorkasse zuziigl. 12,00 DM,
Listing LAUREL kplt. liste beijeder B ko los oder gegen frankierten Rickumschlag.
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—Programm

: 1 1120 DATA 9B,A7,3A,22,A4,3D,B9,0C [955]
2?05 PRINT:PRINT"RSXen werden eingerichtet [4362] 1130 DATA 38,13,CD,7A,A4,CD, 66, A4 [1569]
2610 RESTORE 2750:st(rsx+1)=pt+disl:FOR i= [2624] ol GbinoioEn et beed
1 TO rsx 1160 DATA CD, 75,BB,3E,20.CD 5A. BB [1178]
ﬁ:](.:]cs-rsxui).a-sc$.'Ir-F'EEK{a).a-aH..b F [1&882] ii;g g:;: ig'ii'gg'i:’;g'ig'ii'?; E;ég;]
2620 x=pt+1r:WHILE pt<x:POKE pt,PEEK(b):pt [5201] 1190 DATA FB:SE'EE:CD:S.&:EBIOS:(}B [1648]
=pt+1:b=b+1:WEND 1200 DATA CD,AE,A4,10,FB.3A. 23 A4 [939]
2630 POKE pt-1, (PEEK(b-1)OR &80) [(284] 1210 DATA FE,00,C4,A0,A4 E1l,Cl,CS [1326]
2640 MNEXT:POKE pt,0:pt=pt+l:st{rsx+2)=pt+d [3427] 1220 DATA 3A.23. A4 EE,FF:32:23 Ad [881]
isl 1230 DATA 3E,18,CD,5A.BB.C9.23. 7E [1558]
2650 k=rsx+1:GOSUB 2730 brsael 1240 DATA CD,5A,BB,C9,06,01,2A,98 (1182]
2660 READ a:FOR k=1 TO rsx:GOSUB 2725:NEXT [4188] 1250 DATA A7,CD,06,88,FE,F0,28,0C [1455]
:st.{rsx+3)=pt+d1sl‘.pt=pt+4:st§pt+d1sl 1260 DATA FE,20,CC,FE,A4, FE,O0D,CA [1229]
2870 k=rsx+2:GOSUB 2720 [749] 1270 DATA 17,A5,18,ED,3A, 22, A4,B8 [833]
2680 k=rsx+3:GOSUB 2720 (1419] 1280 DATA CA,42,A4,04,CD, 66,Ad, E5 (880]
2690 FOR i=1 TO 4:READ a:POKE pt,a:pt=pt+l [3623] 1290 DATA 21,12,01,€D,75,BB,El, 3A [1555]
TNEXT 1300 DATA 22,A4,FE,06,38,03,D6,04 [806]
2700 RETURN [555] 1310 DATA BB, 3E,20,DC,5A,BB,DA, B9 [1542]
2720 READ a [428] 1320 DATA A4,E5,11,38,00,ED,5A,CD [1316]
2725 POKE pt,a:pt=pt+l [582] 1330 DATA 7A,A4,E1,C3,B9,A4,E5,21 [2076]
2730 POKE pt,FN1(st(k)):pt=pt+1:POKE pt,FN [3585] 1340 DATA 0D,01,CD,75,BB,El, 3E,FF [2000]
h(st(k)):pt=pt+1:RETURN 1350 DATA BE,20,07,3A,24,A4,3C,32 [1427]
2750 DATA &c3,1,821,&cd, &dl, &bc, &c9 [1342] 1360 DATA 24,A4,77,CD,7A,A4,C9,3A [936]
2797 ° [117] 1370 DATA 22,A4,47,0E,00,24A,98,A7 [1084]
2798 '*%* Test auf Binaer [725) 1380 DATA 3E,FF,BE,28,01,0C,CD, 66 [965]
2799 ° [117] 1390 DATA A4,10,F5,79,32,25,A4,C3 [463)
2800 ab=13:m=10:G0SUB 2520:r=2:G0SUB 2027 [252?] 1400 DATA 55.1'\4.00.65.01,00.65.00 [369]
2810 jj=0:FOR i=1 TO anz:PRINT f$(i); [1762] 1410 DATA 23,7E,5F,23,7E,57,D5,3A [1383]
2820 OPENIN f$(i):CLOSEIN [1413] 1420 DATA 24,A4,47,97,C5,3C,F5,2A [1992]
2830 j=PEEK(&AT767)<¢>2:IF j THEN jj=j:PRINT [4037] 1430 DATA 9B,A7,3A,22,A4,47,F1,BE [856]
" - KEIN Binaer-File":GOTO 2850 1440 DATA 28,0A,CD,66,A4,10,F8,C1 [1678]
2840 PRINT" - o.k." [916] 1450 DATA 10,EA,D1,C9,Cl1,3E,FF,77 [1161]
2850 NEXT:IF jj THEN ERROR 41 [1597] 1460 DATA 23,D1,06,08,7E,12,23,13 [1241]
2860 IF jj THEN flag=0:anz=0 ELSE r=3:GOSU [2993] 1470 DATA 10,FA,3E,2E,12,13,06,03 [573]
B 2027:GOSUB 2870 1480 DATA 7E,12,23,13,10,FA,C9,DD [1632]
2865 CLS:RETURN [832] 1490 DATA 66,01,DD,6E,00,DD, 56,03 [1597]
2867 [117] 1500 DATA DD,5E,02,06,03,CD,88,A5 [770]
2868 '#%% Druckerabfrage [2220] 1510 DATA 10,FB,C9,1A,F5,7€E,12,F1 [1551]
2869 ' [117] 1520 DATA 77,23,13,C9,C3,9A,A5,00 [1409]
2870 wH="":WHILE wh="":w=INKEYS$:dr=(INP(& [2106] 1530 DATA 00,00,26,03,2E,17,CD, 1A [1641]
F500) AND 64)<>0:dr=dr+1 1540 DATA BC,22,97,A5,1A,47,3E,4B [1511]
2880 LOCATE#7,68,2:dd=NOT dd:IF dd THEN PR [4778] 1550 DATA 90,32,99,A5,13,1A,6F,13 [710]
INT#7,dr$(dr)ELSE PRINT#7,SPACE$(11) 1560 DATA 1A,67,C5,E5,CD,D8,A5,E1 [2467]
2890 WEND:LOCATE#7,68,2:PRINT#7,dr$(dr):CL [2673] 1570 DATA 7E.CD.5A.BB.23.E5. CD E4 [2058]
S:RETURN 1580 DATA A5,E1,C1,10,ED,3A,99,A5 [1466)
6997 ° (117] 1590 DATA 47,C5,CD,D9,A5,3E,20,CD [1249]
6898 'k¥x% Fehler ¥%x [1262] 1600 DATA 5A,BB,CD,E4,A5,Cl,10,F1 [2246]
6999 [117] 1610 DATA C8,26,4E,2E,18,CD, 75,88 (1442]
7000 IF ERR=25 THEN RESUME NEXT [1725] 1620 DATA CD,IQ,BD,CQ.23|Q?.Q5,0E [15651
7002 POKE &BB5A,207:WINDOW SWAP 0,6:PAPER [2393] 1630 DATA 08,C5,E5,54,5D, 18,01, 4C [1058)
1 ; i 1640 DATA 00,ED,B0,E1,11,00,08,ED [1254)]
7003 CLS:PRINT" -Fehler-":PRINT [1360] 1650 DATA 5A,C1,10,ED,G9,00,00,00 [1702]
7010 IF ERR=32 THEN 7400 [1113] 1660 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
7020 IF ERR>39 THEN ON ERR-39 GOTO 7200,72 [2035] 1670 DATA 00,01,11,21,22,2A,31,32 [1107]
10,7220,7230 1680 DATA 3A,C2,C3,C4,CA,CC,CD, D2 [985]
7190 STOP : [a64] 1690 DATA D4,DA,DC,E2,E4,EA,EC,F2 [1129]
7200 PRINT"Keine Datm";:PRINT"auf USER"us [4782] 1700 DATA F4,FA,FC,ED,DD,FD,2A, 6A [1663]
; :GOTO 7500 1710 DATA A7,22,05,A6,ED,5B,6D,A7 [1512]
2210 PRINT & ABBRUCH #°:GOT0) 7800 [8o2] 1720 DATA ED,53,03,A6,B7,ED,5A, 22 (1458]
;gzo PRINT"Buffer”:PRINT"ist vol11":GOTO 75 [2723] i§i§ Eili ié'aﬁ‘ié"ii'ig'ig'iﬁ'gf EESS?]
7230 PRINT"Buffer”:PRINT"ist leer":GOTO 75 [2857] S350 BhTh os’na:oa:lo:cs:ss'ws:za [739]
0o v ) 5 1760 DATA FF,A5,ED,4B,03,A6,BE,F5 [1261]
7400 PRINT"Disk-":PRINT"ERROR {2208) 1770 DATA CC,71,A6,23,08, 78, FE, 00 [1769]
7500 PAPER O:WINDOW SWAP 0,6:flag=-1:r=3:G [4580] 1780 DATA 20.0C.79.FE.00.20 07 F1 [618]
OSUB 2027:CALL &BBO6:CLS#6:RESUME NEXT 1790 DATA £1.23.C1.10.DF.C8 F1. 18 [1452]
1800 DATA E5,FE,ED,CA,98,A6,FE,DD [1834]
1810 DATA CA,B3,A6,FE,FD,CA,B3,A6 [1148]
1820 DATA C3,C6,A6,23,08, 7E, FE, 21 [1508]
1830 DATA CA,C6,A6,FE,22,CA,C6,A6 [1696]
1000 MEMORY &A40F [722] 1840 DATA FE,2A,CA,C6,A6,2B,03,C9 [1068]
1010 FOR i=1 TO 736 [554] 1850 DATA 23,0B,7E,FE,43,CA,C6,AB [1083]
1020 READ a$:POKE HIMEM+i,VAL("&"+a$) [1124] 1860 DATA FE,53,CA,C6,A6,FE,63,CA [1641]
1030 NEXT:SAVE'mcrl.bin",b,&A410,736 [2562] 1870 DATA C6,A6,FE,73,CA,C6,A6,FE [879]
1040 DATA C3,26,A4,C3,3F,Ad4,C3,32 [1688] 1880 DATA 4B,CA,C6,A6,FE,5B,CA,C6 [2343)
1050 DATA A5,C3,77,A5,C3,94,A5,C3 [843] 1890 DATA A6,FE,6B8,CA,C6,A6,FE, 7B [1370]
1060 DATA 26,A6,00,00,00,00,97,32 [847] 1900 DATA CA,C6,A6,2B,03,C9,23,7E [1779]
1070 DATA 24,A4,06,00,2A,9B,A7,3E [1091] 1910 DATA 5F,23,7E,57,E5,2A,05,A6 [1523]
1080 DATA 00,BE,28,06,04,CD,66,A4 [909] 1920 DATA B7,ED,52,30,08,2A,07,A6 [759]
1090 DATA 18,F5,78,32,22,A4,C9,CD [1574] 1930 DATA B7,ED,52,30,04,08,08,E1 [1157]
1100 DATA 26,A4,87,32,23,A4,21,12 [1459] 1940 DATA C9,2A,FD,A5,B7,ED,5A,EB [1366]
1110 DATA 01,cD,75,BB,01,00,05,2A [1213] 1950 DATA E1,72,2B,73,23,E5,18,ED [1135]
Listing LAUREL Listing LAUREL
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-AMS-Line

der direkte Draht zur Firma AMSTRAD

Wie jeden Monat prisentieren wir Ihnen die neuesten Informationen der Firma AMSTRAD.

Farbmonitore fiir PC 2x86

In letzter Zeit werden héufiger Fragen
zum Anlaufverhalten unserer Monitore
gestellt.

Nach dem Einschalten wird die volle
Helligkeit erst nach mehreren Minuten
erreicht. Dies ist konstruktionsbedingt
und ist darauf zuriickzufiihren, daB der
Heizfaden der Bildréhre mit zuneh-
mender Betriebstemperatur auch mehr
Elektronen abgibt.

Bei unseren Geriten wird die Bildrohre
schonend beheizt, um die Lebensdauer
zu erhohen, was den beschriebenen Ef-
fekt verursacht.

Amstrad in BTX

Seit einiger Zeit ist AMSTRAD auch in
BTX vertreten.

Sie erreichen unser BTX-Programm
unter 0610520031 oder einfacher unter
*Amstrad # .

Unser Programm enthélt Informatio-
nen tiber unsere Produkte und neue Ak-
tionen. Selbstverstindlich konnen Sie
uns iiber den BTX-AnschluB auch eine
Nachricht schicken.

Viel SpaB beim Blittern in unseren
Seiten!

Neuer Maustreiber fiir
PC2286/PC2386

Auf den deutschen Diskettensétzen, die
den Gerdten inzwischen beiliegen (sie-
he amsline 12/89), ist unter anderem
eine neue Version des Maustreibers
MOUSE.COM enthalten. Die Ver-
sionsnummer, die beim Aufruf ange-
zeigt wird, lautet 5.0¢3. Dieser Treiber
wurde in bezug auf die Unterstiitzung
der VGA-Grafikkarte verbessert.
Unter anderem ist durch den neuen
Treiber das Problem “Word 4.0 auf
VGA-Karte* (amsline 08/89) fiir die
beiden oben genannten Gerite ausge-
standen. Word 4.0 oder auch das neue
5.0 lduft mit dem neuen Treiber pro-
blemlos — auch unter dem VGA-Mo-
dus; es sind keine zusétzlichen Umstel-
lungen mehr notwendig.

Word 5.0 auf unseren Geriten

Neben dem positiven Punkt, daf der
Maustreiber problemlos arbeitet, sol-
len hier kurz noch einige andere
Aspekte zu Microsofts neuestem Kind
angesprochen werden.

1) Zunéchst die positive Seite: Die in
der amsline 11/89 angebotenen
Druckertreiber fiir die AMSTRAD
LQ-Drucker laufen auch unter der
5.0-Version.

2) Das SETUP-Programm von Word
5.0 ist etwas “eigenwillig”. Wenn man
es auf den Geriten der 2x86-Serie auf-
ruft, erhidlt man nur einen schwarzen
Bildschirm. Der VGA-geschiadigte
Word-4.0-Benutzer schaltet hier natiir-
lich gleich: Versuchen wir es doch
‘'mal unter Hercules. Und siehe da:
Nach der Umschaltung mit DEVICE
DISPLAY HERCO lauft das SETUP-
Programm einwandfrei. Nachdem
dann Word fiir VGA installiert wurde,
ist auch das Arbeiten mit Word pro-
blemlos méglich.

3) Beim PC 1640 mit MD-Monitor 1afit
sich Word 5.0 nicht fiir die Hercules-
Karte installieren. Der geladene Bild-
schirmtreiber (SCREEN.VID) verur-
sacht ein Durchlaufen des Bildes, was
nicht iiber die Regler nachregulierbar
ist. Zur Zeit gibt es leider nur einen
Weg, Word 5.0 dennoch auf dieser Ge-
ratekonfiguration zu installieren:

— Schalten Sie den fiinften DIP-Schal-
ter am Gerit von ON (unten) auf OFF
(oben). Damit befindet sich die Grafik-
karte im EGA-Mono-Modus.

— Installieren Sie Word 5.0 iiber das
SETUP-Programm auf EGA-Grafik.
In dieser Konfiguration lduft Word 5.0
— aber leider keines der vorher instal-
lierten Programme: das heiBt, es muf}
jedesmal vor bzw. nach dem Benutzen
von Word das Geriit ausgeschaltet und
die DIP-Schalter-Einstellung verdndert
werden.

Wegen der beiden letztgenannten Pro-
bleme stehen wir in Kontakt mit der
Firma Microsoft, damit eine befriedi-
gende Ldsung — zum Beispiel Ande-
rung der entsprechenden Treiber — ge-
funden wird. Sobald diese vorliegt,

werden wir Sie an dieser Stelle dariiber
informieren.

Belegung der Laufwerksbuchse
bei den Geriiten der Serie 2x86

In der amsline 7/89 verdffentlichten
wir die Belegung der Anschlubuchsen
fiir die externen Laufwerke. In dieser
Belegung hat sich leider ein Fehler ein-
geschlichen. Wir bitten um Entschuldi-
gung und liefern Thnen hier noch ein-
mal die richtige Belegung:
Spannungsversorgung (Aufsicht):
oben rechts und links: Masse

unten links: +12V

unten rechts: +5V

Laufwerkssignale:

1 - 17 Masse

18 frei

19 High Density

20 frei

21 frei

22 Index

23 Drive Select 0

24 Drive Select 1

25 frei

26 Motor On

27 Direction

28 Step

29 Write Data

30 Write Gate

31 Track 0

32 Write Protect

33 Read Data

34 Side Select

35 Disk Change

36 Masse

Dieser Fehler macht sich nur bei HD-
Laufwerken bzw. bei Laufwerken, die
von der normalen Shugart-Bus-Bele-
gung abweichen, bemerkbar und ist
uns aus diesem Grund bei dem ersten
Artikel zu diesem Thema entgangen.
Und nun wiinscht [hnen die AMSTRAD-
Belegschaft einen guten Rutsch ins

neue Jahr.

Tl
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Wie lenke ich einen Roboter?
Interface im Selbstbau

Eine Moglichkeit, die viele CPC-Benutzer wahrscheinlich noch gar nicht
genutzt haben, ist die Steuerung von Geriiten und Apparaturen in der

“ AuBlenwelt“. Dabei ist dies mit den CPC-Computern recht einfach und
ohne groBen Aufwand zu bewerkstelligen. Der Druckeranschlufl des
Computers, hiufig auch Centronics-Port genannt, ist der Schliissel zu

dieser “Welt*.

An diesem Ausgang liegen beim CPC
7 Bit parallel vor. Das beriihmte achte
Bit ist nur durch kleine Eingriffe, iiber
die schon viel geschrieben wurde, zu
nutzen. Man muB nun natiirlich wissen,
wo die Signale zur Verfiigung stehen.
Wenn man den Druckeranschlufl von
hinten betrachtet, liegt Pin 1 dabei
rechts oben. Die Pin-Nummern neh-
men von Pin 1 aus von rechts nach links
zu. Diese Belegung ist auch im Hand-
buch des Computers recht gut darge-
stellt. Nun die Pinbelegung im einzel-
nen. Pin 1 liefert das Strobbe-Signal.
Dies ist fiir unsere Zwecke nicht inter-
essant. Pin 2 bis 8 sind fiir uns wichtig,
sie entsprechen den Datenleitungen
0-6. Pin 9 ist beim CPC immer auf Null
gesetzt. Dieser Pin entspricht dem ach-
ten Bit. Pin 11 ist der Busy-Kanal, auf
dem der Drucker meldet, daB keine
weiteren Daten mehr empfangen wer-
den konnen. Dieser Pin 148t sich als
Eingabekanal nutzen, doch méchte ich
darauf jetzt nicht niher eingehen, da
meiner Meinung nach der Joystick-
Eingang eine einfachere Moglichkeit
der Eingabe darstellt, doch dazu spi-
ter. Die Pins 14 bis 33 liegen alle auf
Masse.

Mit dem Befehl OUT &EFFF,
<Wert> ist es nun ohne Probleme

Bild I: Der einfache Plotter
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moglich, Daten zum Centronics-Port
zu senden. Der Port behilt nun so lange
den gesendeten Wert, bis er erneut
iiberschrieben wird. Der Wert, der mit
OUT &EFFF, <Wert> gesendet
wird, ist Bit-signifikant fiir die einzel-
nen Datenleitungen, dies bedeutet, das
nullte Bit dieses Wertes entspricht der
nullten Datenleitung, das erste Bit der
ersten Datenleitung usw...

Ohne OUT nichts los

Durch das folgende Beispiel mochte
ich dies veranschaulichen. Wenn ich
nun also zum Beispiel den Befehl OUT
&EFFF, &X00001001 eingebe, wird
die Datenleitung O und 3 auf den Wert
eins und die anderen auf den Wert null
gesetzt. Am Centronics-Port macht
sich dies nun dadurch bemerkbar, daB
an den Pins 2 und 5 eine Spannung von
+4 Volt gegeniber Masse anliegt.
Uber eine einfache Transistor-Verstir-
kerschaltung 148t sich mit dieser Schal-
tung ein Relais steuern (siche Abbil-
dung 1). Eine solche Verstirkerschal-
tung ist immer nétig, da die Ausginge
des Computers nur minimal belastet
werden diirfen. Mit diesem Relais las-
sen sich nun die vielfltigsten Dinge
steuern. Zwei einfache Fischertechnik-

Modelle, die ich mit einem solchen In-
terface gesteuert habe, werde ich Thnen
gleich néher erklédren und beschreiben.
Es ist vielleicht ganz interessant, diese
nachzubauen oder sie als Anreiz zu
nehmen, selbst neue Modelle zu ent-
werfen.

An dieser Stelle ein wichtiger Hinweis:
Ein KurzschluB, das heiBt, eine direkte
Verbindung von einem Pin, der das Si-
gnal Eins fithrt, mit einem, der das Si-
gnal Null fiihrt, kann Ihren Computer
zerstoren. Lassen Sie sich am besten
durch einen Elektronik-Fachmann bei
Thren Experimenten beraten. So sollten
Sie niemals direkt Kabel an den Cen-
tronics-Port halten oder gar 16ten, son-
dern immer iiber einen Stecker arbei-
ten, der im Elektronik-Fachgeschift
erhiltlich ist. Die fertige Schaltung
sollte in ein Gehduse eingebaut wer-
den, um sie so zu schiitzen. Als letzten
Test konnen Sie die Schaltung an dem
Stecker mit einem WiderstandsmeBge-
rit auf eventuelle Kurzschliisse iiber-
priifen, .bevor Sie ihn in den Computer
einstecken. Mit diesen Tips wollte ich
Thnen keine Angst einjagen, mein
Computer lebt auch nach vielen Expe-
rimenten noch. Doch bitte ich Sie wirk-
lich, diese Tips zu beherzigen.

Jetzt geht’s ans Eingemachte

Doch nun zu einfachen Anwendungen
dieser Schaltung. Entsprechend den
sieben Datenleitungen des Centronics-
Ports lassen sich natiirlich auch bis zu
sieben dieser Transistor-Verstirker-

schaltungen nebeneinanderschalten. Je
nach Anwendung 148t sich also ein In-
terface bauen, bei dem bis zu 7 Bit
parallel vorliegen.

Um die Funktion dieses Interfaces zu
beobachten, kann man natiirlich ein-

Bild 2: Der verdrahtete

Gesamtaufbau des Plotters
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Bild 3: Der Gesamtaufbau mit Auto

fach einmal ein Ldmpchen mit dem
Computer iiber das Relais ein- und aus-
schalten. Da ich mir kaum vorstellen
kann, daB Sie sich damit zufriedenge-
ben, mdchte ich zwei einfache Modelle
von mir vorstellen. Vor allen Dingen
ist das zweite Modell, das Auto, recht
interessant, da es einen einfachen Ein-
stieg in die Robotersteuerung liefert.
So ist es vom Benutzer aus frei pro-
grammierbar, doch dazu gleich mehr,

Was darf’s sein:
ein Auto oder ein Plotter?

Bei den Modellen handelt es sich um ei-
nen einfachen Plotter (Bild 1) und um
ein programmierbares Auto. Fiir beide
Modelle ist ein Interface mit nur 4 Bit
notig. Der Plotter sieht nun folgender-
maBen aus. Es handelt sich um einen
Stift der iiber zwei Motoren in X- und
Y-Richtung beweglich ist. Dies 14Bt
sich mit Fischertechnik am einfachsten
mit Zahnstangen bewerkstelligen, auf
denen ein Schlitten mit Zahnrddern
lauft. Die beiden Motoren werden dem
Schaltplan entsprechend mit dem Inter-
face verdrahtet (siche dazu Abbildung
2 und Bild 2). Zu diesem Aufbau habe
ich nun zwei kleine Programme ent-
worfen, um den Plotter zu steuern. Das
erste besteht aus nur vier Zeilen. Mit
diesem Programm kann man mit Joy-
stick auf dem Plotter zeichnen. Durch
die spezielle Verdrahtung des Plotters
mit dem Interface ist es moglich, daf
der Wert aus der Joystick-Abfrage di-
rekt dem Wert entspricht, der zum Port
gesendet werden muf.

Das zweite Programm dient dazu, ma-
thematische Graphen zu zeichnen. Die
Funktionszuordnung kann in Zeile 430
verandert werden. Die grobe Funk-
tionsweise werde ich nun kurz darle-

gen. Das Programm arbeitet zeittaktge-
steuert. Das bedeutet, dal der Plotter
in 600x400 Punkte aufgeteilt ist und
nun ein Zeittakt die Zeit ist, die der
Plotter benétigt, um sich um eine Ein-
heit fortzubewegen. So weil der Com-
puter bei bekanntem Ausgangspunkt
auch ohne Riickmeldung, wo der Plot-
ter im Moment steht, auBerdem wird es
durch die Zeittaktsteuerung méglich,
genau definierte Strecken zu zeichnen,
indem die Plottermotoren unterschied-
lich lange angeschaltet werden (Zeile
470 bis 530). Da der Zeittakt plotter-
spezifisch ist, gibt es ein Unterpro-
gramm “Taktwerte bestimmen* (Zeile
670 bis Ende). In diesem Unterpro-
gramm wird die Gesamtzeit vom Com-
puter gestoppt, die der Plotter in X-
bzw. Y-Richtung bendtigt, um das ge-
samte Blatt zu “durchfahren”.

Diese Zeit wird dann durch 600 bzw.
400 geteilt, wodurch man die Taktwer-
te taktx bzw. takty erhélt. Um nun den
Graphen zu zeichnen, werden die Mo-
toren feinstufig abwechselnd je nach
Graph angestellt (Zeilen 410 bis 570).

Bild 4: Das Fahrzeug von unten, die Positionstaster werden sichtbar

Gleichzeitig wird der Graph auch auf
dem Bildschirm dargestellt. Die Werte
maxx bzw. maxy legen die GroBe des
Koordinatensystems fest. Der Punkt
maxx, maxy liegt also sowohl auf dem
Plotter als auch auf dem Bildschirm
rechts oben im Koordinatensystem.

Nun zu dem zweiten Modell, dem Auto
(Bild 3). Zuerst der Aufbau: Es ist wie-
derum nur ein 4-Bit-Interface notig. Es
werden zwei Motoren benétigt. Einer
als Antrieb, ein zweiter zur Lenkung.

Achtung, jetzt kommt ein Auto

Die Lenkung wird entweder als Zahn-
stangenlenkung oder als Lenkung, bei
der die gesamte vordere Achse um ei-
nen Punkt drehbar ist, realisiert. Wich-
tig fiir die Lenkung sind drei einfache
Taster. Diese werden so montiert, daf
ein Taster bei vollem Lenkausschlag
links, der andere bei vollem Lenkaus-
schlag rechts und der dritte bei Gerade-
ausfahrt gedriickt wird. Die Motoren
und die Taster werden dem Schaltplan
entsprechend verdrahtet (der gleiche

+ 4-12 V Gleichspannung passend
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Datenleitungen
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Abbildung 2: Die Verdrahtung der Plottermotoren

Schaltplan wie beim Plotter, wobei der
Antriebsmotor dem Plottermotor in Y-
Richtung und der Lenkungsmotor dem
Plottermotor in X-Richtung ent-
spricht). Die Taster werden an den Joy-
stick-Eingang angeschlossen (siche
Abbildung 3), dazu besorgt man sich
am besten aus dem Elektronik-Fachge-
schiift einen entsprechenden Stecker.

Beim Bau des Autos sind der Phantasie
keine Grenzen gesetzt, nur bei der Ver-
drahtung der Motoren und der Taster
sollte man sich an den Schaltplan hal-
ten, da man sonst das Programm nicht
mehr anwenden kann. Nun zum Pro-
gramm, mit dem sich das Auto steuern
1dBt: Das Programm hat drei Teilpro-
gramme.

1. Manuelles Steuern mit Cursortasten
2. Programmieren eines Fahrtablaufs
3. Ablauf eines Programms

Zuerst zum ersten Teilprogramm. Dies
hat folgenden Ablauf: Es wird abge-
fragt, wohin der Bediener fahren will,
dann wird mit Hilfe der Unterprogram-

Abbildung 3: Verdrahtung der Positionstaster mit dem Joystick-Eingang

eingestellt und dann wird der Fahrtmo-
tor eingeschaltet.

Nun zum zweiten Teilprogramm “Pro-
grammablauf einprogrammieren®: Die
Speicherung der Programme erfolgt in
zwei Feldern, die direkt in Zeile 10 an-
gelegt werden. Der Wert der indizier-
ten Variable “aktion“ kennzeichnet,
was das Auto machen soll, so sind den
einzelnen Aktionen geradeaus, riick-
wirts, links usw. Werte von 0 bis 5 zu-
geordnet. Der Wert der indizierten Va-
riable “Lange“ gibt an, wie lange die
jeweilige Aktion durchgefiihrt werden
soll. Die erste Indexzahl kennzeichnet
jeweils die Nummer des Programms,
die zweite die Nummer des jeweiligen
Programmschritts. Der Ablauf sieht
nun so aus, daf zuerst registriert wird,
welche Taste gedriickt ist (Zeilen 480
bis 550), dann wird die gewiinschte
Aktion abgespeichert (560 bis 570),
und danach wird die gewiinschte Ak-
tion ausgefiihrt (580 bis 620).

Im letzten Teilprogramm, Abruf eines
Programmablaufs, werden nun einfach

arbeitet und die jeweilige Aktion mit
der gewiinschten Linge ausgefiihrt, bis
zum Stop-Zeichen (aktion=35). Ich hof-
fe, der Artikel hat Sie ermuntert, selbst
etwas zu versuchen und iiber diese bei-
den Modelle den Einstieg zu finden.

Es kann auch bestellt werden

Da vielleicht der ein oder andere keine
Zeit dafiir aufbringen kann, sich solch
ein Interface herzustellen, mochte ich
hier anbieten, dies fiir Sie zu giinstigen
Preisen zu iibernehmen. Das Interface
wird etwas kompakter als auf dem Foto
ausfallen.

Der Preis fiir ein 7-Bit-Interface be-
trigt 150, — DM.

Wenn Sie ein solches Interface bestel-
len méchten oder wenn Sie sonst noch
hier und da Fragen haben, wenden Sie
sich vertrauensvoll an mich.

Klaus Mayer,
Hohenweg 73,

5630 Remscheid 11,
Tel. 02191/67785

me ab Zeile 880 die Lenkung richtig  die beiden Felder von Anfang an abge- (cd)
1 - 1 REM Plottersteuerung Nr.2 Elz‘:‘sg
T 10 ' ®=x%%x Vorbereitung *xkx:x 1127
fur m-ss‘-s128 . | 20 MODE 1 [506]
| ey | =] 30 PRINT “"Kennen Sie Ihre plotterspezifisc [6123]
hen Taktwerte (j/n))"
40 WHILE ein$<>"j" AND ein$<>"n" [1403]
5 REM Plottersteuerung Nr.1l [1277] 50 ein$=INKEY$ [545]
10 MODE 1 [506] 60 WEND [390]
20 PRINT "Bitte lassen Sie Ihrer Creativit [g040] 70 IF ein$="3" THEN GOSUB 610 ELSE GOSUB 6 [2013]
aet freien Lauf,und zeichnen sie mit d 70
em Joystieck !!" 80 MODE 1 [506]
30 OUT &EFFF,JOY(0):'Der Wert joy(0) wird [8531] 90 PRINT "Fahren Sie bitte in die linke ob [5792]
direkt zum Interface gesendet da dies durc ere Eckeund druecken Sie ¢Space)>"
h die geschickte Schaltung der Motoren moe 100 WHILE INKEY$<>" " [1292]
glich wird. 110 OUT &EFFF,J0Y(0) [80O]
40 GOTO 30 [340] 120 WEND [390]
130 MODE 1 [506]
Listing ROBOTER Listing ROBOTER
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140 INPUT "Geben Sie bitte die maximale
X-Koordinate an";maxx
150 PRINT [361]
160 INPUT "Geben Sie bitte die maximale [4043)
Y-Koordinate an" ;maxy
170 PRINT [361]
180 PRINT "Wenn Sie eine Taste druecken ,e [8993]
rhalten Sie auf Bildschirm und Plotter
den Graphen"

[4904]

190 IF INKEY$="" THEN 190 [762]
200 'kkkx [104]
210 '=*%* Koordinatensystem k¥k¥x [1223]
220 'xxk¥ [104]
230 MODE 1 [506]
240 ORIGIN 320,200 [215]
250 MOVE -300,0:DRAW 300,0 [1231]
260 MOVE 0,-200:DRAW 0,200 [946]
270 FOR x=-300 TO 300 STEP 30 [1791]
280 MOVE x,-5:DRAW x,5 [1467]

290 NEXT [350]
300 FOR y=-180 TO 1B0 STEP 30 [1939]
310 MOVE -5,y:DRAW 5,y [2071]
320 NEXT [350]
330 PRINT "Maxx:";maxx [1679]
340 PRINT “"Maxy:";maxy [1806]
350 MOVE -300,0 [874]
360 xposi=-300:' ** Dem Computer wird die [4766]
Position des Plotters,oben links,mitgeteil

t %%

370 yposi=200 [1121]
380 '®Ex [53]
390 '*%% Gleichzeitig auf Bildschirm und P [3915]
lotter zeichnen %¥x

400 '*kx% [53]
410 FOR x=-maxx TO maxx STEP maxx/40 [2956]
420 neuexpos=x*300/maxx [2174]
430 y=SIN(x) [g72]
440 neueypos=y*200/maxy [2261]
450 DRAW neuexpos,neueypos [1270]
Listing ROBOTER

460 IF neuexpos>xposi THEN OUT &EFFF,&X100 [2250]
0 ELSE OUT &EFFF,&X100

470 zeit=TIME [g90]

480 WHILE ABS(zeit-TIME)<ABS((neuexpos-xpo [2219]
si)xtaktx) :WEND

490 OUT &EFFF,&X0 [517]

500 IF neueypos>yposi THEN OUT &EFFF,&X1 E [1919]
LSE OUT &EFFF,&X10

510 zeit=TIME [990]

520 WHILE ABS(zeit-TIME)<ABS((neueypos-ypo [3949]
si)*xtakty) :WEND

530 OUT &EFFF,&X0 (5171

540 xposi=neuexpos [1538]
550 yposi=neueypos [1130]
560 NEXT [350]
570 END [110]
580 'xk% [53]

590 '#*%** Unterprogramm Taktwerte bekannt * [3330]
13

600 '%%% [53]
610 MODE 1 [506]
620 INPUT "Bitte geben Sie ihre plotterspe [9700]

zifischenTaktwerte durch Komma getrennt ei

n: ";taktx, takty

630 RETURN [555]

640 "Ekx [53]

650 '*%% Unterprogramm Taktwerte bestimmen [3169]
L2 3 3

660 '%¥x% [53]
670 MODE 1 [506]-
680 PRINT “Fahren Sie bitte in die linke o [5185]

bere Eckeund druecken Sie dann <(Space>"

690 WHILE INKEY$<>" " [1292]
700 OUT &EFFF,JO0Y(0) [80]

710 WEND [390]
720 PRINT 4 [361)

730 PRINT "Sobald Sie <Space> druecken,fae [12597]
hrt der Plotter nach rechts,wenn er am re
chten Rand angelangt ist,druecken Sie bit

Listing ROBOTER

Synthetronic GmbH
( Handleranfragen mit Nachweis willkommen )
Disketten, 108tk Druchker
3" CF-2 Neutral 49.90 MP81, ON, 1387/s  318.-
3" CF-2 Maxell 59.90 HP222,A3, 200 1898.-
§.25" 2D Neutral .9 Star LC24-10 §49.-
§.25" HD Neutral 12,9 Star LC-10 399.-
3.5" 20D Neutral 13.9 Citizen Swiftd 999.-
3.5" 20D Maxell 28.90 incl, 2J-Citizen-Garantie
Laserdrucker
Vortex-Festplatten 8D LP3i5 3298.-
1B £. Joyce 998.- incl. SoftFonts
30 MB £, Joyce 1199.- ¢ Info anfordern ¥
A 998.- 3D LP 910 8998.-
30 MB £. PPC 1188.- Sharp JX4300 2698.-
20 MB £. PC1640 598.-

WIB L. PCIGN  698.- Sonstiges

Handscanner 449.-
VGA-Karten . Genius GHF301 80 =
§-Bit VGA 256K 299.- Genius Maus GM6+ 19.-
16-Bit VGA 256K 299,- Nauspad 7.90

16-Bit VGA 512K 399.- Pliisch-Maushaus 14.99
Fragen ? --) anrufen

Synthetronic Development GabH, §680 Frankfurl/Main

Inforaation und Bestellannshme : Tel. 068 / 73 78 5l
Dieses Inserat basiert auf den Preisen vom 17.11.89. Bei geiinderter
Narktlage sind Preisveranderungen in beide Richtungen moglich. Rufen
Ble doch bitte einfach an und erfragen Sie den sktuellen Preis - wir
belfen Ihnen gerne weiter,

Neue Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erweiterung 64, 128, 256 oder 512K far alle CPCs
Alle Versionen nachtréiglich auf Maximal-Version aufriistbar
* optional 2 EPROM-Sockel mit frei wéahlbarer ROM-Nummer (1-15)
* Patchprogramm filr CP/M 2.2 (63K CP/M). Endlich laufen dBase, Multiplan und Wordstar
* Patchprogramm fir CP/M Plus. CP/M Plus auch fiir CPC 464/664
i f M-Disc (maximal 448K) fidr CP/M 2.2 und CP/M Plus
* resetfeste RAM-Disc unter BASIC (nur bei EPROM-Version)
* 100% kompatibel zu dk'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
* AnschluB tiber den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechner nétig)
* geringe Abmessungen (mit Gehéuse: 160 x 83 x 20 mm) durchgefihrter Erwsiterungsbus

RAM-Erwsiterung mit Software fir CP/M 2.2 und CP/M Plus auf 3"-Diskette
(wahlweise auch 3.5"- oder 5.25"-Diskstte)

..i18— DM 64 KByte..........149,—- DM 128 KByle........... 199,- DM
269~ DM 512 KByte..........419,~ DM

Autpreis fir zusatzliche EPROM-Sockel und Software im EPROM 49— DM

X-Laufwerk fur crc 464/664/6128

Das X-Laufwerk ist eln Systemlaufwerk, das anstelle eines 3"-Zweitlaufwerks am CPC 664/6128
mit eingebautem oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3"-Controller betrieben wird. Das X-DDOS-
Betri wird 1 mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-
bare Kapazitat unter BASIC, CP/M 2.2 und CP/M Flus.
* Die RAM-Belegung von X-DDOS Ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS.
* Es kann softwareméBig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden.
* Es werden Anpassungsprogramme flir GP/M 2.2 und CP/M Plus mitgeliefert.
* Dia CP/M Plus Anpassung ist auch auf sinem CPC 464/664 mit 64K RAM-Erw. laufféhig.
* Die 2234-I<Byte EPROM-Karte hat bei installiertem X-DDOS noch eine Restkapazitit von
208 KByte.
* Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten laufféhig ist, wurde véllig auf
einen Kopierschutz verzichtet.
* Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht werden.

X-DDOS-EPROM, Software & Beschreibung 99,- DM

Preise:

224.-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239,- DM
5.25" oder 3.5 X-Laufwerk, 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 589,- DM
5.25" oder 35" X-Laufwerk, RAM-Erw. ohne RAMs, X-DDOS, Softw. & Beschr. 589,— DM
EPROM- Karie 224 KByle fiir alle CPC

* Fir die EPROM-Typen 2764, -128, -256

* ROM-Nummern 0-15 frei wahlbar

* 7 Sockel

* Bel 27256 zwei ROM-Nummern pro Sockel

* Durchgefihrter Expansionsport

* Software zum tischen Erstellen von Prog len (BASIC und BIN-Dateien)
Fertiggerdt fir CPC 464/664 DM 145,-  Fertiggerat fir CPC 6128 DM 168,—
Modul-Software auf 3"-Diskette DM 95,=

Zubehdr fir EPROM-Karten

EPROM 2764 DM 7,50  Protext-EPROM DM 124, —  Maxam-EPROM DM 124, =
EPROM 27128 DM 850 Promerge PlusEPROM DM 114 —  Utopia oM 94—
EPROM 27256 OM 1150  X-DDOS-EPROM DM 99—  Alpha-ROM oM 35—
EPROM 27512 DM 21,50 Time-ROM (batteriegepufferte Echizeituhr) + EPROM DM 135,—

Industrie-Elektronik GmbH
BrahmsstraBe 9, 6835 Brihl
Telefon 06202 / 71417

DOBBERTIN
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Listing ROBOTER

te sofort <Space?> um ihn zu stoppen”
740 IF INKEY$<>" " THEN 740 [775]
750 zeit=TIME [990]
760 WHILE INKEY$<>" [1292]
770 OUT &EFFF,&X1000 [754]
780 WEND [390]
790 OUT B&EFFF,&X0 [517)
BOO taktx=(TIME-zeit)/600 [1948]
810 PRINT [361] | |
820 PRINT "Sobald Sie (Space) druecken,fae [13597]
hrt der Plotter nach unten,wenn er am unt
eren Rand angelangt ist,druecken Sie bit
te sofort <{Space? um ihn zu stoppen”
B30 IF INKEY$<>" " THEN B30 [781]
840 zeit=TIME [93%0]
B50 WHILE INKEY$<»" " [1292]
B60 OUT B&EFFF,&8X10 [672]
870 WEND [390]
880 OUT &EFFF,&X0 [517]
890 takty=(TIME-zeit)/400 [1742]
800 MODE 1 [506]
910 PRINT [361]
920 PRINT "lhre druckerspezifischen Taktwe [5270]
rte lauten: ";taktx;",";takty
930 PRINT [361]
940 PRINT "Um fortzufahren druecken Sie bi [5314]
tte <Space>."”
850 IF INKEY$<>" " THEN 950 [765]
960 RETURN BS55]
5 REM Autosteuerung [B24]
10 DIM aktion(30,100),laenge(30,100) [2739)
20 ' EXEXEFEXHAARERER [345] I
30 ' xxxx Menue *%x%x [113]
40 ' EEXXEEXRRNAREREE [345]
50 MODE 1 [5086)
60 PRINT "Mit diesem Programm koennen Sie [19478]
Ihren Wagen sowoh! einfach manuell mit d
en Cursortasten steuern,als auch einen
Fahrtablauf einprogrammieren und
diesen dann beliebig oft wiederholen
lassen.Es stehen Ihnen bis zu 100
70 PRINT "Programme zur Verfuegung.Viel Sp [4755]
ass!!"
80 PRINT [361]
890 PRINT [361]
100 PRINT * 1. Manuelles Steuern” [2809)]
110 PRINT " 2. Einprogrammieren eines [5239]
Fahrtablaufs"”
120 PRINT " 3. Ablauf eines Programms” [2905]
130 PRINT *“ 4. Ende” [2060]
140 PRINT [361]
150 INPUT " Bitte waehlen Sie”;wahl [2367]
160 IF wahl=4 THEN 190 [1001]
170 ON wahl GOSUB 230,360,700 [B93]
180 GOTO 50 [384]
190 END [110]
200 ' AEEREEEERAERAMEEIRRKER A KRS [978]
210 *%* Steuern mit Joystick #®=% [1555]
220 L R T T T [978]
230 MODE 1 [506]
240 PRINT "Mit den Cursortasten koennen Si [5573])
e Ihr Auto nun beliebig steuern,”
250 taste=0 [B51]
260 IF INKEY(0)<¢>-1 THEN GOSUB 1090:0UT &E [4118]
FFF,l:taste=1
270 IF INKEY(2)<»-1 THEN GOSUB 1090:0UT &E [2427]
FFF,2:taste=2 |
2B0 IF INKEY(B)¢»-1 THEN GOSUB 910:0UT &EF [3112]
FF,l:taste=3
290 IF INKEY(1)<»-1 THEN GOSUB 1000:0UT &E [3560]
FFF,l:taste=4
300 IF taste=0 THEN OUT &EFFF,0 [1533]
310 IF INKEY(60)<>-1 THEN 320 ELSE 250 [1342]
320 RETURN [555]
330 "EREAEEEERE MR R E R AR P AR RN R AR AR AR AR R [1460]
340 '® Programmablauf einprogrammieren * [2810]
350 ' EEEEEE R EEE AR R AR KRR RN R AR RN R R R R [1460])
360 MODE 1 [506]
370 PRINT [361)
380 INPUT " Unter welcher Nummer soll der [5288]
Programmablauf abgespeichert wer
den"”;nr
390 PRINT [361]
400 PRINT " Sobald Sie eine Taste druecken [13525])
,koennen Sie mit den Cursortasten den Wag
en steuern,der Fahrtablauf wird

automatisch unter der angegebenen
Nummer einprogrammiert.”

410 IF INKEY$="" THEN 410
420 MODE 1
430 PRINT "
n nach
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
e=5
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710

Bitte steuern Sie nun den Wage
Ihren Wuenschen!!"

schritt=1

taste=0

zeit=TIME

alttaste=taste

WHILE taste=alttaste

taste=0

IF INKEY(0)<¢>-1
IF INKEY(2)<¢>-1
IF INKEY(8)<(>-1 THEN taste=3

IF INKEY(1)<>-1 THEN taste=4

IF INKEY(60)<>-1 THEN OUT &EFFF,0:tast

THEN
THEN

taste=1
taste=2

WEND

aktion(nr,schritt)=alttaste

laenge(nr,schritt)=TIME-zeit

IF taste=0 THEN OUT &EFFF,0

IF taste=1 THEN GOSUB 1090:0UT &EFFF,1

IF taste=2 THEN GOSUB 1080:0UT &EFFF,2

IF taste=3 THEN GOSUB 910:0UT &EFFF,1

IF taste=4 THEN GOSUB 1000:0UT &EFFF,1

schritt=schritt+l

IF taste<>5 THEN 460

aktion(nr,schritt)=5

RETURN

RN AR AR I R AR R R AR RN

‘®* Abruf eines Programmablaufs *

e r T

MODE 1

INPUT " Geben Sie bitte die Nummer des
Programms ein,das Sie ablaufen 1

assen wollen.";nr

720 PRINT

730 PRINT *©

,Jaeft

n Wagen"

740 IF INKEYS$=""

750 schritt=1

760 WHILE aktion(nr,schritt)¢>5s

770 IF aktion(nr,schritt)=1 THEN

0:0UT &EFFF,1

780 IF aktion(nr,schritt)=2

0:0UT &EFFF,2

790 IF aktion{nr,schritt)=3

:0UT &EFFF,1

B00 IF aktion(nr,schritt)=4

0:0UT &EFFF,1

810 IF aktion{nr,schritt)=0

e

azo

B30

D

8B40

B850

Sobald Sie eine Taste druecken
das Programm ab und steuert Ihre

THEN 740

GOsSuUB 109

THEN GOSUB 109

THEN GOSUB 910

THEN GOSUB 100

THEN OUT &EFFF
zeit=TIME
WHILE TIME-zeit<laenge(nr,schritt):WEN

schritt=schritt+l

WEND

B60 OUT &EFFF,0

870 RETURN

BEBD ' *¥RZERUERIERIERNERRS

BS0 ' **% links lenken $*xx

900 ' EREEEAAFEIXRARAEERRE

910 IF JOY(0)=1 THEN 960

920 OUT &EFFF,8

930 WHILE JOY(0)<>1

940 WEND

950 QUT &EFFF,0

960 RETURN

870 EERE RN RN RN RN RN

980 *¥% rechts lenken *=x

ag0 EEEFERAER AN RN AR R R R &
1000 IF JOY(0)=4 THEN 1050

1010 OUT &EFFF,4

1020 WHILE JOY(0)<>4

1030 WEND

1040 OUT &EFFF,0

1050 RETURN

1060 ' EEXEEA SRR AN AR AR R N
1070 ' =**x geradeaus lenken =ux
10B0 ' ®E XXX REAXRAKERRRER KRR AR
1080 IF JOY(0)=2 THEN 1120

1100 IF JOY(0O)=1 THEN OUT A&EFFF,4:WHILE JO
Y(0)<>2:WEND:OUT REFFF,O0

1110 IF JOY(0)=4 THEN OUT &EFFF,8:WHILE JO
¥Y(0)<>2:WEND:OQUT BEFFF,0

1120 RETURN

Listing ROBOTER

[886]
[506]
[5926])

[704]
[B51]
[g90]
[542)
[1353]
[B51]
[2181]
[1526]
[2011]
[1999]
[2002]

[390]

[2212]
[1717)
[1533]
[2949]
[1860]
[2031]
[2754)
[1204]
[1835)
[1520]
[555]

[1223]
[974]

[1223)
[506]

[8284])

[361]
[5704]

[908]
[704]
[2467]
[2700]

[3168]
[3763]
[3359)
(1510]

[990]
23y

[1204)
[390]
[271]
[555])
[665]
[1296]
[665]
[574]
[263]
[1043)
[390)
[271]
[555]
[657]
[806]
[657]
[1169]
[267]
[1052]
[390)
[271]
[555]
[768]
[2848]
[768]
[988]
[2995)

[3522)

[555]
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meter an das RST-Kommando ange-
hingt (z.B. RST &0008), taucht aber
wie bereits gesagt nicht explizit im Ma-
schinencode auf, sondern geht in den
1-Byte-Opcode des Befehls ein (impli-
zite Adressierung). In der Literatur
werden die Restart-Befehle mitunter
von 0 bis 7 durchnumeriert; die Anga-
be RST 5 entspricht dann der Ziel-
adresse 5 x 8 = 40. Manche Assembler
verstehen auch diese Schreibweise.

- AT

A ;und abspeicn 

HL ;Argumentadr. retu
HL,STARTW;Iter.-Startwert 1,.
J DE,REAL1 ;nach REAL1 kopieren
LD BC,5 5 Bytes
LDIR suebertragen
"POP HL ;Argumentadr.
'LD B, 4 ;4 Iterationen

holen

‘ITER PUSH BC;Zaehler retten
'"PUSH HL ;Argumentadr. retten

'LD DE,REAL2
‘LD BC,5
'LDIR
LD HL,REAL2
D DE,REAL1
LL FDIV
NE,REAL1
®  FADD
B cAL2

ykopieren

;Adr.

;Argument nach REALZ2

;REAL2/REAL1 berechnen

;REAL2+REAL1 berech

REALZ2 nar
:REAL2 / 2 F -

Die Assemblerecke

Bankgeheimnisse

Wenn der verfiigbare Speicher den AdreBbereich des Prozessors iibersteigt,
so mubB sich eine ausgefeilte Schaltlogik um das Ein- und Ausblenden iiber-
ziihliger Speicherbinke kiimmern. Das *Banking’ wird oft verwendet, um
die Leistungsfihigkeit von 8-Bit-Systemen zu erhdhen. Bei modernen
16-Bit-Rechnern sollte diese umstindliche Technik eigentlich der Vergan-
genheit angehoren — doch das ist “ein typischer Fall von denkste*! In PC-
Kreisen hort man allerorten Klagen iiber die beschriinkten 640 kByte Ar-
beitsspeicher unter MS-DOS, und die Anwender schlagen sich mit einer Er-
weiterung namens EMS herum, die zusétzliche RAM-Biinke fiir Desktop-
Publisher und andere unersittliche Software einblendet... Grund genug,
um zu erforschen, wie das nach wie vor aktuelle Banking im CPC funktio-

niert!

Bereits in der letzten Folge der Assem-
blerecke wurde die Umschaltung zwi-
schen RAM- und ROM-Speicherbin-
ken iiber das Gate Array erdrtert. In
den internen Registern dieses Bausteins
befinden sich bestimmte Bits, die die
’Hardware-Schalter’ fiir das Banking
darstellen. Es ist jedoch noch eine
Menge zusitzliche Verwaltungsarbeit
notwendig, damit Anwender und Pro-
grammierer unbeschwert auf ihrem
CPC herumtippen konnen, ohne sich
stindig um die Speicherkonfiguration
kiimmern zu miissen. Diese Arbeit lei-
stet das Betriebssystem und benutzt da-
bei spezielle Maschinenbefehle, mit
denen sich eine Art Befehlserweiterung
fiir den Z80-Prozessor realisieren 14ft.

Die sogenannten ’Restart-Befehle’
(Assembler-Kiirzel: RST) sind eigent-
lich nichts anderes als besonders ratio-
nell organisierte Unterprogramm-Auf-

rufe. Sie funktionieren im Prinzip ge-
nau wie CALL-Befehle, benétigen je-
doch keine Zieladresse, da diese
bereits im Prozessor eingebaut ist.
Deshalb belegen RST-Kommandos nur
ein Byte im Programmcode und wer-
den sehr schnell ausgefiihrt. Allerdings
existieren auch nur acht fest verdrahte-
te Adressen, die sich auf diese Weise
erreichen lassen. Im Vergleich zu
CALL waurde hier also die Geschwin-
digkeit auf Kosten der Flexibilitit er-
hoht.

Kellerkinder

Die acht RST-Zieladressen liegen alle-
samt im ’Keller’ des CPC-Speichers:
Die erste bei &0000, die zweite bei
&0008, und so weiter, in Schritten zu
jeweils 8 Byte. In einem Assembler-
programm wird die Adresse als Para-

Der in Heft 6/88 abgedruckte CPC-As-
sembler besteht jedoch auf der AdreB-
angabe und weist ungiiltige Werte mit
einer Fehlermeldung zuriick.
Zwischen den Restart-Adressen stehen
also genau 8 Byte fiir eine kurze Routi-
ne zur Verfiigung. Will man ein lange-
res Unterprogramm aufrufen, so muf
man an die entsprechende RST-Adres-
se einen JP-Befehl setzen, der zu der ei-
gentlichen Routine springt. Diese kann
dann irgendwo im Speicher stehen und
natiirlich beliebig lang sein. Allerdings
sind bis auf RST &0030 alle Restart-
Befehle im CPC mit wichtigen Be-
triebssystem-Funktionen vorbelegt, so
daB eine Umdefinition fiir eigene
Zwecke kaum moglich ist. Die Tabelle
informiert iiber den Sinn und Zweck
der einzelnen Einspriinge und zeigt,
daB insgesamt fiinf Restarts mit dem
RAM/ROM-Status zu tun haben.
Einige der Routinen (z.B. FAR CALL)
lesen die Riickkehradresse auf dem
Stack, um auf Datenbytes zugreifen zu
koénnen, die auf den RST-Befehl folgen
und eine Adresse oder Angaben iiber
die gewiinschte Speicherkonfiguration
enthalten. In einem Assemblerpro-
gramm wird diese Zusatzinformation
mit Hilfe der Direktiven DB oder DW
eingefiigt. Natiirlich erh6ht die RST-
Routine die Riickkehradresse um 2, da-
mit der Programmablauf beim Riick-
sprung nicht direkt nach dem RST-Be-
fehl, sondern erst nach den Datenbytes
fortgesetzt wird. Beim LOW JUMP
und FIRM JUMP wird die Riickkehr-
adresse sogar ganz vom Stack entfernt,
so daB sich diese Aufrufe nicht mehr
wie ein CALL, sondern wie ein norma-
ler Sprungbefehl (JP) verhalten.

Wir werden diese trickreiche Verwen-
dung der RST-Befehle gleich anhand
von Beispielen durchleuchten. Zu-
nichst aber ein paar Betrachtungen
iiber den RAM/ROM-Status des CPC
in verschiedenen Situationen: Wihrend
der Ausfilhrung eines BASIC-Pro-
gramms muB das obere ROM aktiv sein
(AdreBbereich &C000 bis &FFFF), da
es den Interpreter-Maschinencode ent-
hilt. Das BASIC-Programm steht na-
tiirlich im RAM; das Betriebssy-
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stem-ROM im unteren AdreBbereich
(&0000 bis &3FFF) ist zu diesem Zeit-
punkt abgeschaltet. Wenn Sie von
BASIC aus ein Maschinenprogramm
starten, wird auch das obere ROM aus-
geblendet, um einen direkten Zugriff
auf das parallel liegende Video-RAM
zu ermdglichen.

Der lange Weg ins ROM

Angenommen, der Interpreter oder Ihr

Maschinenprogramm ruft nun die Be-

triebssystem-Routine TXT OUTPUT

mit CALL &BB5A auf, um ein Zei-
chen auf dem Bildschirm auszugeben.

Offenbar sind jetzt drei Schritte not-

wendig:

— Einschalten des Betriebssystem-
ROM (damit die Routine ausgefiihrt
werden kann) und Ausschalten des
oberen ROM (es muB ja etwas in den
Bildschirmspeicher ~ geschrieben
werden).

— Abarbeiten von TXT OUTPUT

— Riicksprung und Wiederherstellen
des vorherigen RAM/ROM-Status.

Um diesen Vorgéngen auf die Spur zu

kommen, werfen wir einen kurzen

Blick in die Speicherstelle &BBSA.

PRINT HEX$(PEEK(&BB5A)) bringt

das Byte &CF zum Vorschein, und das

ist genau der Opcode fiir den Befehl

RST &0008 (LOW JUMP). Analysiert

man den Maschinencode ab Adresse

&0008, so findet man beim CPC 464

den Befehl JP &B982 (CPC 664/6128:
JP &B98A), der zu der eigentlichen
Restart-Routine springt. Um zu verste-
hen, wie sie arbeitet, muf man die Be-
deutung der beiden auf RST &0008 fol-
genden Datenbytes kennen. Sie geben
die Adresse der (ROM-)Routine an,
die tiber diesen Umweg aufgerufen
werden soll. Da ein LOW JUMP
grundsétzlich in den ersten 16 kByte
von &0000 bis &3FFF landet, sind fiir
die Darstellung der Adresse nur die
Bits 0...13 erforderlich. Bit 14 und 15
enthalten als zusitzliche Information
die gewiinschte Speicherkonfiguration,
und zwar in folgender Form: Wenn Bit
14 eine 0 enthélt, wird das untere ROM
eingeblendet, ansonsten bleibt es abge-
schaltet. Bit 15 ist auf gleiche Weise
fiir das obere (BASIC-)ROM zustin-
dig.

Die folgenden BASIC-Zeilen bringen
ans Tageslicht, unter welchen Voraus-
setzungen der Aufruf von TXT OUT-
PUT iiber Adresse &BB5SA ablauft:

10 adr=PEEK ( &BB5B) +256%PEEK ( &BB5C)

20 adr=UNT(adr)

30 PRINT BIN$(adr,16)

40 PRINT HEX$ (adr AND &3FFF,4)

Zeile 30 gibt den Inhalt der Datenbytes
binir aus, so daB Sie die Bits 14 und 15
in Augenschein nehmen konnen. Wie
zu erwarten, findet man in Bit 14 eine 0
(unteres ROM ein) und in Bit 15 eine 1
(oberes ROM aus bzw. Video-RAM
ein). Zeile 40 eliminiert die beiden
Speicher-Bits, so daf die ROM-Adres-

Die RST—Routinen im CPC

Einsprung Name Bedeutung

RST &0000 RESET ENTRY Zuricksetzen des Rechners (wie CALL 0)

RST &0008 LOW JUMP# Sprung auf eine Routine in den unteren
16 EKByte (&0000-&3FFF) mit Angabe der
RAM/ROM-Konfiguration.

RST &0010 SIDE CALL* Aufruf einer Routine in einem
Erweiterungs-ROM (&CO000-&FFFF)
bei externen Hardware-Erweiterungen.

RST &0018 FAR CALL* Aufruf einer beliebigen Routine
im gesamten Adressbereich mit Angabe
der RAM/ROM-Konfiguration.

RST &0020 | RAM LAM Lesen eines Bytes aus dem RAM
unabhidngig vom RAM/ROM-Status.
Entspricht LD A, (HL).

RST &0028 FIRM JUMP#* Sprung auf eine beliebige Routine im
gesamten Adressbereich bei gleich-
zeitiger Aktivierung des unteren ROMs.

RST &0030 USER Frei verwendbar

RST &0038 INTERRUPT Einsprung fir den CPC-Systeminterrupt

ENTRY
* Diese Routinen erwarten, dap dem RST-Befehl 2 Datenbytes folgen

Die Restart-Befehle, kurz RST genannt, entsprechen im Prinzip den CALL-Befehlen
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se der Routine TXT OUTPUT zum
Vorschein kommt. Je nach CPC-Mo-
dell fillt das Ergebnis verschieden aus;
auf dem CPC 464 erhdlt man z.B.
&1400.

Restart &08 in Action

Damit wird klar, da die RST-&0008-
Routine einiges zu tun hat. Sie holt die
Riicksprungadresse vom Stapel, liest
die Datenbytes, isoliert die beiden
RAM/ROM-Bits, wandelt sie in eine
fiir das Gate Array passende Form um
und schaltet mit Hilfe dieses Chips die
erforderliche  Speicherkonfiguration
ein (siche letzte Folge). Dann folgt der
Aufruf der ROM-Routine und nach de-
ren Beendigung eine weitere Meldung
ans Gate Array, um den vorher giilti-
gen RAM/ROM-Status wieder herzu-
stellen. Den Abschluf bildet ein ganz
normaler RETURN-Befehl. Nach der
verwirrenden Herumhopserei im CPC-
Speicher stellt sich allerdings die be-
rechtigte Frage, wo der Programmab-
lauf jetzt fortgesetzt wird. Die zu dem
RST-Befehl gehorige Riickkehradresse
wurde ja vom Stapel entfernt, und was
liegt darunter? Natiirlich die durch
CALL &BBSA erzeugte Riickkehr-
adresse, so daf der Z80 ganz brav mit
dem nichsten Befehl nach dem Aufruf
von TXT OUTPUT weitermacht.

Alle Betriebssytemaufrufe im CPC
werden iiber diesen Mechanismus ab-
gewickelt. Ab Adresse &BB0O findet
man eine ganze Serie von RST-&0008-
Befehlen mitsamt den dazugehdrigen
Datenbytes. Sie werden nach dem Ein-
schalten des CPC aus dem Betriebssy-
stem-ROM in den zentralen RAM-Be-
reich kopiert, wo sie unabhingig von
der Speicherkonfiguration jederzeit er-
reichbar sind.

Seitenspriinge und
Ferngespriche

Diese ’Sprungleiste’ organisiert nicht
nur die Umschaltung des RAM/ROM-
Status, sondern sorgt auch dafiir, daB
die Einsprungstellen ins Betriebssy-
stem immer an der gleichen Stelle lie-
gen, obwohl die ROM-Adressen der
Routinen je nach CPC-Version unter-
schiedlich sind. Ein uniibersehbarer
Nachteil ist jedoch der Zeitverlust, der
bei jedem Aufruf durch die Abarbei-
tung der RST &0008-Routine entsteht.
Dieses Problem 14t sich in Banking-
Systemen kaum vermeiden; das Aus-
biigeln von Hardware-Beschrinkungen
durch Software-Tricks fordert letzt-
endlich doch seinen Tribut.
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Nun ein Blick auf die weiteren RST-
Befehle:

RST &0010 (SIDE CALL) ist bei
Hardware-Erweiterungen fiir den Auf-
ruf von Routinen in externen ROMs
(AdreBbereich &C000 bis &FFFF)
vorgesehen. Bit 0..13 stellen den Off-
set der Routinenadresse beziiglich
&CO000 dar; Bit 14 und 15 geben eine
Nummer im Bereich 0..3 an, die zu der
aktuellen ROM-Nummer addiert wird.
Dadurch wird es moglich, von einem
externen ROM aus ’seitlich’ in ein an-
deres ROM zu springen.

RST &0018 (FAR CALL) erlaubt ei-
nen Unterprogramm-Aufruf im gesam-
ten AdreBbereich, wobei sich die Rou-
tine an jeder beliebigen Stelle (RAM
oder ROM) befinden darf. Die beiden
Datenbytes hinter dem Befehl stellen
einen 'Zeiger’ auf einen 3 Byte langen
Parameterblock dar, der einige zusétz-
liche Informationen fiir die RST-
&0018-Routine zur Verfiigung stellen
muB: In den ersten beiden Bytes die
Aufrufadresse der Routine, im dritten
Byte die erforderliche Speicherkonfi-
guration. Werte von &00 bis &FB akti-
vieren im oberen AdreBbereich
(&CO000 bis &FFFF) ein (externes)
ROM mit der entsprechenden Num-
mer. Das BASIC-ROM trigt zum Bei-
spiel die Nummer 0, das Floppy-ROM
die Nummer 7. Die Werte &FC..FF
haben einen Sonderstatus: Bit 0 und Bit
1 bestimmen hier, dhnlich wie beim
LOW JUMP, den ROM/RAM-Status.
Bit O ist fiir den unteren, Bit 1 fiir den
oberen AdreBbereich zustindig. Steht
das Bit auf 0, so ist dort ROM selek-
tiert, ansonsten RAM.

Mit dem FAR CALL kommt man also
an jede Routine im CPC heran, wo im-
mer sie sich auch verstecken mag. Hier
ein Beispiel zur Illustration: Angenom-
men, Sie mochten die Routine fiir die
vorzeichenlose Multiplikation zweier
Integer-Zahlen benutzen. Sie befindet
sich beim CPC 464 im unteren ROM
und ist bequem iiber die Einsprungstel-
le &BD5B zu erreichen. Im CPC
664/6128 wurde die Integer-Arithme-
tik ins obere BASIC-ROM verlegt
(Adresse &DD60 bzw. &DD5B) und
der Einsprungvektor eliminiert. Also
basteln wir uns selbst einen und verse-
hen ihn mit dem Label INTMUL:

100 ';*%* Multiplikation HL=HL¥DE
110 'INTMUL RST &18 ;Far Call

120 'DW PBLOCK ;Adr. Parameterblock
130 '"RET

140 ' ;%%¥ Far Call-Parameterblock
150 'PBLOCK DW &DD5B ;6128-Adresse
160 'DB &FD ;oberes ROM ein

Zu beachten ist, daB die Abarbeitung
nach dem Riicksprung wie bei einem
echten CALL hinter den Datenbytes
fortgesetzt wird; deshalb der RET-Be-
fehl in Zeile 130. Natiirlich wird auch
hier die urspriingliche Speicherkonfi-
guration wieder hergestellt; der mit
dem Byte &FD  spezifizierte
RAM/ROM-Status gilt also nur wih-
rend der Ausfilhrung der Multiplika-
tionsroutine.

RST &0020 (RAM LAM) liest ein
Byte aus dem RAM, selbst wenn der
AdreBbereich gerade von einem ROM
belegt ist. Die Adresse der Speicher-
stelle muB in HL stehen, das Ergebnis
wird im A-Register zuriickgeliefert.
Dieser Restart verhilt sich also genau
wie der Befehl LD A,(HL).

RST &0028 (FIRM JUMP) schaltet
das untere (Firmware-)ROM ein, ver-
hilt sich jedoch ansonsten mit der
nachfolgenden 2-Byte-Adresse exakt
wie ein JP-Befehl, da die Riickkehr-
adresse vom Stack entfernt wird. Die
neue Speicherkonfiguration ist giiltig
bis zur Beendigung der angesprunge-
nen Routine mit RET. Der FIRM
JUMP wird im CPC fiir die Arithme-
tik-Einspriinge benutzt (siche Heft
8/89). Die Routinen befinden sich im
unteren ROM. Da sie nicht auf den
Bildschirmspeicher zugreifen, kann
auf ein Ausblenden des oberen ROM
und damit auf den etwas komplizierte-
ren LOW JUMP verzichtet werden.

RST &0030 (USER) steht Ihnen fiir ei-
gene Ideen zur Verfiigung. Wenn in Ih-
rem Programm ein Unterprogramm
besonders haufig benutzt wird, so kon-
nen Sie den Aufruf iiber den RST
&0030 laufen lassen, indem Sie an die-
ser Adresse einen Sprungbefehl auf die
Routine eintragen. Im Vergleich zu
CALL sparen Sie 2 Bytes pro Aufruf.

RST &0038 (INTERRUPT ENTRY)
wird von der Hardware 300mal pro Se-
kunde ausgeldst und stellt den Ein-
sprung in die zentrale CPC-Interrupt-
routine dar. Wer hier dran dreht, mufl
genau wissen, was er tut, sonst ist ein
Crash unvermeidlich!
Damit wiren einige der “Bankgeheim-
nisse“ des CPC geliiftet. Wer raffinier-
te Programme schreiben will, die tiefer
in interne Abliufe eingreifen, kommt
auf Dauer kaum ohne dieses Wissen
aus. Die nichste Folge der Assembler-
ecke wird zeigen, wie man Betriebssy-
stem-Routinen zeitsparend direkt im
ROM aufruft, ohne daB es zu Proble-
men mit den unterschiedlichen CPC-
Versionen kommt.

(Matthias Uphoff/cd)

Der schnelle
BASIC-

Wettbewerb

Gewinnen Sie
den FAst BAsic
COMpiler

Ein kleines Gewinnspiel soll
Thnen diesen Monat die
Maglichkeit geben, Ihre
selbst geschriebenen BASIC-
Programme auf den CPCs
um einiges im Tempo zu stei-
gern.

Wir verlosen zehn FAst BAsic
COMpiler, aber nur unter den Ein-
sendungen, die unsere beiden Fra-
gen zu allgemeiner Zufriedenheit
beantworten.

Bitte geben Sie uns an, welchen
CPC Sie besitzen, damit wir die
Richtigkeit Threr Frage genaue-
stens iiberpriifen konnen.

Die Fragen:

1. Wie lange benétigt Thr CPC, um
eine nichtstuende FOR-NEXT-
Schleife 10000 (in Worten: zehn-
tausend) Mal zu durchlaufen?

2. Was glauben Sie, welche Zeit
fiir die.gleiche Aktion bendtigt
wird, wenn das Programm mit un-
serem Compiler beschleunigt
wurde?

Schicken Sie Thre Antworten an
den

DMV-Verlag

Redaktion “PC Amstrad®
Stichwort “Compiler*
Postfach 250

3440 Eschwege

EinsendeschluB ist der 31. Januar
1990. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter des DM V-
Verlages und deren Angehdrige
diirfen an der Verlosung nicht teil-
nehmen.

Und nun viel Geduld beim Messen

und ebenso viel Gliick beim
Tippen.

G
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dBase verstiandlich

Einsteigerkurs fiir das bekannte

Datenbanksystem

Nachdem wir uns in den letzten Teilen mit den Grundlagen von dBase
beschéiftigt haben, geht es heute mit dem Programmieren von kleinen Pro-

grammen weiter.

Als Vorbereitung miissen wir uns zu-
niichst mit den “Suchvariablen“ befas-
sen. Es handelt sich dabei um normale,
gespeicherte Variablen, wie sie auch in
jeder anderen Programmiersprache
vorkommen. Ihre Anzahl ist in dBase
begrenzt: dBase II erlaubt insgesamt
nur 64 Variablen (In ITI/III Plus sind es
256). Da sie oft zur Aufnahme von
Werten dienen, die auch in den Datei-
feldern vorkommen, kénnen sie eben-
falls vom Typ Character numerisch
oder logisch sein. Im Gegensatz zu den
Feldern wird der Typ aber nicht durch
Deklaration festgelegt (vgl. auch Pas-
cal), sondern ergibt sich durch die
Wertzuweisung (dhnlich BASIC).

Um eine Verwechslung mit Feldbe-
zeichnungen zu vermeiden, wird emp-
fohlen, daB die Bezeichnung von Spei-
chervariablen mit einem M (Memory)
beginnt. Wir werden den Namen dann
in Kleinschreibung weiterfiilhren. Die
Wertzuweisung kann im Programm er-
folgen. Wenn Mzahl den Wert 37.456
erhalten soll, so muB es in dBase II
heifien

STORE 37.456 TO Mzahl

In dBase II/INl Plus kann man auch
(wie von anderen Sprachen zum Bei-
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spiel BASIC her gewohnt) schreiben:
Mzahl = 37.456 Damit ist dann Mzahl
als numerische Variable mit drei Dezi-
malstellen definiert. Beachten Sie, daf3
durch STORE 37 TO Mzahl die Varia-
ble als Ganzzahl ohne Dezimalstellen
definiert wird. Soll der Wert 37 betra-
gen, aber mit zwei Dezimalstellen, so
miissen Sie schreiben: STORE 37.00
TO Mzahl. Weisen Sie einer Variablen
eine Zeichenkette zu, so wird diese als
Character definiert. Die Zeichenkette
muB (wie auch in BASIC) in Anfiih-
rungszeichen eingeschlossen werden.
STORE “Dies ist eine Zeichenkette®
TO Mzeichen

Mit Speichervariablen lassen sich Ope-
rationen ausfiihren, wie Sie es von BA-
SIC her kennen. Fiir numerische Va-
riablen gelten die arithmetischen Ope-
ratoren
“+“ ; “_“ :
( “**“bzw. “1* fiir Potenzieren gibt es
nur in II/III Plus). Bei Zeichenketten
ist mit “+“ eine Zusammenfiigung
(Concatenation) moglich, das heiBt, es
koénnen mehrere Teile zu einem String
verbunden werden. Den wichtigen
Substring-Operator “$*“ haben wir be-
reits kennengelernt. Er liefert als Er-

L g b4 &
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gebnis den logischen Wert WAHR
oder FALSCH,

“and“$“Kandelaber* ist WAHR.
“und“$“Kandelaber* ist FALSCH
ebenso wie “And“$“Kandelaber®,

Um Speichervariablen auszugeben,
kann das Kommando “?“ benutzt
werden.

“? Mzahl“ gibt den Wert von Mzahl
und “? Mzeichen“ die gespeicherte
Zeichenkette aus.

Die parallele Druckerausgabe erfolgt
mit SET PRINT ON. Das Fragezei-
chen allein bewirkt nur einen Zeilen-
vorschub. Es ist sehr wichtig fiir uns,
daB die Werte fiir die Speichervariable
eingegeben werden konnen. Dazu
dient zunéchst das Kommando INPUT.
Das funktioniert #hnlich wie bei
BASIC.

INPUT TO Mvariable
(das TO nicht vergessen!)

bewirkt, daB ein Doppelpunkt vor dem
Cursor erscheint. Dann konnen Sie den
Wert eingeben. Eine Zeichenkette muf
wieder in Anfithrungszeichen stehen.
Wie bei BASIC konnen Sie vor der
Eingabe einen Erlduterungstext aus-
geben:

INPUT “Betrag der Priamie“ TO
Mpraemie
INPUT “Vorname des Kunden* TO
Mvorname

Beachten Sie bitte, daf} Sie innerhalb
einer Zeichenkette Sonderzeichen wie
die Umlaute “A“ oder “U* verwenden
konnen. Dies ist bei einer Variablenbe-
zeichnung jedoch nicht méglich! Zwei
Nachteile hat dieses Eingabekomman-
do: Bei Zeichenketten (Dateiverarbei-
tung) miissen Sie immer die ldstigen
Anfiihrungszeichen verwenden, und
Sie konnen eine Eingabe nicht “iiber-
springen”. Das heift, wenn Sie zum
Beispiel den Vornamen offenlassen
wollen und nur RETURN eingeben, er-
halten Sie eine Fehlermeldung und das
Programm fordert die Wiederholung.
Beide Nachteile vermeidet das Kom-
mando ACCEPT, das dann aber nur
fiir eine Charactervariable verwendet
werden kann.

ACCEPT “Name des Kunden“ TO
Mname

bewirkt wieder die Ausgabe des Erliu-
terungstextes mit anschlieBendem
Doppelpunkt vor dem Cursor. Jetzt ge-
ben Sie den Namen ohne Anfithrungs-
zeichen ein und nach dem RETURN ist
dieser als Zeichenkette gespeichert.
Nur RETURN erzeugt eine leere Zei-
chenkette. Wir werden daher ausfiih-
ren. Das Problem ist von grundsitz-
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schlieflich ACCEPT verwenden. Zu-
nidchst aber sollten Sie sich mit der
Handhabung von Speichervariablen
eingehend vertraut machen. Wir kom-
men jetzt zu der eigentlichen Program-
mierung von Suchoperationen, wobei
wir regen Gebrauch von Speicherva-
riablen machen.

Die Programmierung von
Abfragen

Betrachten wir nun das Programm zur
Kundensuche in Listing 1: Programm-
zeilen, die mit einem Stern beginnen,
sind Erlduterungszeilen, die nicht aus-
gefiihrt werden (REM in BASIC). SET
TALK OFF schaltet die Systemmel-
dungen ab. Bei einer ziigigen Pro-
grammausfiihrung wiirde dieses (sonst
sehr niitzliche) “Geschwitz® nur sto-
ren. ERASE 16scht den Bildschirm,
RELEASE ALL 16scht alle bereits vor-
her mit Werten definierten Variablen
im Speicher. (Das sollte man vorsichts-
halber immer tun.) Jetzt folgen die drei
Eingaben fiir den gesuchten Kunden:
Name, Vorname, Wohnort; sie werden
drei Speichervariablen zugewiesen.
Ein Zeilenvorschub (“?) sorgt fiir den
notigen Abstand vor der Ausgabe der
gewiinschten Datensdtze, die — nach
dem Offnen der Kundendatei — mit
dem Kommando DISP FOR erfolgt.
CLEAR schliefit die Datei, das “Ge-
schwitz* wird wieder eingeschaltet
und RETURN mu8 als Kommando ein-
gegeben werden, da dies eine Unter-
routine beendet. Der Tastendruck ist
hier nicht gemeint.

Geben Sie jetzt dieses Programm ein.
Sie konnen dies mit einem Textverar-
beitungssystem machen, dabei sollte
das Programm in reinem ASCII-Code
abgespeichert werden. Wenn Word-
Star verwendet wird, sollte es mit der
N-Option abgespeichert werden. Unter
CP/M speichern Sie es als Datei
KSUCHEN1.CMD, unter MS-DOS
als KSUCHEN1.PRG. dBase enthilt
einen eingebauten Programmeditor,
der zwar nicht so konifortabel ist wie
ein echter Texteditor, aber fiir einfache
Beispiele ausreicht. Er wird aufgerufen
mit MODIFY COMMAND. Sie kén-
nen gleich den Programmnamen mit
eingeben, ansonsten werden Sie dazu
aufgefordert. =~ Geben  Sie  nur
KSUCHEN]1 ein, die Namenserweite-
rung (CMD oder PRG) wird von dBase
besorgt. Tabelle 1 gibt Ihnen die Ta-
stenkombinationen fiir die Cursor-
steuerung. Nach Eingabe von CTRL-
W wird das Programm gespeichert.

Um ein Programm unter dBase zu star-
ten, benutzen Sie das Kommando DO,
also DO KSUCHEN1. Wenn Sie bei
der Eingabe keinen Fehler gemacht ha-
ben, muB alles prinzipiell so ablaufen,
wie es frither bei der “Handsuche“ der
Fall war. Die Handhabung ist aber we-
sentlich bequemer, denn unser Pro-
gramm enthélt ja schon alle erforderli-
chen Kommandos, die wir frither von
Hand immer wieder einzeln eingeben
muBten. Testen Sie das Programm mit
allen moglichen Eingaben. Versuchen
Sie auch “Leereingaben.

Zur Ausgabe der gesuchten Sitze be-
nutzt es DISP mit FOR-Bedingung.
(Man kann natiirlich auch LIST ver-
wenden.) Auch einen solchen Ablauf
koénnen wir in dBase programmieren
(Listing 2). Wir sehen drei neue Kom-
mandos.

LOCATE FOR < Bedingung >

sucht vom TOP (Beginn) der Datei aus
den ersten Satz mit der Bedingung.
Wird er gefunden, so steht der interne
Satzzeiger entsprechend. Wenn nicht,
so steht der interne Satzzeiger auf
BOTTOM (Ende), und EOF (End Of
File) ist gesetzt.

DO WHILE

ist das “Falls“-Kommando,
CONTINUE

setzt die Suche mit der bei LOCATE
angegebenen Bedingung fort, und zwar
mit dem auf den jeweiligen Satzzeiger
folgenden Satz. Die DO-WHILE-Be-
dingung muB “eingeklammert* werden
(vgl. Pascal). ENDDO ist die “schlie-
Bende Klammer“. Testen Sie dieses
Programm, und Sie stellen fest, daB es
genauso arbeitet wie Listing 1.

Mit dieser programmierten Schleife
konnen wir an Stelle einer einfachen
Satzausgabe mehrere verschiedene

Operationen ausfithren. Denken Sie
zunéchst an unser erstes Suchbeispiel.
Der Ablauf ist in Abbildung 1 darge-
stellt. Abbildung 2 schlieBlich zeigt
den Ablauf fiir unser zweites Suchbei-
spiel. Wenn Sie sich diese Abldufe ge-
nau ansehen, werden Sie feststellen,
daB sie etwas anders sind, als die frither
von Ihnen “per Hand“ ausgefiihrten.
Dort haben Sie zunichst alle Informa-
tionen aus einer Datei entnommen
(Kundennummern) — muften sich die-
se merken — und dann konnten Sie die
gesamten dazu gehorenden Informatio-
nen aus der zweiten Datei entnehmen.
Hier hingegen wird abwechselnd zwi-
schen beiden Dateien hin- und herge-
schaltet. Dieses Verfahren ist wesent-
lich eleganter.

Im ersten Beispiel erhalten Sie die ge-
suchten Kunden aufgelistet, und unter
jedem Kunden stehen entweder seine
samtlichen Vertrige oder die Vertrige
der gesuchten Versicherungsart. Im
zweiten Beispiel sind alle in Frage
kommenden Kunden der Reihe nach
aufgelistet. Bei der Programmierung
dieser Ablaufe ist noch eine Schwierig-
keit zu iiberwinden. Wie schaltet man
von einer Datei zur anderen? Mit dem
Kommando USE geht das nicht. Wenn
Sie zum Beispiel mit

USE VERSGES

diese Datei 6ffnen und spéter

USE KUNDEN

eingeben, so wird zwar KUNDEN ge-
offnet, aber auch VERSGES geschlos-
sen. Leider ist damit dann der Satzzei-
ger in VERSGES “futsch“. Beim Wie-
derdffnen wird er neu an den Anfang
(TOP) gesetzt, und Sie konnen eine be-
gonnene Suche dann nicht mehr fort-
fiihren. Das Problem ist von grundsétz-
licher Art. Ein Datenbanksystem muf

ldie gednderte Datei

Tabelle 1: Cursor-
steuerung filr Modify
Command

en zurick
ten Zeichen

ten Wort

Einfiigemodus EIN/AUS ("Wechselschalter")
Zeichen unter Cursor 1ldschen

inks vom Cursor ldschen

restliche Zeilen riicken auf

einfiigen
nach unten "scrollen”
nach oben "scrollen"

Cursor an das Zeilenende
Cursor an den Zeilenanfang
Operation MODI COMM wird beendet

CTRL - E nach oben

CTRL - X nach unten

CTRL - S ein Zeich

CTRL - D zum néchs

CTRL - A ein Wort zuriick
CTRL - F zum néchs

CTRL - Y Feld léschen
ICTRL - V

CTRL - G

DELETE Zeichen 1

CTRL - T Cursorzeile l&schen
CTRL - N Neue Zeile

CTRL - C Bildschirm

ICTRL - R Bildschirm

ICTRL - B

ICTRL - Z

CTRL - Q

wird nicht gespeichert

CTRL - W Operation MODI COMM wird beendet
die gefinderte Datei wird gespeichert
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—Kurs

Wahle Datei FKUNDEN
Suche Satz mit angegebener Bedingung.
Falls nicht Ende der Datei

(Gib den Satz aus,

Wihle Datei VERSGES,

gib Sitze aus

flir gleiche Rundennummer

Wahle Datei KUNDEN,
fahre mit Suche fort),

Ende "Falls".

(AND gegebene Vers. Art),

Abbildung 1: Such-
schleife fiir Suchbei-
spiel 1

es gestatten, mehrere Dateien gleich-
zeitig “offenzuhalten, so daB man von
einer zur anderen beliebig umschalten
kann, wobei der jeweilige Satzzeiger in
den Dateien seinen Platz behilt. Jede
Datei besitzt dann einen eigenen “Ar-
beitsbereich“, unabhiingig von den an-
deren.” dBase II erlaubt nur zwei Ar-
beitsbereiche (fiir zwei Dateien). In
III/TI Plus kénnen es bis zu zehn sein.
Das ist eine Frage des zur Verfiigung
stehenden RAM-Speichers. Dem fiir
CP/M konzipierten dBase II fehlte ein-
Jach der Speicherplatz. Unter dBase 11
heiflen die Arbeitsbereiche PRIMARY
und SECONDARY, unter ITI/TII Plus
einfach 1 bis 10 (oder auch A bis J).
Man muB zunichst die Dateien den ein-
zelnen Arbeitsbereichen “zuteilen®.
Das geschieht mit den Kommandos SE-
LECT und USE.

SELECT PRIMARY

USE KUNDEN

SELECT SECONDARY

USE VERSGES

teilt KUNDEN dem Bereich 1 und
VERSGES dem Bereich 2 zu. In III/III
Plus heifit es dann einfach SELECT 1,
SELECT 2, usw. bis SELECT 10 oder
auch SELECT A, SELECT B usw. Das
“Umschalten” erfolgt ebenfalls mit
dem SELECT-Kommando. Sie kénnen
das Verfahren noch etwas abkiirzen,
denn die erste getffnete Datei wird au-
tomatisch immer dem “Hauptarbeits-
bereich“ 1 (PRIMARY) zugewiesen.
Jetzt werden Sie die in Listing 3 und 4
programmierten Abldufe fiir unsere
Suchbeispiele verstehen. Im Listing 3
wird auch die Versicherungsart abge-
fragt. Wenn Sie nur RETURN einge-
ben, erhalten Sie alle Vertrige. Ebenso
konnen Sie bei der Kundensuche Ort
und auch Vornamen “ausblenden®.
Probieren Sie alles aus.

Noch etwas zur Syntax der Suche nach
den Sitzen mit gleichem Feld (hier
KUNDNR) in den verschiedenen Ar-
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beitsbereichen. Bei dBase II st
P.KUNDNR das Feld der Datei im
PRIMARY- und S. KUNDNR das Feld
im SECONDARY-Bereich. Bei III/III
Plus kann der Arbeitsbereich durch sei-
nen Buchstaben bezeichnet werden
(keine Zahl). Es kann aber auch der
Dateiname angegeben werden. Statt
des Punktes steht aber immer ein Pfeil
(-> ). Also A->KUNDNR = B->
KUNDNR oder auch KUNDEN->
KUNDNR = VERSGES->KUNDNR

Es gibt aber noch wesentlich mehr da-
von. Bei den bisher besprochenen
Suchkommandos wird jeder einzelne
Satz einer Datei (vom ersten bis zum
letzten) nach dem Suchbegriff durch-
forscht. Es spielt dabei keine Rolle, in
welcher Anordnung sich die Sitze be-
finden. LBt sich durch eine bestimmte
Ordnung der Suchvorgang beschleuni-
gen? Mit dieser Frage wollen wir uns
jetzt beschiftigen.

Ordnung in den Dateien

Als eine brauchbare Ordnung bietet
sich an, die Datei nach dem Inhalt des
Feldes mit dem Suchbegriff zu sortie-
ren. Man nennt das dann “Schliissel-

feld“ und den gesuchten Inhalt das
“Schliisselwort”. Bei der Datei KUN-
DEN wire es zum Beispiel die Kun-
dennummer oder der Kundenname. Je-
des Feld einer Datei kann Schliisselfeld
sein. Man unterscheidet aber “Primar-
schliissel“ und “Sekundirschliissel”.
Der erste ist immer eindeutig: Zu je-
dem Wert gehort (hochstens) ein Da-
tensatz. (Beispiel: Kundennummer.)
Zu einem Wert des Sekundirschliissels
konnen jedoch mehrere Sitze gehoren
(Beispiel: Kundenname).
Das Sortieren ist ein aufwendiger Pro-
zeB, denn die Sitze miissen entspre-
chend der Sortierfolge umgespeichert
werden. Die physikalische Reihenfolge
der Sdtze wird also gedndert. Das Er-
gebnis steht in einer neuen Datei.
dBase hat das Kommando SORT, mit
dem man eine Datei nach einem ge-
wiinschten Feld sortieren kann. Das
Verfahren hat aber erhebliche Nachtei-
le. Der ProzeB ist recht langsam (vor
allem bei dBase II). AuBerdem ist die
Ordnung wieder futsch, wenn die Datei
durch neue Sitze erweitert wird. Dann
muf} neu sortiert werden. Bringt uns
die Ordnung nun eine wesentlich be-
schleunigte Suche? In einer ungeordne-
ten Datei miissen ja jedesmal alle Sitze
durchsucht werden.
In einer geordneten Datei kénnen Sie
auch nur die halbe Zeit einsparen.
Wenn Sie namlich in einer nach Namen
sortierten Datei nach “Abelmann® su-
chen, so kdnnen Sie bald aufhéren, bei
“Zitzewitz“ miissen Sie fast die ganze
Datei absuchen, im Mittel also die hal-
be Datei. Nun, das war es schon wie-
der, und wir hoffen, das Sie auch beim
nédchsten Mal wieder dabei sind. Denn
der nichste Teil wird unser Abschluf
dieses Kurses sein, wobei es auch noch
eine Menge an Literaturhinweisen
gibt.

(Hans-Georg Sanner/cd)

Ende "Falls".

Abbildung 2: Such-
schleife fiir Suchbei-
spiel 2

Wahle Datei VERSGES

Suche Satz mit angegebener Bedingung
(Gesellschaft AND Vers.Art)

Falls nicht Ende der Datei
(Wadhle Datei KUNDEN,
Gib Sdtze aus
fir gleiche Rundennummer,
Wihle Datei VERSGES,

fahre mit Suche fort),
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abksaasknssnrasssans KEUCHENL.CMD *esssstaasssmansnnunanunnnnnnsns
waanxswaxararavs Fundensuche VERSION 1
.

-

SET TALK OFF

ERASE

RELEASE ALL

.

AR ERRRRRERARANE R AR R AR RN E

ACCEPT "Name des Funden " TO Mkuname
ACCEPT "Vorname des Funden " TO Mvorname
ACCEPT "Ort (Postleitzahl) * TO Mert

»
?

.

USE KUNDEN

DISP OFF FOR Mkuname$NAME
0

*

CLEAR

SET TALK ON

RETURN

.AND. MvornameSVORNAME .AND. MortSORT

Akt Asasdshadnnanin KSUCHENDZ.CMD #atsassssasssssnsanansdnunenenzns
skarasnssnsssss Fundensuche VERSION 2 #Ansswassasssksanancansiss
*

.

SET TALE OFF

ERASE

RELEASE ALL

N

ACCEPT "Name des Kunden " TO Mkuname

ACCEPT "Vorname des FKunden " TO Mvorname

ACCEPT "Ort (Postleitzahl) " TO Mort

*
2
N
USE EUNDEN
N
LOCATE FOR MkunameSNAME .AND. MvornameSVORNAME .AND.
DO WHILE .NOT. EOF
DISP OFF
CONTINUE
ENDDO
B
CLEAR
SET TALE ON
RETURN

Mort50RT

AR R R EER AR R R AR R A AN AR AW

AMsmswsnmkkxnesnnes SUCHESPL,.CMD #»=

senwpnskasanassis Suchbeispicl 1 Freisasssnaas ek ARRARRARERATERS
"

"

SET TALE OFF

ERASE

RELEASE ALL

.

ACCEPT "Name des Kunden " TO Mkuname

ACCEPT "Vorname des Kunden " TO Mvorname

ACCEPT "Ort {Postleitzahl) ™ TO Mort

.
2
ACCEPT "Versicherungsart
-
SELECT PRIMARY
USE KUNDEN
SELECT SECONDARY
USE VERSGES
"
SELECT PRIMARY
LOCATE FOR MkunameSNAME .AND. MvornameSVORNAME .AND. Mort3SORT
DO WHILE .NOT. EGF

DISP OFF

?

SELECT SECONDARY

DISP OFF FOR §.FKUNDNR=P.KUNDNE .AND.

* TO Mversart

Mversart SVERSART
2
SELECT PRIMARY
CONTINUE

ENDDO

CLEAR

SET TALE ON

RETURN

akakmknarRaRknanak SUCHRESPZ . CMD S*rkasesessdataasasnanniniandunxs

raeaxsnarasrannns Sichbeispiel 2 #xsssseanrpananananardedensnnnsn

.

"

SET TALK OFF

ERASE

-

SELECT PRIMARY

USE KUNDEN

SELECT SECONDARY

USE VERSGES

*

? "Ausgabe der EKunden E.

?

ACCEPT "Vers.-Art

ACCEPT "Gesellschaft

s

*

LOCATE FOR MgesS5GES

DO WHILE .NOT. EOF
SELECT PRIMARY
DISP OFF for P.EUNDNR=5.KUNDNR
SELECT SECONDARY
CONTINUE

ENDDO

CLEAR

SET TALK ON

RETURN

Listing Suchbeispiele

best. Vers.-Art bei best. Gesellschaft"

" TO Mversart
" TO Mges

.AND. Mversart SVERSART

CPC

Bucherklste

Benutzem elnss CPC vermlttall ein eahter Ex-
perte in diesem Buch alle Kenntnisse, die fir
den erfolgreichen Einsatz von dBASE Il wichtig
sind, z.B.; Installation und Programmieren mit
dBASE Il, Editieren von Datelen mit WordStar,
Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch
praxisgerechte Beispiele ergénzt. Und zwar so,
daB dem Leser die Umsetzung dann wirklich
problemlos méglich ist, Ein Buch, das in jeder
Arbeitsphase weiterhilft.

227 Seiten/mit Abb. Best.-Nr: 440 DM 48,-"

Der Bestseller “Das Turbu Pascal Bu
speziell fir Besitzer eines CPC Uberarbeitet. So
ermoglicht es den optimalen Einsatz der lei-
stungsfahigen Programmiersprache - aufdie
CPC-Arbeits- und Systemumgebung zuge-
schnitten — und durch zusétzliche Informatio-
nen ergdnzt. Zahireiche Beispiele veranschau-
lichen die vorgestellten Programmierkonzepte,
Ubungen zu jedem Kapitel machen dieses
Isicht versténdlich geschriebene Buch fiir Ein-
steiger zur unentbehrlichen Arbeitshilfe.

296 Seiten/mit Abb, Best-Nr: 441 DM 4g,-*

Das Schneider CPC
Grafikbuch

e R e

Die vielfaltigen Graﬂkmbghchke S
Schneider CPC (464, 664 und 6128). Vion einer
allgemeinen Einflhrung Gber erganzende Gra-
fikbafehle, Erstellung von Grafiken mit dem Joy-
stick, Darstellung zwei- und dreidimensionaler
Diagrammtormen, kiinstlerische Grafiken, Zu-
sammenspiel zwischen Grafik und Datentréger
bis hin zur Hardcopy.
328 Seiten/zahlr. Abb.

Best.-Nr: 442 DM 45,-*

smi&s@i@rmmmm
Ein didaktisch hervorragendes Lehrbuch und
Machschlagewerk fiir CPC-Besitzer, die das Ta-
bellenkalkulationsprogramm anwenden wollen.
Das Buch ist die iiberarbeltete, auf den CPC zu-
geschnittene Version des Bestsellers “Erfolg mit
Multiplan® und fihrt Schritt fiir Schritt in das
Programm ein. An konkreten Beispielen wird er-
kldrt, welchen Nutzen CPC-Besitzer mit Multi-
plan in der Praxis haben.

200 Seitenfca. 45 Abb.  Best-Nr: 445 DM 48,-°

Was man alies aus der DDI 1 des CPC 464
CPC 664 und CPC 6128 holen kann, zeigt die-
ses Buch auf eindrucksvolle Weise. Neben den
nétigen Erklérungen und einem ausfiihrlichen
DOS-Listing gibt es zahlreiche Utilities: eine
komfortable Dateiverwaltung, einen Disk-
Manager. Selbst CP/M-Grundlagen und die re-
|ative Dateiverwaltung werden erklért. So findet
wirklich jeder CPC-Besitzer in diesem Buch ei-
nen wertvollen Ratgeber.

422 Sgiten Best-Nr. 412 DM 49,-°

Beherrschen Sle CPIM. Dieses Buch hilft Ihnen
dabei. Von den ersten Schritten bis zum perfek-

ten Umgang. Dabei werden natlrlich die Versio-
nen 2.2und 30 fir Schneider CPC 464, 664 und
6128 bericksichtigt. Dieses CP/M-
Trainingsbuch bietet ein wenig mehr als ande-
re: zum Beispiel Hilfsprogramme, mit denen Sie
in der Lage sind, auch fremde Diskettenforma-
te zu lesen oder Submit-Dateien zu erstellen.

260 Seiten Best.-Nr. 413 DM 49,-"

* Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Blicher berechnen wir
filr das Inland 4,— DM bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Ver-
packung. Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte,

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Wer seinen CPC wirklich behsn‘schen wlil der
muB sich mit dem Thema Maschinensprache
beschaftigen. Von den Grundlagen bis zur Pro-
grammierung des Z80-Prozessors. Das Maschi-
nensprachebuch zum CPC hilft Ihnen von An-
fang an. Mit siner genauen Beschreibung aller
Befehle und ausfiihrlichen Beispielen, mit Hin-
weisen zur Benutzung der Systemroutinen und
einem Assembler/Disassembler sowie einem
gﬂonilor zum Abtippen. So macht der Einstieg
pab.

330 Seiten Best.-Nr. 415 DM 39,-*

Dieses Buch ist fir alle, die bisher dachtsn
spektakuldre Grafik auf dem CPC sei nicht még-
lich. Zwei Top-Autoren beweisen das Gegenteil:
Mit CPC-Chart - dem Diagrammgenerator, mit
Destroyed - dem Arcade-Game, mit CPCs World
- dem 3-D-Animationsprogramm, mit Viektorgra-
fik, mit Sprites... Ja. Sie haben richtig gelesen:
Wir reden von den Grafikméglichkeiten |hres
CPC - inklusive 6128 und Joyce.

589 Seiten Best.-Nr.416 DM 48,-"

grammwissen fur -

S

Das o Buch der
Freie CP/M-

Public-Domain-Software aetzt sich anmschen
auch in Europa durch. Diese Programme tragen
kein Urheberrecht und dilrfen deshalb mit Hob-
byrrsunden getauscht werden. Doch gerade die
grofien S lungen fiir das Betrieb
CPIM enthalten neben wahren . Juwelen® “auch
viel unbrauchbares Material.
Der bekannte Fachjournalist Martin Kotulla hat
es sich zur Aufgabe gemacht, die Idee der
Public-Domain-Software auch in Deutschland
populér zu machen. Aus den groBen amerikani-
schen Sammiungen hat er die interessantesten
Programme herausgesucht, lbersetzt, an
Commodore- und Schneider-Computer ange-
pabt und detailliert in diesem Buch dokumen-
tiert.
Mit einem Wertcoupon aus dem Buch erhalten
Sie die Programme beim Autor zu ginem beson-
ders glinstigen Preis.
229 Seiten

Das BASIC-B

BASIC macht SpaB. Man muB es nur nchtlg ar-
kl&rt bekommen. Und genau das tut das groBe
BASIC-Buch zum CPC 6128. In diesem Buch
steckt mehr als Einsteigerwissen: Variablen,
Zahlensysteme, Bits und Bytes, Tokens, String-
bearbeitung, Sortierung, Laufschrift, selbstde-
finlerte Zeichen, Windows, Fehlerbehandlung,
Koplerschutz, Grafiken, Soundprogrammie-

Best.-Nr. 410 DM 34,80°

rung, relative Dateien .... Das verstehen wir un-
ter Vielfalt.
276 Seiten Best.-Nr. 461 DM 39-"

tiewageﬁ
Speziell fiir den Hot)by'elsklronlher der mehr
aus seinem CPC machen machte! Von nitzli-
chen Tips zur Platinenherstellung Uber AdreB-
decodierung, Adapterkarten und Interfaces bis
zut EPROM-Programmierboard  und
-Programmiernetzteil oder Motorsteuerung filr
Gleich- und Schrittschaltmotoren werden mach-
bare Erweiterungen ausfihrlich und praxisnah

beschrieben.
445 Saiten Best-Nr:464 DM 43"




Eme Verzogerungsroutine sorgt dafiir,

—Tips & Tricks

100, - DM
fiir 1 kByte

Die Heraus-
forderung

“Wo nicht die Zeit ist, fasse dich kurz*, bemerkte schon
Sophokles, der zugegeben in einer wesentlich gemiBigte-
ren Epoche lebte, aber wohl schon damals ahnte, mit
welchen akuten Zeitdefiziten wir uns in unserer schnel-
lebigen Gegenwart herumzuschlagen haben. Wer hat
denn heute noch etwas Zeit iibrig? Niemand, und genau
deshalb fassen sich alle immer kiirzer. Auch in der Pro-
grammierung, wie Sie an folgenden Beispielen erkennen
werden.

-Slide

Nur 84 Byte waren notwendig, um dieses Maschinenpro-
gramm zu erstellen! Es sorgt dafiir, daB Grafiken auf dem
CPC nach Art eines Dia-Projektors in den aktuellen Bild-
schirm eingeblendet werden. Das aktuelle Bild wird iiber den
rechten Bildschirmrand aus dem Blickfeld geschoben, wih-
rend das neue von links hereingezogen wird.

Diese Maschinenroutine ist frei im Speicher verschiebbar, so
daB es keine Probleme gibt, das Programm in eigene Werke
einzubauen. In unserem Fall liegt es an der Adresse &A000.
Laden Sie Slide und starten Sie es. Aktiviert wird die Routine
mit dem Befehl CALL < Adresse> , < Anfang >,

“Adresse” bezeichnet die Position im Speicher, wo das Pro-
gramm abgelegt worden ist. “Anfang“ ist die Startadresse
des Bildes, das hereingezogen werden soll.

Sollte dem CALL-Befehl kein Parameter mitgegeben wer-
den, so geschieht nichts, da in diesem Fall ein sofortiger
Riicksprung zum BASIC erfolgt.

Der Videochip 6845 ermoéglicht ein Beeinflussen der Syn-
chronisationssignale, die zusammen mit dem Videosignal an
den Monitor geschickt werden. Das Register 2 des 6845 ist
hierbei fiir die horizontale Richtung zustindig und hat im
Normalfall den Wert 46. Der gesamte Bildschirm samt Rah-
men und (nicht sichtbarer) Austastliicke hat eine Breite von
64 Spalten, so dal Werte von 0 bis 63 moglich sind.

Die Routine nun vermindert den Ausgangswert 46, bis dieser
auf 34 geschrumpft ist. Dann liegt der rechte Rand des Bild-
schirms genau in der Mitte des nicht sichtbaren Bereichs.
Ubrigens sollte vorher nicht gescrollt werden, da sich sonst
die Bildschirmadressen verschieben und Teile wieder im
sichtbaren Bereich liegen. Nun wird spaltenweise das neue
Bild einkopiert, der Bildschirm wiederum verschoben und so
fort, bis das gesamte Bild kopiert ist und nun am linken Rand
erscheint.

daB das trige
menschliche Auge iiberhaupt etwas
von der ganzen Aktion mitbekommt.

Erreicht Register 2 den Wert 0, so
wird es beim nidchsten Mal auf 63 ge-
setzt; wird schlieflich der Ausgangs-
wert 46 erreicht, so iibergibt das Pro-
gramm an BASIC zuriick.

(Martin Sachenbacher/jf)
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Sterne

Zu den iiblichen zwei Moglichkeiten, Sterne zu sehen
(abends am Himmel oder nach einer Rempelei mit einem
iiblen Riipel) gesellt sich nun eine weitere;: am CPC nach dem
Start des vorliegenden Programms.

Sterne malt Thnen das Gelbe vom Nachthimmel auf einfach-

ste Weise. Sie laden das Programm und werden aufgefordert,
drei Werte einzugeben.

Die ersten beiden Werte stehen fiir Aufien- bzw. Innen-
radius, der dritte bestimmt die Anzahl der Zacken. Das Prin-
zip, nach dem nun Thr Stern gezeichnet wird, ist relativ ein-
fach: Die Werte der Radien bestimmen zwei Kreise, auf de-
nen regelmiBig Punkte gesetzt werden. Die Anzahl der
Punkte ist dabei natiirlich gleich der Anzahl der Zacken. Sind
die Punkte gesetzt, werden alle des AuBenradius’ mit jedem
des Innenradius’ verbunden.

Danach verringert das Programm beide Radien und zeichnet
erneut alle Verbindungslinien der so auf kleineren Kreisen
postierten Punkte. Dieser Vorgang wird sechs mal durchlau-
fen, wobei stets eine neue Farbe gewiahlt wird. Ein farbenfro-
her Stern entsteht, der bei etwas Experimentierfreude in in-
teressante Himmelsbriider verwandelt werden kann.

Um Ihre Kreationen sichern zu kénnen, reicht es aus, dem
Listing zwei Zeilen zuzufiigen:

35 INPUT “Bildname : *,n$

190 if n$ < > Y% then save n$,b,&c000, &4000

Sie sind dadurch in der Lage, einen Namen zu bestimmen,
mit dem das entstandene Bild auf Diskette abgespeichert
wird. Geben Sie keinen Namen ein, so wird auch nichts gesi-
chert.

Durch die Einfachheit der Programmierung laden diese Zei-
len férmlich zu Erweiterungen ein. Durch Verinderung der
Farbwerte ist es beispielsweise denkbar, Ansitze eines stern-
formigen Lauflichts auf den Monitor zu bekommen. Probie-
ren Sie folgende Variante:

5 ink 2,15,6 : ink 3,6,15

55 if fa=2 then fa=73 else fa=2

90 plot x,y,fa

130 move x,y: draw x1,y1

Starten Sie nach den Anderungen das Programm mit den Pa-
rametern AuBenradius=200, Innenradius=50 und Teilung
=10, Sie werden iiberrascht sein.

(Jirgen Kramer/jf)
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Der Biorhythmus erklirt Ihre Depressionen und Hochstimmungen auf ma-
thematische Weise




Speerwurf (der Olympiade erster Teil)

Wer kennt schon Summer Games? Wozu auch, gibt es doch
den ultrakurzen Speerwurf fiir alle CPC-Rechner. Sie halten
das fiir unglaublich? Nach dem Abtippen dieses ersten Teils
der 1 kByte-Olympiade werden Sie anderer Ansicht sein.
Nehmen Sie sich Thren Joystick zur Hand und riitteln Sie Th-
rem Speerwerfer die ndtige Kraft in den Wurfarm.,
Wichtig ist die zeitige Trennung vom WurfgeschoB (der Hin-
dernislauf soll Geriichten zufolge in Arbeit sein), will man
doch erleben, an welcher Marke der Speer zurlick zur Erde
findet. Das jeweils beste Ergebnis wird am oberen Bild-
schirmrand angezeigt, — ein ungeheurer Ansporn fiir alle
Speerwerfer.

(Christoph Maoller/jf)

Hiirdenlauf (der zweite Streich)

Und weiter geht’s mit dem FitneBtraining vor dem Bild-
schirm. Nach der ersten technischen Disziplin (Speerwurf)
folgt in unserer Miniolympiade die zweite: der Hiirdenlauf.
Dieser erscheint auf dem Bildschirm wesentlich ungefihrli-
cher zu sein als in der groben Wirklichkeit, wo wihrend des
Laufens permanent in den Weg gestellte Barrikaden den
Laufwilligen dazu veranlassen, riskante Spriinge zu titigen.
Beim kleinsten Hingenbleiben landet der Sportler so auf der
Nase, was mitunter schmerzlich sein kann.
Unser 1 kByte Programm verfolgt dagegen streng den Trend
“Sport ist gesund“ und behiitet so die Hiirdenldufer vor
schmerzhaften Hautabschiirfungen.
Nach dem Ladevorgang ertdnen drei Pieptone, worauf das
Rennen beginnt. Heftiges Auf- und Abbewegen des Joysticks
lassen die Spielfigur auf Touren kommen. Die Hiirden wer-
den durch rechtzeitiges Driicken auf den Feuerknopf gemei-
stert. Am Ende des Parcours wird die Zeit genommen, also
nichts wie los!

(Steffen Rau/Jens Koplinger/jf)

Misthaufen

Bei Misthaufen handelt es sich um ein Spiel, das sowohl
Geist als auch Geschicklichkeit vom Spieler abverlangt. Das
Programm meldet sich mit einer groffen Anzahl von Zahlen.

Ein besonders gelungenes Exemplar eines Sterns lddt zum Experimentieren
mit unserem Sternprogramm ein

Tips & Tricks—]

In der unteren linken Ecke erscheint
ein Punkt, der mit Hilfe der Cursor-
tasten in alle Richtungen bewegt wer- &
den kann. Handicap dabei ist, daf
dieser Punkt jeden Pixel, den er
iiberquert, einfirbt und kein zweites
Mal beriihren darf. Ziel des Spiels ist
nun, mit dem Punkt eine Reise quer
tiber den Bildschirm zu tun, wobei
als Etappen die zu Beginn erwihnten Ziffern dienen. Erste
Station ist die Eins, zweite die Zwei und so weiter.

Der Bildschirm fiillt sich schnell mit eingefirbten Punkten,
so dafl die Wege mit der Zeit arg eingeschrinkt werden. Da
ist Ubersicht gefragt. Planen Sie Ihre Routen sorgfaltig, da-
mit Sie nicht in einer selbstgebauten Sackgasse enden.

(Sascha Best/jf)

Biorhythmus

Die Theorie des Biorhythmusses geht darauf zuriick, daB mit
der Geburt die Zustinde des Geistes, der Seele und des Kor-
pers in bestimmten Zyklen mal mehr positiv, mal mehr nega-
tiv anzusehen sind. Diese Zyklen verlaufen nicht parallel,
lassen sich aber mathematisch relativ einfach berechnen.
Vorliegendes Programm liefeit eine grafische Auswertung
dieser Zyklen, dazu eine prozentuale Darstellung des aktuel-
len Tages und das Alter der Testperson in Tagen.
Der Benutzer muB} lediglich das Datum seines Geburtstages
und das des aktuelle Tages eingeben. Der Rest wird vom
Computer erledigt.
Er zeichnet die drei Kurven fiir die Zustéinde des Geistes, der
Seele und des Korpers auf den Bildschirm und 14dt den Be-
nutzer zur Interpretation ein.
Keine Angst, es ist fast sicher, daB stets eine der Kurven im
Minusbereich umherirrt. Das sollte kein Grund zur Beunru-
higung sein. Glaubt man nimlich der Theorie des Biorhyth-
musses, so befindet man sich nur dann in einem echten Tief,
wenn alle Kurven den unteren Bildschirmrand beriihren,
aber auch in einem solchen Stadium sollten Sie sich nicht all-
zu groBen Depressionen hingeben. AuBerdem sehen Sie ja
schon einige Tage vorher, inwieweit sich Thr Rhythmus ent-
wickelt. An kritischen Tagen lassen Sie das Programm nach
dem Motto “Was ich nicht wei}, macht mich nicht heiB* ein-
fach in der Schublade.

(Sonke Ostertun/jf)

Die Bedingungen
Hier die Bedingungen unseres Wettbewerbs: Wir suchen
komplette Programme (bitte ohne Steuerzeichen!), die funk-
tionsfahig moglichst auf allen drei CPCs laufen (was nicht
heifien soll, daB wir bei besonders guten keine Ausnahme
machen), und die nicht linger als 1 kByte sind (Anzeige auf
dem Datentrager gilt!). Der Preis fiir solche Programme be-
trigt 100 DM. Senden Sie uns Thre Werke (maximal zwei
Programme!) auf Datentriger (Dis-
kette/Kassette) mit Programmbe-
schreibung (moglichst in ASCII-For-
mat mit auf dem Datentréger) zu und
zwar an den

DMYV-Verlag

Postfach 250

Stichwort 100,— DM
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—Tips & Tricks

filr 463-664-6128
[

o
Listing Spearwurf

1 REM Slide [329]
2 MEMORY &9FFF:FOR 1=&AD00 TO &AO53:READ a [3317]
$:POKE i ,VAL("&"+a$):NEXT
3 DATA B7,C8,DD,8E,00,DD,66,01,11,4E,00,19 [1576]
4 DATA 16,C0,01,02,BC,ED,49,0E,20,3E,22,91 [1901]
5 DATA 30,05,3E,3A,91,30,24,06,19,C5,ED,A0 [1793]
6 DATA ED,A8,7C,C6,08,67,7A,C6,08,57,30,F2 [2345]
7 DATA 01,50,C0,09,EB,08,EB,C1,10,E7,78,01 [1919]
8 DATA 2E,F8,09,EB,09,EB,4F,CD,19,B8D,06,BD [2237]
9 DATA 79,ED,79,FE,2E,CB,3D,E6,3F,4F,18,C1 [2313]
Listing Slide
5 RAD [301]
6 MODE 1 [506]
10 INPUT "Aussenradius: ",e [1801]
20 INPUT "Innenradius : ",f [1538]
30 INPUT "Teilung N [2274]
40 CLS:r=e:rl=f [365]
50 FOR c¢=7 TO 2 STEP -1 [1212]
60 FOR t=1 TO n [B21]
70 x=320+r*COS((2*PI/n)xt) [2141]
B0 y=200+r*SIN((2*PI/n)*t)*0.9 [2556]
90 PLOT x,y,c [771]
100 FOR v=1 TO n [1268]
110 x1=320+r1*COS((2%PI/n)*v) [1617]
120 y1=200+r1*SIN((2*%PI/n)xv)*0.9 [1682]
130 MOVE x,y:DRAW x1,yl,c [1534]
140 NEXT v [358]
150 NEXT t [360]
160 r=r#*0.7 [530]
170 rl=rl1%0.7 [1042]
180 NEXT ¢ [381]
Listing Starne
10 DEG:BORDER 3:INK 0,3:INK 1,26:INK 2,0:5 [16282]
YMBOL 255,3,60,48,112,56,56,40,40:MODE 1:P
RINT"Kraft:","Rekord:"v"Weite:":1=1:TAG: FO
R k=116 TO 640 STEP 25:MOVE k,19B:DRAWR 0,
-4,2-((k=116)+1) :MOVER -32,-4-(k MOD 2)*16
:PRINT i;:1=i+5
20 NEXT:WHILE IMKEY(74)<>D:WEND:FOR k=0 TO [4569]
545:IF NOT INKEY(74) AND 1 THEN 1=0:r=1:g
=g+1
30 IF NOT INKEY{75) AND r THEN r=0:1=1:g=g [1905]
+1
40 IF NOT INKEY(76) THEN g=g-25+k/20:TAGOF [4601]
F:SOUND 1,0,4,15,,,1:60T0 70
50 MOVE 0,370:CALL &BD19:DRAWR g,0,3:DRAWR [4011]
-g,0,0:9g=g-0.2:1IF g<0 THEN g=0
60 PLOT -10,-10,1:MOVE k/5,216:PRINT CHR$( [B186]
255); :k=k+g/10:NEXT:TAGOFF: LOCATE 15,20:PR
INT“UNGUELTIG !":g=0:i=0:CALL &BB18:GOTO 1
0
70 FOR h=0 TO 5%g STEP 4 [1324]
80 a=(g+h/32)*SIN(h/(5%9/180)):s=k/5-5:MOV [14033]
E h+s,200+a:2=204+((g+(h+20)/32) )*SIN((h+1
6)/(5%g/180) ) :DRAW h+s+20,z,1:MOVE h+s,200
:DRAWR 20,0,2:MOVER -22,0:DRAWR 4,0,0:MOVE
h+s,200+a:DRAW h+s5+20,z,0:1F z<=200 AND k
»20 THEN g=h:h=5%g
90 NEXT:MOVE g+s+20,z:DRAWR -20,8,1:g=ROUN [5207]
D((g+s-96)/5,2): LOCATE 33,1:PRINT g:IF g>v
THEN v=g
100 WHILE INKEY(76)<>0:WEND:g=0:7=0:GOTO 1 [29819]

10 MODE 1:INK 3,3:PAPER 3:CLS:BORDER 3:PAP [3184]
ER O:WINDOW 15,25,10,15:CLS

20 LOCATE 1,6:PRINT STRING$(11,143);:PEN 2 [5114]
:LOCATE 3,5:PRINT CHR$(248)

30 FOR g=1 TO 600:PRINT CHR$(-7%((g MOD 15 [2810]
0)=0)); :NEXT:t=TIME

40 j=1:x=3B4:TAG:y=190 [859]
50 jo=0:PLOT 256,y,2:PRINT CHR$(249+j);:M0 [9787]
VE 258,y+2:DRAWR 12,0,0:MOVER 0,2:DRAWR-12
,O:WHILE(jo AND 3)<¢>j AND{jo AND 16)<>16:j
o=JOY(O):WEND: j=3-j

60 IF(jo AND 16)=16 THEN IF up=0 THEN up=4 [3238]
:GOTO 50 ELSE IF jo-16=0 THEN 50

70 x=x-4:PLOT x,190,2:PRINT CHR$(148); [2270]
80 IF x=260 AND y<198 THEN FOR w=1 TO 200: [3686]
NEXT:GOTO 50

90 IF x=224 THEN MOVE x,190:PRINT" ";:x=38 [2659]
4:r=r+1:IF r>5 THEN 120

100 y=y+up:IF y>204 THEN up=-4 ELSE IF y<1 [3341]
90 THEN up=0:y=180

110 GOTO 50 [384]
120 tg=TIME-t [144]
130 tg=tg/300:sec=ROUND(tg,2) [1332]
140 WINDOW SWAP 0,1:TAGOFF:PEN 1:LOCATE 8, [5554]
20:PRINT"Sie brauchten"sec"Sekunden"

150 FOR t=1 TO 5000:NEXT:WHILE INKEY$<>"": [2126]
WEND

Listing Hurdenlaut

10 MODE 1:DIM s(40),z(40) [1371]
20 PEN 3:GRAPHICS PEN 3 [1837]
30 x=2:;y=2 [B03]
40 DATA 18,5,8,13,26,10,7,6,16,16,31,3,16, [10763]
10,28,16,35,10,10,2,11,19,2%,6,31,19,10,9,
37.,253:20,259,.21,14,31,6,19,20,2,3,19,2.3;
15,35,16,30,12,25,20,12,13,26,2,12,5,37,20

o T S5 - T 0 o RS T e IR T R T B TR T b R LT R BV
,9,22,30,22

50 FOR a=1 TO 40:READ s(a),z(a):LOCATE s(a [3081]
),z{a):PRINT a:NEXT

60 PLOT 0,0:DRAW 639,0:DRAW 639,399:DRAW 0 [2301]
,398:DRAW 0,0

70 FOR a=1 TO 40 [880]
BO PEN 2:LOCATE s(a)+l,z(a):PRINT MID$(STR [3351]
$(a),2,LEN(STR$(a)))

90 IF INKEY(0)=0 THEN r=1l:y=y+2 [1634]
100 IF INKEY(8)=0 THEN r=1:x=x-2 [1758])
110 IF INKEY(1)=0 THEN r=1:x=x+2 [1185]
120 IF INKEY(2)=0 THEN r=1:y=y-2 [844]
130 IF r>0 THEN IF TEST(x,y)=3 THEN END EL [7453]
SE IF TEST(x,y)=2 THEN PEN 1:LOCATE s(a),z

{a) :PRINT CHR$(143)CHR$(143) :NEXT

140 IF TEST(x,y)=1 THEN 90 [832]
150 PLOT x,vy:r=0:GOTO 90 [1348]
Listing Misthauten

100 DEG:MODE 1:PEN 3:PAPER 0:FOR i=0 TO 3: [4837]
INK i,i*B:NEXT:BORDER 5

110 INPUT"Geburtsdatum T,M,d: ",8,n,1:INP [3892]
UT"heutiges Datum T,M,J:",t,m,j

120 MODE 1:PRINT TAB(7)"heutiges Datum:";t [3686]
s e e S PRENT

130 PEN 1:PRINT"physisch";:PEN 2:PRINT TAB [6622]
(17);"psychisch”; :PEN 3:PRINT TAB(34);"gei

stig"

140 GOSUB 210:h=g:m=n:j=i:GOSUB 210:a=h-g- [2268]
s

150 PAPER 1:PRINT:PRINT USING"Geburtstag: [5190]
%, #E, Héws Alter: ####4" ,;s,m;j;a+t:PA

PER O

160 ORIGIN 0,152,10,630,16,288:CLG 0:FOR i [2859]
=1 TO 31:IF i MOD 5=0 THEN y=8 ELSE y=4

170 PLOT i*20-10,-y,3:DRAWR O,y*2:NEXT i:P [4998]
LOT t*20-10,-136:DRAWR 0,272

180 FOR p=1 TO 3:q=p*5+18:FOR g=1 TO 31l:w= [4773]
SIN(360%(a+g)/q)*x136

181 IF g=t THEN LOCATE p*16-15,4:PEN p:PRI [3571]
NT USING"###.# %";(w+136)/2.72

190 IF g=1 THEN PLOT 10,w,p ELSE DRAW g#*20 [2272]
-10,w

200 NEXT g,p:CALL &BB1B:RUN [1490]
210 f=m+13:g=j-1:IF m>2 THEN f=f-12:g=g+1 [2445]
220 g=INT(365.25%g)-693975+INT(30.6%f):RET [1960)

URN

Listing Biorhythmus
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CPC-ANWENDUNG

Autor: Matthias Uphoff

ConNIExXT (029

Damit das Schreiben wieder SpaB macht

Der Klasslker:

Corilext CPC - bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeitungen.
Dieses Programm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsweise, die
selbst unerfahrenen Computerbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung
maglich macht.

ConText CPC - das heibBt:

Einfachste Bedienung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind Gber
die Control- und eine definierte Taste zu erreichen.

Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und KOPIE-
REN sind Ober Tastendruck aufrufbar und werden in einer Statuszeile angezeigt.
Mehrspaltiges Schreiben und Textkopieren erleichtern lhnen die Korrespondenz.
25 KByte Textspeicher mit insgesamt 5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe
problemios erstellen kénnen.

Voreingestelit fiir die meisten CENTRONICS-Drucker, durch tbersichtliche
Tabellenprogrammierung anpabBbar an viele EPSON- kon'lpalible Drucker.
Weiterschreiben wahrend des Druckens, denn "time is money

Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTEHSTREIGHEN
Anzeigen von anderen Schriftarten durch Steuerzeichen.

Auf Di 1K herte Textbausteine sind Uberall im Text plazierbar.
Eingebauter Taschenrechner und Kalender, damit Sie den Uberblick behalten.
Dies sind nur einige der Maglichkeiten, die CoriText Ihnen als Textverarbeitung
bietet.

Der bendtigte Hardware-Aufwand ist gering.

Sie brauchen nur ginen CPC 464 / 664 oder 6128 und einen Drucker. Alles andere erklart
Ihnen die ausfiihrliche deutsche Bedi

Und wo gibt's Corifext CPC ?
Bei DMV zu bestellen als

“Diskette

die dem Programm beiliegt.

Das universelle Hardcopy-Programm

Copyshop ::sses,

Copyshop im Detail:

— Hardcopy in 4 () Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85 cm und 21,5x
135 cm - superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP
4000) - arbeitet in allen drei Modes — AnpaBmenii fiir JEDEN Epson-
kompatiblen Drucker — lauft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500
CPC, GP-550 CPC und GP-1000 CPC - Anpassung an Drucker mdglich,
die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B. CPA-B0 GS - Okimate ML 182
— Anpassung kann beim Verlag angefordert werden - Anpassung auch
fiir Drucker méglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB
unten statt oben), z.B. NEC P2-Pinwriter, — 32 Farbraster iber Men( wah|-
bar ~ Grafikeditor — komfortable Pulldown-Ments — Schnelle Fill-Routine
- beliebige AusschnittvergroBerungen — Bildschirm invertieren — selbst-
relozierende Hardcopy-Routinen fir eigene Programme - neue Save- und
Load-Routinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte — Freezer —
saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen,
die anschlieBend ausgedruckt werden kinnen.

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirm!
$Sie kinnen sich Ihre Hardeopy vor dem endgltigen Ausdruck auf dem Bildsehirm ansehen!

3“-Diskette 49,— DM~

Turbo-DATA-CPC

Volldampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues AdreBbuch oder Telefonverzeichnis?
Missen Sie lhre Sammlungen von Briefmarken, Schallplatten,
Dias oder anderen Schétzen sortieren? Alles kein Problem, wenn
Sie fir lhren CPC eine universelle Dateiverwaltung haben, und die
gibt’s jetzt beim DMV:

Turbo-DATA-CPC ist die universelle Dateiverwaltung
fiir jede Gelegenheit, mit der Sie problemlos Uber-
blick und Ordnung in alle lhre Daten bringen kén-
nen. Dabel helfen lhnen die vielfdltigen Funktionen

! von Turbo-DATA-CPC:

= Universell durch veranderbare Ein- und Ausgabemasken
— Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexfelder

— Dateikapazitat bis maximal 80 verschiedene Felder

— Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
— Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

— Eigene Formatierroutine mit extrem hoher Kapazitat

— Zweiteilung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

- Deutscher Zeichensatz und deutsche Tastaturbelegung
— Komplette Druckroutinen, auch fir Etikettendruck

Hardwarevoraussetzung: CPC 464/664/6128
mit einem Diskettenlaufwerk -

Ganz gleich, was Sie zu archivieren haben, Turbo-DATA-CPC ist

DM 69,-*

in jedem Fall die richtige Wahl.

SPECIAL DFFERs!

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung, die keinem CPC-
Benutzer fehlen sollte. DISKSORT-STAR verwaltet, archiviert,
katalogisiert, druckt, ... lhre Diskettensammiung auf einfachste
Weise. Neben der reinen Disketienverwaltung ist unter ande-
rem noch ein kompletter Diskettenmanager enthalten. Auch in
puncto Bedienungskomfort ist DISKSORT-STAR kaum zu

schlagen.
STAR-MON
Das Entwicklungssystem fiir Profis
@ Assembler ® Editor @ Disassembler
@ Monitor @ vier Breakpoints @ Trace-
Funktion @ Bankswitich ® Memory
Dump @ Diskettenmonitor @ uv.m.

CREATOR-STAR
Ein Trickfilmdesigner fiir alle Hobby-
regisseure auf dem CPC!
® Sprite-Designer ® Laufschrift @ Utili-
ties ® Kulissendesigner @ Sprites mit 4
Unterpositionen @ Verbinden von Sprites
@ Kulissen auch ibereinandergelegt @
Eigene Programmiersprache mit Editor
und Compiler

DESIGNER-STAR

Grafikprogramm, mit dem man Bildschirmgrafiken komfortabel

erstellen kann. Hilfsmenii auf Tastendruck — kein Joystick oder
Maus notwendig.

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




—Tips & Tricks

Null Problemo
mit RSX

Wie RSX-Programme
geschrieben werden

“Nobody is perfect*, das weiB jeder. Deshalb haben sich
die Entwickler des CPC-BASIC etwas ganz besonderes
einfallen lassen: Die Befehlserweiterung mit RSX-Befeh-
len, mit denen Sie die Befehle Ihres CPC fast beliebig er-
weitern konnen. Diese Moglichkeit der Befehlserweite-
rung ist wirklich einmalig auf der grofien Palette der
BASIC-Dialekte. Mit diesem Bericht wollen wir Anre-
gungen, Tips und Hintergrundinformationen liefern.
Gewisse Kenntnisse in Maschinensprache sollten aller-
dings schon vorhanden sein.

Sie werden sich wahrscheinlich fragen, was “RSX* eigent-
lich bedeutet. RSX ist die Abkiirzung von 'Resident System
Extention’ und heifit soviel wie ’feste Systemerweiterung’.
Doch was soll das Ganze? Nehmen wir einmal an, Sie hétten
ein kleines Assemblerprogramm geschrieben, das den Bild-
schirm Ihres CPC léscht, das heiBt, den Bildschirmspeicher
mit Nullbytes fiillt (siehe Listing 1). Wenn Sie das Programm
mit dem CPC-Assembler aus Heft 6/86 assembliert haben,
konnen Sie es mit CALL &AQ000 aufrufen. Jedesmal, wenn
Sie den Bildschirm l6schen wollen, miissen Sie die Routine
mit CALL &AO000 aufrufen. Das geht ja noch, aber was ist,
wenn Sie gleich zehn Assemblerroutinen gleichzeitig im
Speicher haben und wegen so vieler Zahlen die Adresse jeder
einzelnen Routine gar nicht mehr im Kopf haben? Hier hilft
die Befehlserweiterung mit RSX. Damit konnen Sie jeder
einzelnen Routine einen einprigsamen Namen geben. In un-
serem Beispiel wollen wir der Loschroutine den Namen CLS
geben. Sehen Sie sich dazu Listing 2 an; eine Erlduterung
wird gleich folgen. Nach der Assemblierung und dem Aufruf
der Routine mit CALL &A000 bindet Ihr CPC den Befehl
CLS bis zum Ausschalten in das BASIC ein. Wenn Sie alles
richtig abgetippt haben, koénnen Sie die Loschroutine mit
ICLS aufrufen (das | steht fiir den sog. RSX-Strich, den Sie
erhalten, indem Sie SHIFT und die Taste rechts neben dem
P’ driicken). Der RSX-Strich leitet immer einen RSX-Be-
fehl ein.

Doch zuriick zu Listing 2. In Zeile 30 wird die Routine KL
LOG EXT mit "CALL &BCD1’ aufgerufen. Diese Betriebs-
systemroutine bindet einen oder mehrere RSX-Befehle ein.
Im HL-Register muf} ihr die Adresse von vier Systembytes
iibergeben werden, die der CPC intern zur Verwaltung der
RSX-Befehle bendtigt. Im BC-Register muf die Adresse ei-
ner Tabelle stehen, deren erste zwei Bytes die Adresse einer
zweiten Tabelle angeben miissen. Diese zweite Tabelle muf
die Namen Threr RSX-Befehle enthalten. Auf die gerade ge-
nannten zwei Bytes miissen die Sprungbefehle zu den einzel-
nen Routinen folgen (Zeile 170). In der Namenstabelle ste-
hen, wie vorher erwihnt, die Namen der RSX-Befehle und
zwar in der Reihenfolge, in der die Sprungbefehle stehen.
Beim letzten Buchstaben eines Namens mubB Bit 7 gesetzt sein
(Zeile 190), damit der CPC eventuell mehrere RSX-Befehle
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unterscheiden kann. Die Namenstabelle wird mit einem
Nullbyte abgeschlossen (Zeile 200). Zugegeben, das Ganze
ist etwas schwierig, deshalb sollten Sie sich Listing 2 noch
einmal ganz genau anschauen.

Wenn Sie Listing 2 mit dem Assembler assembliert haben,
konnen Sie das Programm mit ’"CALL &AQ00 starten. Sie
werden sich vielleicht wundern, daB sich der CPC mit einem
schlichten *Ready’ meldet und nicht den Bildschirm 16scht.
Das hat einen wichtigen Grund: der CPC hat soeben nur ei-
nen Befehl eingebunden. Geben Sie jetzt aber "ICLS’ ein,
wird der Bildschirm geloscht.

Vorsicht, Absturzgefahr

Eines miissen Sie beim Arbeiten mit RSX-Programmen aller-
dings immer beachten: ein und dieselbe Erweiterung darf nur
einmal eingebunden werden. Das leuchtet ein, wenn man
wei, daB die Betriebssystemroutine KL LOG EXT alle
RSX-Tabellen intern mit Zeigern verbindet. Findet der CPC
einen RSX-Befehl in einer Tabelle nicht, so sucht er in einer
anderen Tabelle weiter, deren Adresse durch einen Zeiger
angegeben wird. Wird eine Erweiterung mehrmals initiali-
siert, so wird der Zeiger wieder auf die gleiche Tabelle ge-
richtet. Findet der CPC nun einen RSX-Befehl innerhalb die-
ser Tabelle nicht, so kommt er unweigerlich in eine Endlos-
schleife, was natiirlich einen Absturz des Systems zur Folge
hat. Also noch einmal: dieselbe Erweiterung kein zweites
Mal aufrufen, und schon kann (fast) nichts schiefgehen. Bis-
her haben wir nur Programme besprochen, in denen nur ein
RSX-Befehl eingebunden werden muBte. Sehen Sie sich bitte
Listing 3 an. Es soll Thnen anschaulich machen, wie gleich
mehrere RSX-Befehle eingebunden werden kénnen. Wenn
Sie das Listing mit dem CPC-Assembler assembliert und mit
"CALL &AQ00’ gestartet haben, stehen Ihnen zwei neue
RSX-Befehle zur Verfiigung: IBLACK, der den Bildschirm
mit Nullbytes und IWHITE, der den Bildschirm mit dem
Byte 255 fiillt. Vergleichen Sie bitte die Zeilen 250 und 260
mit den Zeilen 270 bis 300. Die Reihenfolge der Sprungbe-
fehle muB nidmlich genau mit der Reihenfolge der Namen
iibereinstimmen. Man darf aber nie vergessen, die Namens-
tabelle mit einem Nullbyte abzuschliefen (Zeile 310).

Die Sache mit den Parametern

Es wire naiv anzunehmen, RSX diene nur dazu, Maschinen-
sprachprogrammen einen Namen zu geben. Nein, Sie kon-
nen auch vom BASIC aus Parameter an das Maschinen-
sprachprogramm iibergeben. Die Parameteriibergabe ist
iibrigens die gleiche wie bei dem CALL-Befehl und sieht fol-
gendermaBen aus: INAME, Parameter 1, Parameter 2, Pa-
rameter 3, Parameter 4,...

Sie konnen bis zu 32 Parameter von BASIC an das Maschi-
nensprachprogramm iibergeben. Wie konnen Sie nun die
vom BASIC iibergebenen Parameter ins Maschinensprach-
programm iibernechmen? Hier helfen Ihnen die Register und
Flags. Nach der Eingabe eines RSX-Befehls stehen in den
Registern und Flags folgende Werte:

Register Bedeutung
A gibt Anzahl der libergebenen Parameter an
IX Adresse des letzten Parameters. IX +2 enthilt

folglich den vorletzten, IX +4 den vorvorletzten
Parameter usw.




Tips & Tricks

Register Bedeutung

DE enthilt den letzten iibergebenen Parameter

B enthélt 32-Anzahl der Parameter

Flags ‘Bedeutung

Zero-Flag keine Parameter: Zero-Flag gesetzt, sonst nicht
gesetzt

Listing 4 soll Ihnen das soeben Beschriebene anschaulich zei-
gen. Es installiert nach dem Assemblieren und Starten mit
"CALL &A000’ einen neuen RSX-Befehl mit dem Format:
IFILLBOX, linke, rechte, obere, untere physikalische Koor-
dinate, Fiillbyte

Der Begriff ’physikalische Koordinate’ wird wohl manchen
irritieren, er bedeutet aber nichts anderes als *Textkoordina-
te’ mit dem Ursprung 0,0 links oben. IFILLBOX, 0, 19,0, 4,
255 fiillt zum Beispiel einen Bereich links oben am Bild-
schirm mit der Breite von 20 und Lange von 5 Textkoordina-
ten mit dem Byte 255. Doch zuriick zum Listing: die Zeilen
80 bis 110 und 210 bis 260 installieren den RSX-Befehl. Die
Zeile 120 priift, ob auch fiinf Parameter iibergeben wurden.
Wenn das nicht der Fall ist, wird das Programm beendet.
Diese Uberpriifung sollten Sie iibrigens bei jedem Maschi-
nensprachprogramm, das vom BASIC Parameter iiber-
nimmt, einbauen. Fehleingaben werden seltener und das
Programm wird anwenderfreundlicher. In den Zeilen 140 bis
180 iibernimmt das Maschinensprachprogramm die benotig-
ten Werte und transferiert sie in die entsprechenden Register.
Die Highbytes werden hierbei nicht beriicksichtigt, da ja kein
Wert grofer als 255 ist. Hier sollten Sie beachten, daB der
CPC die mit einem RSX-Befehl iibergebenen Parameter in
eine Tabelle iibertrigt.

Das IX-Register gibt dann die letzte Adresse an. IX gibt da-
mit das Lowbyte, IX+1 das Highbyte des letzten Parame-
ters, IX+2 das Lowbyte, IX +3 das Highbyte des vorletzten
Parameters usw. an. Die Zeile 190 ruft schlieBlich die Be-
triebssystemroutine SCR FILL BOX auf.

Variablensalat

Bei dem vorigen RSX-Befehl konnen Sie auch Variablen
iibergeben, z.B.: IFILLBOX,a%,b%,c%.,d%.e%.

Das ’ % hinter jeder Variable gibt an, daB es sich um Integer-
(das heit Ganzzahl-) Variablen handelt. Das Betriebssystem
iibergibt der Maschinensprachroutine dann die entsprechen-
den Werte. Es gibt allerdings noch einen zweiten Fall: Sie
konnen Variablen iibergeben, deren Adresse der Maschinen-
sprachroutine iibergeben werden. Sie konnen dann die Va-
riablen vor der Riickkehr zum BASIC manipulieren, so daf}
Sie Werte vom Maschinensprachprogramm an das BASIC
zuriickgeben. .

Solche Variablen miissen vorne mit einem sogenannten
’Klammeraffen’ gekennzeichnet werden. Diesen "Klammer-
affen’ erreichen Sie durch Druck auf die Taste rechts neben
dem ’P’. Dem Maschinenspracheprogramm wird dann nicht
wie vorher der Wert, sondern eine sogenannte Deskriptor-
adresse der Variablen iibermittelt. Diese Deskriptoradresse
gibt bei einer Integervariablen (wir wollen uns auf eine sol-
che beschriinken) die Adresse des Wertes an, den die Varia-
ble reprisentiert. Nach dem Motto “ein Beispiel sagt mehr
aus als tausend Worte“ wollen wir das soeben Gesagte zu-
nichst einmal im BASIC ausprobieren. Geben Sie doch ein-
mal folgendes ein: a % =300:PRINT @a% Der BASIC-Inter-

Mresse|  Nane Funktion Tnput Dutput
aECD1 | HL LOG BXT bindet einen RSK-Befehl [WL: Adr, von 4
ein Bytes
t Mr. von
abelle
15(D4 | KL FINP COMWMAND | sucht einen RoK-Defeh]l |HL: dr. vom |HL: Bdresse
Hame C: ROM-Hr.
§BC44 | SCR FILL BOX fullt einen rechteckigen|fi:codierte Ink
Bereich im Bildschirm {:1inke Spalte
birechte *
L:obere Reihe
‘— Liuntere *
BEDGE | TAT BEAD ChR Tiest Zeichen vom Bild- A: Zeichen
schirn
RBB75 | IXT SEY COWSOR | setzt Text—Cursor {!:S _%te
1Zeile
lmiﬂ TXT OUTEST ibt_ein Zeichen aul A:Zeichen
ea Bildschirm aus

Tabelle der Systemroutinen in Zusammenhang mit RSX-Befehlen

preter wird nun irgendeine Adresse auf dem Bildschirm aus-
geben. Jetzt geben Sie bitte folgendes ein: PRINT
PEEK(®@a%),PEEK(®a% +1) Jetzt wird der CPC zuerst
eine 44 und dann eine 1 ausgeben. Die 44 gibt das Lowbyte,
die 1 das Highbyte des Wertes an. Nach der altbekannten
Formel Highbyte mal 256 plus Lowbyte kénnen wir den Va-
riableninhalt berechnen, also: 1 mal 256 plus 44, Das ergibt
300.

Wir kénnen den Variableninhalt aber auch manipulieren. Sie
wollen eine 10 in der Variablen “a% “? Nichts einfacher als
das: Das Lowbyte von 10 ist 10, das Highbyte 0. Mit POKE
@a%,10:POKE @a% +1,0 schreiben wir in die Variable a%
den Wert 10. Mit PRINT a% konnen Sie das iiberpriifen.

Kommen wir aber wieder zuriick zur RSX-Programmierung!
Nehmen wir einmal an, Sie wollen einen RSX-Befehl schrei-
ben, der vom Bildschirm das Zeichen einer bestimmten Cur-
sor-Position liest (auf den CPCs 664/6128 gibt es in BASIC
mit COPYCHRS schon einen entsprechenden Befehl). Der
RSX-Befehl sollte folgendes Format haben: IREAD, x, y,
@wert%. Die Variablen x und y geben die entsprechenden
Textkoordinaten an und die Variable wert% gibt nach der
Riickkehr zum BASIC den ASCII-Wert des Zeichens an, das
sich an der betreffenden Stelle befindet. Fiir die Program-
mierung des gewiinschten Befehls benétigen wir zwei Be-
triebssystemroutinen: TXT SET CURSOR, die den Text-
Cursor an eine bestimmte Stelle plaziert (analog zum
BASIC-Befehl LOCATE) und TXT RD CHAR, die von der
aktuellen Cursor-Position ein Zeichen liest (analog zum BA-
SIC-Befehl COPYCHRS$ bei den CPC 664/6128). Listing 5
zeigt die Programmierung des IREAD-Befehls. Die Zeilen
50 bis 70 und 230 bis 280 installieren den Befehl. Zeile 90
priift, ob drei Befehle iibergeben wurden. Die Zeilen 110 und
120 iibergeben die Deskriptoradresse an das HL-Register.
Zeile 130 legt das HL-Register auf dem Stapel ab. Die Zeilen
140 bis 170 holen die Koordinaten, setzen den Text-Cursor
und lesen das Zeichen vom Bildschirm. Zeile 180 holt die
Deskriptoradresse wieder vom Stapel und speichert darin
den ASCII-Wert des Zeichens. In Zeile 210 wird in das
Highbyte der Deskriptoradresse eine Null geladen, weil der
ASCII-Wert nie {iber 255 hinausgeht. Zeile 220 veranlaBt
den CPC schlieBlich zur Riickkehr ins BASIC.

Nach der Assemblierung und dem Start mit 'CALL &A000°
steht Thnen der IREAD-Befehl zur Verfiigung. Vor Aufruf
des Befehls muB die Variable wert% aber definiert sein,
sonst gibt der CPC unweigerlich ein "Improper Argument’
aus. Beispiel: wert%=0:IREAD,1,1,@wert%:PRINT
wert% Der CPC gibt nun den ASCII-Wert des Zeichens aus,
das sich an der Koordinate 1,1 befindet. Wenn der CPC eine
Null ausgibt, konnte er das Zeichen nicht identifizieren.
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RSX und Strings

Manche Leser werden sich nun fragen, wie man Strings (Zei-
chenketten) als Parameter iibergibt. Auch hier ben6tigen wir
wieder unseren 'Klammeraffen’ (auf dem CPC 664/6128
gibt es eine weitere Moglichkeit der Stringiibergabe, die wir
hier aber aus Kompatibilitdtsgriinden auBer acht lassen). Wie
bei den Integervariablen wird bei Strings dem Maschinen-
sprachprogramm eine Deskriptoradresse iibergeben. Diese
unterscheidet sich aber erheblich von der vorigen Integer-
Deskriptoradresse. Zuerst wird nidmlich die Lénge des
Strings angegeben.

Darauf folgen das Low- und Highbyte der Stringgclresse.
Hierzu muB gesagt werden, daB sich diese Adresse durch die
sogenannte *Garbage Collection’ laufend dndern kann. Auch
hierzu sollten wir uns ein Beispielprogramm anschauen,
namlich Listing 6. Es initialisiert einen RSX-Befehl, der fol-
gendes Format besitzt: IPRINT,@a$. Er soll einen String,
hier a$, auf dem Bildschirm ausgeben (analog zum BASIC-
Befehl PRINT). Nehmen wir das Listing einmal unter die
Lupe: Die Zeilen 50 bis 70 und 250 bis 300 initialisieren den
IPRINT-Befehl. Zeile 90 priift, ob ein Parameter iibergeben
wurde.

Ist das der Fall, so wird die Deskriptoradresse ins HL-Regi-
ster libertragen. Die folgenden Zeilen laden das B-Register
mit der Linge und das DE-Register mit der Adresse des
Strings. Danach wird innerhalb einer Schleife der String mit
Hilfe der Betriebssystemroutine TXT OUTPUT auf dem
Bildschirm ausgegeben. Mit 'RET’ kommt der CPC dann
wieder in den Direktmodus zuriick.

Auf den Spuren Sherlock Holmes’

Bisher haben wir mit der Betriebssystemroutine KL LOG
EXT RSX-Befehle nur eingebunden. Mit einer anderen Be-
triebssystemroutine, nimlich KL FIND COMMAND, kén-
nen wir bereits vorhandene RSX-Befehle suchen. Listing 7
macht das anhand des RSX-Befehls IDIR anschaulich, der
nur bei den CPCs mit Diskettenlaufwerk vorhanden ist. Der
Routine KL FIND COMMAND muB im HL-Register die
Adresse des Namens iibergeben werden (Zeile 40). Bei dem
letzten Buchstaben muB aber Bit 7 gesetzt sein (Zeile 160 und
170). Zeile 50 ruft KL FIND COMMAND mit *CALL
&BCD4’ auf. Wenn das Carry-Flag gesetzt ist, kann der
CPC den RSX-Befehl finden. Im HL-Register befindet sich
dann die Anfangsadresse und im C-Register die ROM-Num-
mer. Auf diese Betriebssystemroutine soll aber nicht weiter
eingegangen werden, weil sie sehr selten benutzt wird.
Abschliefend finden Sie noch eine Liste fiir weiterfithrende
Literatur, die sich mit der RSX-Programmierung beschif-
tigt, und eine Zusammenstellung aller Betriebssystemrouti-
nen, die wir in den Beispielprogrammen benutzt haben. Nach
dem Motto “Probieren geht iiber Studieren“ wiinschen wir
Ihnen noch viel SpaB und wenig Abstiirze bei der RSX-Pro-
grammierung!

Weiterfiihrende Literatur

Dullin/Strassenburg, Das Maschinensprachebuch zum CPC,
Verlag Data Becker

K.Kremer, Profi RSX, PC Schneider International 6/87-1/88
M.Uphoff, Die Assemblerecke, PC Amstrad International
ab 10/88 (Markus Felder/cd)

. i
filr 464-664-6128 : |
[ N LN
10 ' kExkk* Listing 1 ®k%x*xkkxk
Yo A
30 'ORG &AO000 iBeginn des Maschinencodeprogra

mms

40 'LD HL,&CO00O0
in HL laden

50 'LOOP XOR A

s0 mit Null laden

€60 LD (HL),A

70 "“INC HL

80 LD ALH

iAnfang des Bildschirmspeichers
yA mit sich selbst xorieren, al
iA in HL speichern

iHL erhoehen
;A mit H laden

90 'CP O iHL garoesser als 85535 2

100 'JR NZ,LOOP iWenn Nein, dann wiederhole
110 '"RET y2urueck zum Basic

10 ' k®x%k** | isting 2 *k*xxxx

20

30 'ORG &AO0DO iBeginn des Maschinencodeprogr
amms

40 'LD HL,SYSTEM
en
50 'LD -BO, TABELL

jAdresse der 4 Systembytes lad

yAdresse der 1.Tabelle laden
60 "CALL &BCD1 KL LOG EXT aufrufen

70 'RET ;Zurueck ins Basic

B0 'CLS LD HL,&CO000 ;Beginn der Loeschroutine

90 'LOOP XOR A TvEey Ereedag T .

100 'LD (HL),A

110 “INC. HL

120 'LD A;H

160 'TABELL DW NAMTAB;Anfangsadresse der Namenstab
elle

170 'JP.CLS
ne

180 'NAMTAB DM "CL" ;Namenstabelle

180 'DB 211 ;beim letzten Buchstaben Bit
7 setzen:! 211=ASC("S")+128

200 'DB 0 iEnde der Namenstabelle

210 'SYSTEM DS 4 ;4 Bytes reservieren

iSprungbefehl auf Loeschrouti

130 'CP © 220 "JR NZ,LOOPZ ywenn nicht, dann wiederhole
140 'JR NZ,LOOP 230 'RET yZurueck zum Basic

150 'RET

Listing RSX Listing RSX

10 ' kxk¥xx Listing 3 kkkxkx
20 'y
30 'ORG &AQOQO ;Beginn des Maschinencodeprogr

amms
40 'LD HL,SYSTEM
en

50 'LD BC,TABELL

iAdresse der 4 Systembytes lad

;Adresse der 1.Tabelle laden
60 'CALL &BCD1 ;KL LOG EXT aufrufen

70 'RET jZurueck ins Basic

80 'BLACK LD HL,&CO00;Beginn der BLACK-Routine
90 'LOOP1 XOR A A mit O laden

100 'LD (HL),A iA in HL speichern

110 “INC HL iHL erhocehen

120 LD A,;H ;A mit H laden

130 "'CP 0O yHL groesser als 655357
140 "JR NZ,LOOP1 ;wenn nicht, dann wiederhole
150 " RET jZurueck 2zum Basic

160 "WHITE LD HL,&CO000;Beginn der WHITE-Routine
170 'LOOP2 LD A,255 ;A mit 255(Bitmuster:&X1111111
1) laden

180 LD (HL),A A in HL speichern

190 "INC HL iHL erhoehen

200 LD AH ;A mit H laden

210 “CP O iHL groesser als 655357
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240 'TABELL DW NAMTAB;Anfangsadresse der Namenstab
elle

250 'JP BLACK
1

260 "JP WHITE
1

270 'NAMTAB DM "BLAC";Namenstabelle: 1,RS5X-Befehl
280 'DB 203 ;203=ASC("K")+128

290 ‘DM "WHIT" ;2.RSX-Befehl

300 'DB 197 ;197=ASC("E")+128

310 'DB 0O ;Ende der Namenstabelle

320 "SYSTEM DS 4 ;4 Bytes reservieren

;Sprungbefeh]l auf 1,RSX-Befeh

;Sprungbefenl auf 2.RSX-Befeh

10 ' kExxxx Listing 4 kxkkkx

20000

30 ';Befehlsform: |FILLBOX,linke,rechte,obere,unte
re physikalische Koordinate des Bereichs,Fuellbyte
40 ';verwendete Betriebssystemroutine: &BC44 fuel
1t einen rechteckigen Zeichenbereich des Bildschir
ms mit einer codierten Ink

50 ';Input: A=codierte Ink,H=linke,D=rechte physik
alische Spalte,L=obere,E=zuntere physikalische Reih

e
B0 ';ACHTUNG: Fehleingaben koennen zum Absturz fue
hren!!!

70 'ORG &A00QO0 ;Beginn des Maschinensprachepr

ogramms
80 'LD HL,SYSTEM ;Adresse der 4 Systembytes lad
en

90 'LD BC,TABELL
100 'CALL &BCD1

iAdresse der 1.Tabelle laden
;KL LOG EXT aufrufen

110 'RET yund 2zurueck ins Basic
120 'BOX CP 5 ;Beginn der Routine: 5 Parame
tersr?

130 '"RET NI
140 'LD A,(IX)

n Akku laden
150 'LD E,{IX+2) ;Lowbyte des vorletzten Param

eters ins E-Register laden

160 'LD L,(IX+4) i Lowbyte des 3.Parameters ins
L-Register laden
170 'LD D,(IX+6)
D-Register laden
180 'LD H,(Ix+8)
H-Register laden
190 'CALL &BC44 +SCR FILL BOX aufrufen

200 'RET ;und zurueck ins Basic

210 'TABELL DW NAMTAB ;Anfangsadresse der Namensta

belle

220 'JP BOX

;wenn NEIN: zurueck ins Basic
;Lowbyte des Fuellbytes in de

; Lowbyte des 2.Parameters ins

;Lowbyte des 1.Parameters ins

1 Sprungbefeh]l auf Fuellroutin

e

230 'NAMTAB DM "FILLBO" ;Namenstabelle

240 'DB 216 i216=A5CT{"X")+128 ——>beim let
zten Buchstaben Bit 7 setzen

250 ‘DB 0 ;Namenstabelle abschliessen
260 'SYSTEM DS 4 ;4 Bytes fuer Betriebssystem
reservieren

180 'POP HL
Stapel holen
190 'LD {HL)A

aden

200 'INC HL
210 LD (HL);0C
n

2290 'RET

230 'TABELL DW NAMTAB ;Anfangsadresse der Namensta

belle
240 'JP READ

e
250 'NAMTAB DM "REA"

260 'DB, 196
etzen |

270 '!. 0
280 'SYSTEM DS 4

reservieren

;Deskriptoradresse wieder vom
1ASCII-Wert in die Variable 1

;Deskriptoradresse erhoehen
;und ins Highbyte eine 0 lade

;Zurueck ins Basic

;Sprungbefehl auf READ-Routin

;Namenstabelle
7196=ASC("D")+128 -=> Bit 7 s

;Namenstabelle abschliessen
;4 Bytes fuer Betriebssystem

10 ';%k=xx*x Listing 5 ®xx%kx

200 L

30 ';Format des Befehls: |READ,x,y,Bwert%

40 'ORG &AQO0O0 ;Beginn des Maschinencodeprogr
amms

50 'LD HL,SYSTEM
en

60 'LD BC,TABELL ;Adresse der 1.Tabelle laden
70 'CALL &BCD1 * KL LOG EXAT aufrufen

;Adresse der 4 Systembytes lad

80 'RET ;zZurueck ins Basic
90 'READ CP 23 :Beginn der Routine: 3 Paramet
er???

100 'RET NZ

110 'LD L, (IX)

e laden

120 LD Hi {IX+1)

iwenn NEIN: zurueck ins Basic
iLowbyte der Deskriptoradress

;Highbyte "

130 'PUSH HL ;und retten

140 LD L, {Ix+2) ;¥-Koordinate holen

150 'LD H,(IX+a) ;X-Koordinate holen

160 'CALL &BB75 ;TXT SET CURSOR aufrufen
170 'CALL &BB60O ;TXT READ CHAR aufrufen

Listing RSX

10 ' Ex*xxxx | isting 6 *Ekkxx

v.2

30 ';Format des Befehls: |PRINT,@a$

40 'ORG &ADOO
amms

50 'LD HL,SYSTEM
en

60 'LD BC,TABELL
70 'CALL &BCD1
80 'RET

90 'PRINT CP 1
er???

100 'RET NZ

110 *LD L. 01%)

e laden

120 "LD H,{IX+1)
130 'LD B, (HL)
en

140 'INC HL

150 'LD A, (HL)
160 'LD E,A

en

170 'INC HL

180 'LD A, (HL)
180 'LD D,A

en

200 'LOOP LD A, (DE)

210 'CALL &BB5A
220 'INC DE

230 "DJNZ LOOP
240 'RET

250 'TABELL DW NAMTAB ;Anfang der MNamenstabelle

260 'JP PRINT
ne

270 "NAMTAB DM "PRIN" ;MNamenstabelle

280 'DB 212
etzen

290 'DB O

300 'SYSTEM DS 4
reservieren

;Beginn des Maschinencodeprogr

;Adresse der 4 Systembytes lad

;Adresse der 1.Tabelle laden
KL LOG EXT aufrufen

;zZurueck ins Basic

;Beginn der Routine: 1 Paramet

;wenn NEIN: zurueck ins Basic
;Lowbyte der Deskriptoradress

iHighbyte " =
;B mit Laenge des Strings lad

;HL erhoehen
;A mit Inhalt von HL laden
;jund ins E-Register uebertrag

;HL erhoehen
A mit Inhalt von HL laden
;und ins D-Register uebertrag

;A mit Inhalt von DE 1laden
;TXT OUTPUT aufrufen

yDE ‘erhoehen

;zu LOOP springen bis B=0 ist
j2urueck ins Basic

;Sprungbefeh]l auf PRINT-Routi

-212=ASC("T")+128 —-> Bit 7 s

;Namenstabelle abschliessen
;4 Bytes fuer Betriebssystem

10 " ;*x*¥x%x%x Listing 7 *x*®*x*kxx

290 Y

30 'ORG &A000
amms

40 'LD HL,NAME
aden

50 'CALL &BCD4
60 'JR C,WEITER
T LD AT

80 'CALL &BB5A
90 'RET

100 'WEITER LD (TAB),HL ;Adresse abspeichern

110 "'LD A,C

120 'LD (ROM),A
130 'RET

140 "TABR DS 2

150 'ROM DS 1

160 'NAME DM "DI"
170 '0B 210

tem Buchstaben Bit 7

Listing RSX

;Beginn des Maschinencodeprogr
;HL mit Name des RSX-Befehls 1

;KL FIND COMMAND aufrufen
;Gefunden: dann weiter
;sonst Piepston

;ausgeben

sund zum Basic zurueckkehren

;A mit C laden
; ROM—-Nummer abspeichern

;2 Bytes reservieren

71 Byte reservieren

; Namen

+210=ASC("R")+128 ——>pbei letz
setzen
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Verborgene
Geheimnisse

Wie Maschinenprogramme hinter
BASIC versteckt werden kénnen

Wir mochten Thnen anhand eines kleinen Grundlagenar-
tikels zeigen, wie man MC-Files durch Anhéingen an
BASIC lddt, und welche Vorteile sich dadurch fiir den
Anwender bieten.

Die ganze Methode basiert auf einer Eigenheit des BASIC-
Interpreters, der mit der Programmabarbeitung aufhort, so-
bald er vier Nullbytes findet. Dadurch konnen beliebige Da-
ten an BASIC angehéingt werden (hier: MC, aber auch zum
Beispiel Texte, die nach derselben Methode angehingt wer-
den, sind mdglich). Da diese Daten wie BASIC behandelt
werden, mufS MC hinter BASIC nicht geschiitzt werden, und
das BASIC-Programm darf nach dem Anhingen nicht mehr
verdndert werden, um den MC nicht zu verschieben.

Anleitung fiir das manuelle Anhiingen
von MC-Programmen an BASIC

la. Wenn Sie ein MC-Programm an BASIC anhédngen wol- ‘

len, das die Kontrolle iibernimmt (Vordergrundprogramm),
schreiben Sie ein beliebiges, kurzes BASIC-Programm, in
dem als letzter Befehl ein CALL &FFFF abgearbeitet wird.
(Bem: Die Zahl &FFFF bzw. &FF dient im folgenden als
Platzhalter und wird spéter durch den korrekten Wert er-
setzt).

1b. Wenn Sie aber ein Unterprogramm in MC anhéngen wol-
len (Hintergrundprogramm), ersetzen Sie die LOAD-Anwei-
sung durch den Befehl CALL &FFFF.

Ist das BASIC- oder MC-Programm sehr lang, schreiben Sie
noch: POKE &AE83, &FF:POKE &AE84,&FF (bei CPC
664/6128: &AE66 u. &AE67).

Anm: Folgende Befehlsfolge macht das Programm auf allen
CPCs lauffihig:

IF PEEK(BBFA)=54 THEN POKE &AE83,&FF:POKE
&AE84,&FF ELSE POKE &AE66,&FF:POKE &AE67,
&FF.

2. Finden Sie jetzt die Endadresse des BASIC-Programms
heraus: Diese steht in den Speicherstellen &AE83 und
&AE84 (664/ 6128: &AE66 u. &AE67). Wenn Sie diese
Adresse um Eins erhdhen, erhalten sie eine Adresse, die die
Basisadresse fiir MC-Code ist.

3. Tragen Sie die Basisadresse in den CALL-Befehl ein. Ha-
ben Sie oben genannte POKE-Befehle verwendet (diese die-
nen dazu, daB die alte Linge des BASIC-Programms ohne
angehidngten MC wiederhergestellt wird), tragen Sie das
Lowbyte der Basisadresse-1 per POKE in &AES83
(664/6128: &AE66) und das Highbyte in &AE84 (664/6128:
&AEG67) ein. Speichern Sie das Programm jetzt mit dem
SAVE-Befehl wie ein normales BASIC-Programm ab.

4. Finden Sie die Linge des MC-Programms heraus (mit ei-
nem Monitor 0.4.).

5. Wenn der anzuhiingende MC nicht ortsunabhdngig ist,
schreiben Sie eine Verschieberoutine vor das MC-Pro-
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Starten Sie MCHINTER.BAS. Haben Sie ein BASIC-Pr'(;.-j‘-,

gramm, die von der Basisadresse lauffihig ist, und welche
den MC an seine urspriinglich richtige Adresse verschiebt.
Bei 1a. beenden Sie diese Routine mit einem JP an die MC-
Startadresse, sonst mit einem RET.

Speichern Sie das MC-Programm und die Routine zusammen
ab.

6. Laden Sie das BASIC-Programm wieder und reservieren
Sie mit folgender Befehlsfolge den Speicherplatz:
OPENOUT“D*“:MEMORY basisadresse-1:CLEAR

LOAD “mcprogramm “, basisadresse.

Jetzt addieren Sie zur Basisadresse die Linge des MC-Pro-
gramms (incl. Schieberoutine) und POKEn den Wert an die
Adressen &AES83 u. &AE84 (664/6128: &AE66 u.
&AE67); das Lowbyte an die niedrigere, das Highbyte an die
hohere Adresse. Jetzt konnen Sie BASIC und MC zusammen
mit dem SAVE-Befehl abspeichern. Das Programm kann
jetzt wie ein normales BASIC-Programm benutzt werden.
Allerdings darf es nicht mehr in der Linge veridndert werden,
da dies zu einer Verschiebung des MC und damit wahr-
scheinlich zum Absturz fiihren wiirde.

Wenn Sie ein MC-Vordergrundprogramm anhéngen wollen
und mehr als nur einen CALL ins MC-Programm im BASIC-
Teil brauchen, schreiben Sie ein entsprechendes BASIC-Pro-
gramm und beenden es mit einem CALL &FFFF in der letz-
ten Zeile. Speichern Sie dieses Programm ab. Wenn Sie an
ein BASIC-Vordergrundprogramm ein MC-Unterprogramm
anhéingen wollen, hingen sie eine Zeile mit END:CALL
&FFFF an und befolgen die Anweisungen unter 1b.

gramm geschrieben, geben Sie dessen Namen ein (bei Kas-
sette max. 16 Zeichen, bei Diskette max. acht Zeichen und
drei Zeichen Extension, die durch einen Punkt abgetrennt
sind). Wenn Sie kein BASIC-Programm geschrieben haben,
driicken Sie einfach RETURN. Geben Sie dann den Namen
des anzuhingenden MC-Programms ein und zuletzt den Na-
men, unter dem das zusammengefiigte Programm gespei-
chert werden soll. Anschliefiend fragt MCHINTERBAS, ob
das MC-Programm vor Aufruf verschoben werden soll.
Wenn ja, miissen Sie die (S)tartadresse (“S* driicken) , die in
einem normalen BASIC-Ladeprogramm die CALL-Adresse
ist, und eventuell die (Z)ieladresse eingeben. Die Zieladresse
miissen Sie nur eingeben, wenn im BASIC-Lader hinter dem
LOAD eine Adresse steht. Steht also im Programm
LOAD*“name“,5000:CALL &6000, miissen Sie als Start-

adresse 6000 und als Zieladresse 5000 eingeben. Wenn Sie.

ein automatisch startendes MC-Programm anhingen wollen,
brauchen Sie (K)eine Adresse eingeben.
Haben Sie alle Eingaben bestitigt, werden Sie aufgefordert,
die jeweils zu ladenden Programme einzulegen: zuerst das
BASIC-Programm (nur wenn Sie einen Namen eingegeben
haben), anschliefend das MC-Programm. Danach werden
Sie gebeten, einen Datentrdger mit Platz fiir das zusammen-
gefiigte Programm einzulegen.
Wurde das zusammengefiigte Programm abgespeichert,
fragt MCHINTERBAS, ob Sie einen Neustart wollen. Wenn
ja, miissen Sie die Kassette/Diskette mit MCHINTERBAS
einlegen, sonst erfolgt ein Reset. Haben Sie ein BASIC-
(Vordergrund-) Programm und ein MC-(Hintergrund-) Un-
terprogramm verbunden, miissen Sie noch die unter Punkt 3
aufgefiihrten Anweisungen befolgen.
Die Basisadresse ist die Adresse im CALL am Ende des Pro-
gramms. Auflerdem miissen Sie noch an die Basisadresse
+11 ein &C9 POKEn.
Und nun viel SpaB beim Experimentieren!

(Ulrich Denker/cd)
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oder Bildschirm B/g9 95

Kopf oder Zahl

- Programmieren eines einfachen Spiels 8/89 98

Schnell geschoben ist halb gewonnen

— Spiel "Schiebfix’ 9/89 78

Die dritte Dimension — RAIN-CAD

— ein tolles Zeichenprogramm in BASIC2 9/89 80

Und er dreht sich doch

— Professor Rubiks Wirfel als Computer-

simulation 9/89 90

Aufrdumen mit Bedacht

— Loschen von Files in allen Directories  9/89 94

Textschreiben fiir Sparsame

— Shareware-Textverarbeitung

PC-Text 2.0 9/89 98

Kaufmannsgliick

— Spiel, nicht nur fir BWL-Studenten 10/89 78

Parallel von Port zu Port

— UPLINK, Ubertragungsmodul fir den

Druckerport 10/89 90

Der Geometrie auf der Spur

— Analytische Mathematik auf dem PC  10/89 93

Unterlagen-Datei

— Ordnungshilfe fir personliche Daten  11/89 82

Verflixt (und zugenéht)

— Schiebefix mal anders 11/89 90

Eine Maus macht Arger

— Ein Patch, der der Maus Beine macht 11/89 93

Finesse — DTP fiir jeden

— Eine eigéne Zeitung machen mit

FINESSE 11/89 96

DOS, Uhren und Gerétetreiber

— Echtizeituhr fiir die Amstrad-PCs 12/89 78

Dynamische Batches

— Tricks, die das Handbuch verschweigt 12/89 80

Moni, die Vielfaltige

— Tools fiir Turbo Pascal 12/89 83

Puzzlen, Fischen und Kopieren

— Kleiner Spaziergang durch neue PD-

Software RS 12/89 88

Set

— Spannendes Wirfelduell 12/89 92

Grafikpower fiir VGA-Besitzer

— ColoRIX VGA-Paint im Test 12/89 93

Zwei Minuten, die sich lohnen

— PC-Leserumfrage 12/89 86

HARDWARE:

Diskette ohne Laufwerk

— RAM-Disk von Dobbertin im Test 1/89 20

Das dritte Laufwerk

— Im Test: RDOS-EPROM der Firma

Dobbertin 3/89 19

Stardrive und Briderchen

— Im Test: Doppellaufwerk der Firma

G+L 5/89 62

Zweitldufer

— Auf dem Priifstand: Ein ACW-Laufwerk

fir den CPC 6/89 68

Musikalischer Leiharbeiter

— Der Commodore Soundchipam CPC  8/88 20

Prozessor-Bremse

— Wie man den CPC stufenlos bis zum

Stillstand abbremst 10/89 34

Diskettenplatz satt

— Zwei Zweitlaufwerke von G + L Elektro-

nik im Test 10/89 38

Komfortabler Mitlaufer

- Teamdrive Zweitlaufwerk im Test 11/89 60

Laufwerksspielereien

- Kostenglinstiges Zweitlaufwerk fir den

CPC 6128 im Selbstbau 12/89 50
(ke)
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CPC-spPELE

zu unglaublichen Preisen

CYRUS Il Schach

Das bewahrte Schachprogramm mit 3D-Display,
einstellbarer Spielstarke und deutscher
Bedienungsanleitung

Fiir alle CPCs

Kassette jetzt nur
Best.-Nr. 1

10,- DM*

STARTEST

Action-Adventure fiir alle CPCs

Kassette jetzt nur 10,- DM*
19,- DM*

Dlskette jetzt nur
Best.-Nr. 1

Fantastic Four

Vier Superprogramme zum kleinen Preis:

COCKA|GNE - Weltraum-Actionsspiel
TERRANAUT | - science-Fiction-

Adventure
FRUITS - Geschicklichkeitsspiel
TERRANAUT Il - Textadventure

Fur alle CPCs
Diskette jetzt nur 29,- DM*
Best.-Nr. 1

3D-Light Cycle:

Das allseits bekannte und beliebte
TRON-Spiel flir zwei Personen jetzt
wie im Film!! Erleben Sie dieses
spannende und abwechslungs-
reiche Actionspiel jetzt in einer
neuen Dimension. Verbliffende und
noch nie dagewesene 3D-Effekte
sowie professioneller Sound lassen '\\d
Sie in eine vollig andere CPC-Welt ‘-\
versinken. Diesen Super-Hit muB

man 'live’ gesehen haben.

\
E”% MY
3D-Labyrinth:

Das beste Labyrinthspiel jetzt in Super-3D-Qualitét. Auf der Suche nach
Hinweisen zum Passwort, das den méachtigen Zentralcomputer lahmlegen kann,
lauern tausend Gefahren auf Sie. Die rdumliche, perfekte 3D-Darstellung,
superschneller Grafikaufbau und viele Uberraschungen garantieren eine

CPC power-Spiele-Paket
18 tolle Spiele fiir alle CPCs

4 Disketten jetzt nur 49,- DM*

Best.-Nr. 1

SPECIAL OFFERS Il

9 Spiele fiir alle CPCs

3 Disketten jetzt nur 39,- DM*
Best.-Nr. 1

vollig neue Art von Spielvergniigen.

Voraussetzungen:
CPC 464/664/6128 mit Farbmonitor. Das
Spiel 3D-Light Cycle kann ohne 3D-

Brille auch auf Grinmonitor gespielt Best.-Nr. 1369
Diskette jetzt nur

werden, Darstellung dann in 2D.

39,- DM*

GAME BOX 3

Vier Super-Programme zum kleinen Preis.

Die neue CPC-Spielebox enthélt vier ausgesuchte
TOP-Programme der Spitzenklasse.
Da ist fiir jeden das Richtige dabei!

1. Alphajet

Lieben Sie Abenteuer und Gefahren im Weltraum? Dann steigen Sie
in den neuentwickelten Alphajet und erforschen die interstellaren
Sonnensysteme. Vielfdltige Gefahren lavern auf lhrer Mission.
Erleben Sie mit Alphajet ein hochklassiges Actionspiel mit
auBergewdhnlicher Grafik und vielen tollen Effekten.

2. Telefomania

Man schreibt das Jahr 1992, Das sogenannte Datenzeitalter hat be-
gonnen, Alles kann per Datenlbertragung von zu Hause aus erledigt
werden, Das Problem: Einige Gebiete wurden bei der Vernetzung
schlichtweg vergessen. lhre Aufaabe besteht nun darin, als Einsatz-
leiter vor Ort diese Vernetzung vorzunehmen. Verhandeln Sie also
direkt mit den Hausbesitzern Gber Tarife und AnschluBméglichkeiten.
Gutes Gespir ist hier gefragt, denn nicht jeder will auch an das
Datennetz angeschlossen werden. Mit Telefornania erwartet Sie gine
viillig neue Spielidee, die auch Sie begeistern wird.

3. Kampf den Insekten

Ubernehmen Sie die Rolle eines berihmten Gértners. Ihre Aufgabe
besteht in der behutsamen Pflege des weltschénsten und mehrfach
preisgekrinten Gartens von Lord CPC. Erschwert wird dies durch
verschiedenartige Insekten, die immer wieder an lhren herrlichen
Pflanzen nagen und diese zerstéren, Durch gezielten Einsatz von
Diinger und Sprays (ohne Traibgas) kénnen Sie den unlisbsamen
Zeitgenossen zu Leibe ricken. Ein erlebnisreiches
Geschicklichkeitsspiel fir die ganze Familie mit vielen
Uberraschungen erwartet Sie.

4. Funbouncer

Ihr bester Freund wurde vom bésen Zauberer entfihrt. Mutig und
stark, wie Sie nun einmal sind, machen Sie sich sofort auf die Suche
nach Ihrem verschwundenen Kumpan. Als Sie das SchloB des
Zauberers erreichen, werden Sie und Ihr Freund in einen feuerroten
Ball verwandelt. In dieser Gestalt missen Sie nun den geheimen
Ausgang des Gewdlbes finden, um den Fluch zu verlieren. Doch
Vorsicht: Vielfaltige Gefahren, wie zum Beispiel scharfe Felskanten
oder rostige Nagel, machen lhnen neben anderen Zeitgenossen, die
ebenfalls verzaubert wurden, das Leben schwer. Funbouncer ist ein
schnelles und farbenfrohes Actionspiel mit vielen Levels und eigenem
Bild-Construction-Set.

Firr alle CPCs nur als 3-Zoll-Diskette

Best.-Nr.: 1012 29, - DM*

ji Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das
Inland DM 4,~ bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250
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Tips & Tricks™]

. ]
filr 464-664-6128 S00¢ 8 Ulrich denker ¢ Lozl
[ g0 ¢ Listing 2 < [983]
BO "(LLLLCLLCCCLCLLCLLLCCCCCCLCCCLL [2058]
80 "C{CCCCCCCINITALISIERUNGCCCCC <LK [2502]
10 "233233333333333333333333333333333)> [1449] 100 ' €CCECCCCCCCCCeCCeCedeeeeeeececy [1883]
20 > > [275] 110 MEMORY &9FFF:LOAD" IMCHB.bin",&A000 [1228]
B0 MCHB. DAT DATALADER ? [412] 120 ba=&A237:mc=8A249:npr=4A25B:sjn=&A26D: [2898]
40 '> von MCHB. BIN < [1225) 7a=8A26E;:3a=8A270:basic=4A272
DI ; [289] 130 DEF FN1(x)=255 AND UNT(x):DEF FNh(x)=2 [4842]
60 4 By Ulriech Denker < [622] 55 AND INT(x/256)
70 "¢ < [289] 140 '533333333333> TITEL €<<€<CC<¢cccc<t [1628]
BO ' CC{CLCEELELeeaaeaadaedeeedaeec [2058] 150 MODE 1:INK 0,0:INK 1,26:INK 2,6:INK 3, [3635]
I e R e A SR A R A ¢ [2058] 19:PEN 2:PAPER 0:BORDER 0
100 DATA 21,87,A1,11,70,01,01,0D,00,ED,43, [4538] 160 LOCATE 1,2:PRINT"*#%";:PEN 1:PRINT"'M [4995]
35,A2,ED,BO,ED,53,33,A2,18,2A,21,07F5 C-Programme an BASIC anhaengen'”;:PEN 2:PR
110 DATA 37,A2,CD,2C,Al,B7,C2,37,A1,00,21, [3124] INT " *kk%”
70,01,0D,E5,00,09,00D,22,33,A2,ED, 1391 170 LOCATE 12,4:PEN 3:PRINT"BY Ulrich Denk [2436]
120 DATA 43,35,A2,E1,CD,83,BC,CD,7A,BC,2A, [5077] i
33,A2,0D,75,FB,DD, 74,FC,21,49,A2,2040 180 WINDOW#1,2,39,9,24:WINDOW SWAP 0,1 [2546]
130 DATA CD,2C,A1,FE,02,C2,37,A1,3A,6D,A2, [3850] 190 PLOT 30,0,3:DRAWR 608,0:DRAWR 0,258:DR [4313]
B7,C4,A5,A0,2A,35,A2,09,22,35,A2,2A80 AWR -608,0:DRAWR 0,-258
140 DATA 2A,33,A2,CD,83,BC,CD,7A,BC,21,58, [5492] 200 PLOT 16,14,1:DRAWR 608,0:DRAWR 0,258:D [3823]
A2,CD,57,A1,11,00,C0,CD,8C,BC,D2,3629 RAWR -610,0:DRAWR 0,-258
150 DATA 37,A1,21,70,01,ED,58,35,A2,01,00, [4218] 210 '>>>>>>>Programmnamen eingeben<<<<< [2347]
oo, AF,cD,98,BC,CD, 8F,BC,01,F8,A1, 4035 220 PAPER 2:PEN 1:CLS:LOCATE 4,2 [2527]
160 DATA CD,70,Al1,CD,06,BB,E6,DF,FE,4E,CC, [4125] 230 LOCATE 4,2:PEN 1 [781)
00,00,21,25,A2,CD,2C,A1,B7,C2,37, 4880 240 PRINT"Bitte die Programmnamen eingeben [4666]
170 DATA Al,21,70,01,CD,83,BC,CD,7A,BC,C9, [3494] 5
SR 0N AR 1T AR TR, 91,08, 19, 00 A0, 3000 250 PRINT CHR$(24);" (CAS: 16 Z. / DISK: 8 [2959]
180 DATA 6E,A2,FE,03,20,08,11,1A,00,19,5E, [3690] 2.+ 3 2.Ext.) ":CHR$(24):PEN 3
28, 36 D NS0T ARS 21 S, ALSER O S5 2 260 PRINT:INPUT" Basicprogramm ";s$ [1269]
190 DATA 33,A2,01,0E,00,ED,B0,ED,53,33,A2, [3087] 270 IF s$="" THEN PEN O:PRINT" ( DUMMY )": [2923)
2A,6E,A2,EB,AF,ED,52,30,12,2A,33,685A PEN 3:POKE basic,1:GOTO 290
200 DATA A2,C1,09,28,E8,09,28,E8,D0,36,0A, [3107] 2B0 adr=ba:GOSUB 570:POKE basic,0 [1386]
BBoSE 0L, 20, ED 3883, A%, 00, 0D, V224 290 LOCATE 2,9:INPUT"MC-Programm ";s$ [2177]
210 DATA 73,01,DD,72,02,21,79,A1,01,0E,00, [5454] 300 IF s$="* THEN 290 [599)
ED,BO,ED,53,33,A2,00,E1,C1,2A,6E, 78FB 310 adr=mc:GOSUB 570:LOCATE 2,12 [1798]
220 DATA A2,EB,3E,1C,DD,75,01,0D,74,02,0D, [2957] 320 LOCATE 2,12:INPUT"Neues Programm ";s$ [4262]
73,04,D0,72,05,DD,71,07,0D0, 70,08, 85DA 330 IF s$="" THEN 320 [601)
230 DATA 2A,70,A2,0D,75,0C,00,74,00,03,3D, [2502] 340 adr=npr:GOSUB 570:PAPER 1:PEN 0:GOSUB [3706]
20,FC,c9,c0,57,A1,11,00,60,CD,77,8FD1 640:IF a$<>"J" THEN 210
240 DATA BC,D8,F1,CD,7D,BC,CD,92,BC,0%,C0, [4816] 350 CLS:LOCATE 1,2 (826]
Al,CD,70,A1,CD,06,BB,E6,DF,FE,4E,9E56 360 '>>>3>>>>>>MC verschieben 2¢<<<¢ccc< [2177]
250 DATA CA,91,A0,3A,72,A2,B7,C2,00,A0,C3, [3593] 370 PAPER 3:CLS:LOCATE 2,2 [1686]
15,A0,01,94,A1,C0,70,A1,7E,23,F5,A80A 380 PRINT "Sol1 das MC-Programm vor Aufruf [2416]
260 DATA 44,4D,CD,70,A1,01,AD,Al,CD,70,A1, [4124] “
G0, 0858 H1, PRI R0 LR, CO bR RR Rk e 330 PRINT" verschoben werden ? (J/N)" [2299)]
270 _DATA DY 18, F7,21,00,00,11,C7,80,01,08,, CAR74) 400 GOSUB 650:IF a$<>"J" THEN POKE sin,0:G [3022]
0o0,ED,B0,C3,C7,B0,0A,00,01,00,83,BD28 oTO 520
280 DAVA 20,1¢,70,0%,00,00,00,08.0C,0F 03, 3(4381] 410 PEN 2:PRINT:PRINT" (Z)iel- u. Start-, [3431]
1F,05,07,42,49,54,54,45,20,45,49,C051 PEAE I Vi
290 DATA 4E,4C,45,47,45,4E,3A,20,0F,01,00, [2840] 420 PRINT" (K)eine Adresse eingeben ?" [3215]
Oh 02 1RaURICR A% LB, TR 205 583 L 820 430 GOSUB 650:PEN 0:PAPER 2 [1550]
300 DATA 61,73,74,65,20,21,21,00,00,0A,18, [2827] 440 IF a$="K" THEN POKE sin,3:GOTO 520 t1a36)
20,21,20,46,45,48,4C,45,52,20,21,C946 450 IF a$="S" THEN POKE sjn,2:GOTO 480 ELS [2955]
310 DATA 20,0D,18,0A,0A,4E,65,75,65,72,20, [3447] E POKE sin,1
28,56,29,65,72,73,75,03,68,20,6F,CFT7E 460 LOCATE 3,9:PRINT"(= Adresse an die ver [3315])
320 DATA 64,65,72,20,28,4E,29,65,75,73,74, [4078] S etin wWiiay
91, 72,5829, 9F ;O CARA, 9001 401, DFO0 470 LOCATE 3,8:INPUT"Zieladresse: ",z (1857]
330 (AT 28,00, 3F;08.08,50, 74,80, 67, 12,84, [4182) 480 LOCATE 3,12:PRINT"( = Calladresse im [4870]
6D,6D0,20,62,65,65,6E,64,65,74,2E,DBCA Basicprogramm) "
340 DATA 1F,12,08,4E,65,75,73,74,61,72,74, [3721] 490 LOCATE 3,11:INPUT"Startadresse: ",s [4409]
20,3F,20,28,4A,2F,4E,29,18,00,0C,E114 500 IF 8=0 AND 2<>0 THEN s=z [1813]
350 DATA 4D,43,48,49,4E,54,45,52,2E,42,41, [3804] 510 POKE sa,FN1(s):POKE sa+l,FNh(s):POKE z [3390]
53,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,E472 a,FN1(z):POKE za+l. FNh(2)
3:3 §§g°“:F‘QEF$82;;;‘=1°° Ei:;% 520 PAPER 1:PEN 2:GOSUB 640:PEN 0 [1501)]
3 (=] 8= o 71
380 READ a$:a=VAL("&"+a$) :POKE of fs+&9FFF, [2709] :ig éis:;;;E; QI:E: 27° %iél?%
a:pr=pr+a 550 IF PEEK(basic)=0 THEN CALL &AO015:RUN E [2925]
390 IF pr»>65535 THEN pr=pr-65535 [798] LSE CALL &A000:RUN
400 IF offs MOD 22¢>0 THEN GOTO 440 t2o08] 560 ' UNTERPRG: Programmnamen einPOKEn [2949]
410 READ ps$:ps=VAL("8"+ps$):IF ps<O THEN [2766] 570 POKE adr,LEN(s$):s$=UPPER$(s$) (553]
ps=ps+65536 580 FOR b=1 TO LEN(s$) [1731]
420 IF pr<>ps THEN PRINT"Pruefsummenfehler [5238] 590 POKE adr+b,ASC(MID$(s$,b,b)) [1100]
in Zeile";zeile:STOP b A S
430 Ze11LasxeiiNELD (hed 610 POKE adr+b,0 [209])
440 NEXT offs [835] 620 RETURN : [555]
450 SAVE"MCHB.BIN",b,&A000,&233:END [1442] a0 b BRI e R e T e [2408)
640 LOCATE 3,15:PRINT"Sind alle Eingaben k [3873]
- orrekt ? (J/N)"
;g -;””’””>)>)>)>))>>>)>)>))>))>)>i E;:;?J 650 a$=UPPER$(INKEY$):IF a$="" THEN 650 EL [2222]
30 ‘> MC-HINTER-BAS < [1149] SE RETURN
40 ‘¢ < [288]
Listing VERSTECK Listing VERSTECK
1’00 P€ 55




In eigener Sache

Liebe Leser, liebe
rinnen

Wir mdichten Ihnen eine
wichtige Angelegenheit ans
Herz legen.

Jeden Tag bekommt die Re-
daktion eine unglaubliche
Menge von Postkarten und
Briefen gebracht. Dariiber
freuen wir uns natiirlich,
aber leider treten immer wie-
der Aspekte auf, die eine Be-
antwortung der Fragen un-
mdoglich machen.

Deshalb unsere dringliche
Bitte an Sie:

— Halten Sie Ihre Fragen so
kurz und prdzise wie moég-
lich.

— Legen Sie bitte einen
adressierten und frankierten
Riickumschlag bei. Sie er-
sparen uns so sehr viel Ar-
beit, die wir dann in interes-
sante Beitrdge investieren
konnen.

— Geben Sie immer die Re-
daktion und die entsprechen-
de Abteilung an, zum Bei-
spiel Red. PC Amstrad/Abt.
CPC

Vielen Dank fiir Ihr Ver-
stindnis, Ihre Amstrad-Re-
daktion

Lese-

AMX-Maus am Joyce

Vor ein paar Monaten habe
ich die AMX-Maus sowie das
DTP-Programm Stop Press
fiir den Joyce PCW er-
standen.

56 P€ 190

Grundsdtzlich bin ich mit
dieser Maus recht zufrieden.
Leider erfiillt sie im Moment
noch nicht ganz den Zweck,
zu dem ich sie erstanden
habe. Ich wollte die Maus in
eigene Programme mit ein-
binden. Da ich die Maus nun
nicht ganz so nutzen kann,
wie ich mir das eigentlich
vorgestellt hatte, mochte ich
folgende Frage an Sie
richten:
Wie kann ich die Maus in
CP/M einbinden, um sie spd-
ter in eigenen Programmen
nutzen zu konnen? Sollten
Sie hierzu keine Antwort wis-
sen, wiirde es mir auch rei-
chen, wenn Sie mir sagen
konnten, wo im Programm
Stop Press die Routinen zur
Steuerung der Maus unterge-
bracht sind.
Monika u. Bernd Martin,
Morogoro

Leider wissen wir auf Ihre
Frage keine Antwort. Viel-
leicht kann jedoch einer un-
serer Leser, der sich mit die-
sem Problem schon ausein-
andergesetzt hat, weiter-
helfen.

Red.

Unbekanntes Format

Von Freunden bekam ich ein
Diskettenlaufwerk geschenkt.
Die Freude war grofi, aber
... als ich das Diskettenlauf-
werk ndher betrachtete,
stellte ich folgendes fest:

Bei dem Laufwerk handelt es
sich weder um ein 3,5-Zoll-
(wie angenommen), noch um
ein 3-Zoll-Laufwerk. Die
3,5-Zoll-Disketten sind zu
groff und die 3-Zoll-Disket-
ten sind zu klein fiir das Lauf-
werk. Nun wiirde ich gerne
genauer wissen, um was fiir
ein Format es sich hierbei
handelt.

Hier nun alle Angaben zu
dem Laufwerk:

Firma: Tabor Corporation,
Westford, MA, USA, 01886
DRIVETTE (TM) Microflop-
py Disk Drive, Model TC
500.

Ein Anschreiben an die Fir-
ma fiihrte zu keinem Erfolg.

Norbert Wimmer,

Hiirth

Offensichtlich ist Ihnen eines
der duBerst seltenen 3,25-
Zoll-Laufwerke  unterge-
kommen, welches aufgrund
der stark gegen Null tendie-
renden Verbreitung fiir Sie
wenig Nutzen haben wird.
Behalten Sie es trotzdem,
vielleicht wird der Liebha-
berwert eines Tages aus Ih-
nen einen reichen Mann ma-
chen.

Red.

Turbo-Relocator

Der in Ausgabe 10/89 verdf-
fentlichte Turbo-Relocator
ist leider nicht vollkommen
lauffchig. Der Autor hat vor
dem Aufruf der Routine CAS
IN OPEN &BC77 (in DATA
Zeile 280 des Laders) ein
PUSH IX (DD ES5) und da-
durch unmittelbar nach dem
Aufruf ein entsprechendes
POP IX (DD El) vergessen.

Die Folge ist, daf die ermit-
telten Werte nicht an die ent-
sprechenden Variablen iiber-
geben werden, da der Zeiger
IX durch die Firmware-Rou-
tine verdndert wird! Abhilfe:
Den Lader so korrigieren,
daff das MC-Programm
nicht bei Adresse &I1000,
sondern bei &FFC beginnt.
Danach einfach die Bytewer-
te DD,ES vor dem Aufruf von
CAS IN OPEN (CD 77 BC —
in Zeile 290) und die Werte
DD, El gleich nach dem Auf-
ruf (Zeile 290) einfiigen.
Achtung! Beim Absaven (Zei-
le 250) ist dadurch das Pro-

fiir gibt es

gramm um vier Bytes ldnger
— also &211.
Auch im BASIC-Programm
muf} die neue Adresse &FCC
anstelle von &1000 in Zeile
370 eingesetzt werden. Ent-
sprechend ist in Zeile 110
MEMORY auf &FFB zu
setzen.
Aleksander Hercog
Maribor

Leserbrief von Frank
Bondsa (PCI 11/89)

Die zweiten 64 kByte des
CPC 6128 lassen sich zwar
nicht direkt unter WordStar
nutzen, es geht jedoch iiber
einen Umweg: Wenn man
diese 64 kByte unter CP/M
2.2 als RAM-Disk definiert,
kann WordStar seine Over-
lay-Dateien auch dort su-
chen. Im einzelnen sieht das
50 aus:

In PCl 5/1987 wurde ein
Programm  verdffentlicht,
das eine RAM-Disk von 64
kByte einrichtet. Damit kon-
nen Sie die RAM-Disk als
Laufwerk B: ansprechen
(Voraussetzung ist, daf3 Sie
nicht im Besitz eines zweiten
Laufwerks sind). In der ver-
dffentlichten Fassung hat
sich iibrigens ein Fehler ein-
geschlichen: Zeile 580 des
zweiten BASIC-Laders muf
heifien:

580 DATA 27,AE,3E 41,43,
ID,AE,AF,32,25,0357

Als ndchstes miissen Sie
WordStar dazu iiberreden,
die Overlay-Dateien auf dem
Laufwerk B: zu suchen. Da-
das Label
DEFDSK (02dc). Dort tra-
gen Sie fiir B: den Wert 2 ein
(CHR$(2> ), nicht die Ziffer
2). WordStar sucht nun so-
wohl auf dem jeweils ‘einge-
loggten’ Laufwerk wie auch
auf B:.

Zu guter Letzt miissen Sie vor
dem Aufruf von WordStar die
Overlay-Dateien nach B: ko-
pieren. Das geht zum Bei-
spiel mit folgender Submit-
Datei (WS.SUB):

PIP B:=A:WSMSGS. OVR
PIP B:=A:WSOVLYI.OVR
WS

Mit 'SUBMIT WS’ kinnen
Sie dann WordStar starten.
Sobald das Hauptmenii er-
scheint, konnen Sie die Dis-
kette in Laufwerk A: gegen
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Ihre Datendiskette tauschen
(danach neu einloggen!). Sie
brauchen die WordStar-Dis-
kette erst wieder, wenn Sie
MailMerge, SpellStar oder
die  R-Option  benutzen
wollen.
Der Lohn der Miihe: Word-
Star baut seine Hilfsmeniis
geradezu blitzartig auf. Auch
die Ladezeiten fiir selten ge-
brauchte Befehle sind nicht
mehr bemerkbar.
Georg Beran
Wérdern

Leserbrief zu Frank
Bondsa (PCI 11/89)

In der PC Amstrad 11°89
wurde von Frank Bondsa aus
Liibeck die Frage gestellt, ob
man nicht die WordStar-
Overlay-Dateien in der zwei-
ten Speicherbank des CPC
6128 unterbringen kdnne.
Das ist moglich, allerdings
nur unter CP/M 2.2, das ja
auf einer der beiden System-
disketten dem Computer bei-
liegt. Man braucht nur noch
ein Programm, das die zwei-
te Speicherbank als Ramdisk
einrichtet — ich besitze ein
solches Programm. Dieses
Listing erstellt eine COM-
Datei, mit der das CP/M 2.2
verdndert wird, so daf3 es die
zweite  Speicherbank als
Laufwerk B: anspricht. Mein
WordStar, das fiir CP/M
plus vorgesehen ist, wurde
umgepatcht, so dafl es mit
den gednderten Bildschirm-
aufbau unter CP/M 2.2 lduft
(Beschreibung im Sonderheft
2/86, Seite 91).

Unter diesen Voraussetzun-
gen muf} WordStar nur noch
uminstalliert werden: Install
aufrufen, “N*“ (sofern es kei-
ne Erstinstallation ist) einge-
ben, Punkt B anwdhlen und
bei allen folgenden Meniis
“U* fitr “No change“ (keine
Verdnderung) eingeben, und
bei “O.K. “ mit “Y“ antwor-
ten. Schlieflich wird gefragt:
“Are the modifications now
complete?“ — dann ein “N*
eingeben fiir “Additional
patches “. Nun wird der Ein-
trag gedndert, der WordStar
vermittelt, wo es die Over-
lay-Dateien suchen soll. Ge-
ben Sie ein: DEFDSK: , fiir
Laufwerk B: 02.

Um den Aufbau der Meniis
noch zu beschleunigen, mit

“DEL3:“ einen Wert zwi-
schen “02“ und “05“ ein-
geben.
Kiinftig braucht man eine
Diskette mit den beiden
Overlay-Dateien, die man
vor dem Arbeiten mit Word-
Star in die RAM-Disk ko-
piert, und eine Diskette mit
“W56128.COM*“, auf der
auch die Texte gespeichert
werden. Ein Nachteil ist al-
lerdings, daf3 WordStar un-
ter CP/M 2.2 nur etwas mehr
als einzeilige Bldcke ver-
schieben kann. Die Umlaute
miissen mit einem speziellen
Programm vom Betriebssy-
stem aus eingestellt werden,
und die Tastaturbelegung
mit Setup ist wesentlich we-
niger komfortabel als unter
CP/M plus. Fiir eingehende-
re Fragen zu der RAM-Disk
und dem Umpatchen von
WordStar stehe ich den inter-
essierten Lesern telefonisch
zur Verfiigung.
Tel.: 04534/1347
Manfred Wilhelm,
Liitjensee

Diese Briefe haben wir stell-
vertretend fiir viele Antwor-
ten veroffentlicht. Da kann
man unserer Leserschaft nur
ein groBes Lob aussprechen,
die uns und unseren Lesern
weitergeholfen hat.

Red.

Quadratische Glei-
chungen

Seit Dezember 1985 bin ich
Leser Ihrer Zeitschrift, und
ich finde sie ausgezeichnet.
Vor allem die 1-kByte-Pro-
gramme machen mir ziem-
lich Spaf. Nur als ich jetzt
ein Programm aus Heft 7/89
(Seite 56) abgetippt habe,
fiel mir ein zusdtzlicher Lo-
sungsweg ein. Der Zusatz er-
maoglicht komplexe Lésun-
gen. Es werden hierbei zwei
Zeilen gedndert und drei hin-
zugefiigt.
Zeile 210 IF d<0 THEN PRINT
“Die Lésungsmenge ist konju-
giert Komplex !":GOSUB 280
Zeile 230 IF d<O0 THEN PRINT
xll;ll.‘_ll;xlz;ui ;LI;LI; Xll;“-“;
x12;41 ]II
Zeile 280 d=ABS (d)
Zeile 290 x11=ROUND ((1/(2%a))
*SQR (d),2)
Zeile 300 RETURN

Egon Soukal,

Gefrees

Mehr Text mit ConText
auf dem CPC 6128

Nach wie vor ist fiir mich der
CPC 6128 das ideale Ger:t
und ConText das bequemste
Textsystem. Leider nutzt es
nicht die starke Seite des
6128, némlich die RAM-
Bank 0 von 4 Blécken zu je
16 kByte. Doch nach einem
kurzen Versuch wurde mir
plotzlich klar, wie man statt
der iiblichen fiinf Seiten von
je 80 x 64 Bytes, zusammen
also 25600 Bytes, die grofie
Menge von 90112 Bytes zur
Verfiigung haben kann (wenn
auch mit gewissen Ein-
schrinkungen).

Bekanntlich kann man durch
bestimmte OUT-Befehle Tei-
le der Bank 0 an die Stelle
der sonst fiir den Computer
allein “sichtbaren” Bldcke
der Bank 1 einblenden. Am
besten wird jeweils einer der
4 Blicke (Nr. O bis 3, jeweils
16 kByte) von Block 0 anstel-
le des Blocks 1 von Bank 1
eingeschaltet. Es handelt
sich hierbei um die RAM-
Adressen &4000 bis & 7FFF.
Die Adressen bleiben fiir den
CPC immer dieselben, gleich
welcher Block in diesem Be-
reich eingeblendet wird.

Wie beriihren diese Adressen
nun die einzelen Teile von
ConText —  BASIC-Pro-
gramm, Maschinencode und
Freiraum fiir Text? Wir ha-
ben Gliick! Sie liegen mitten

im Textbereich, von &2F00 |

bis &92FF.

Zum Umschalten eines der
Blécke wihlt man mit dem
Pfeil im linken Viereck ganz
unten 'BASIC’ an. Das Pro-
gramm schaltet ab, und es
erscheint das READY-Si-
gnal. Nun gibt man im Di-
rektmodus einen der nachste-
henden Befehle ein:

QUT &7F00, &C4

(um Block O von Bank 0 einzu-
blenden)

OUT &7FQ0, &C5

(um Block 1 von Bank 0 einzu-
blenden)

OUT &7F00, &C6

(um Block 2 von Bank O einzu-
blenden)

OUT &7FFF, &C7

(um Block 3 von Bank 0 einzu-
blenden)

OUT &7FFF, &CO

(um Block 1 von Bank 1 einzu-
blenden und damit zum urspring-
lichen Zustand zuriickzukehren)

AMSTRAD - Computer
Software + Zubehor

JOYCE-Zubehbr:

Farbband 8256/8512 12,90

Papierflihrung 29,50

3“-Markendisketten 10 St. 59,90
!| Farbband 9512 17,95

Typenrader 9512 + SD15 25,00

" bei Vorauskasse, 6,50 DM bei Nachnahme)

AMSTRAD-Computer auf Anfrage

Diskettenbox f. 12 Disk. 995

Diskettenbox f. 40 Disk. 14,95
Diskettenbox f. B0 Disk. 18,95
Druckerverldngerung 1,5m 39,50
Tastaturverlangerung 2m 21,50
Staubschutzhaube Tastatur 16,95
Staubschutzhaube Drucker 19,75
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Staubschutzhauben 3er Set 64,50
PC-Zubehér:

Abdeckhaube Tastatur

15121640 16,95
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Laufwerk 3 1/2° int. 1512/1640 220,00
Laufwerk 3 1/2" ext. 1512/1640 398,00
Laufwerk 5 1/4" ext. 1512/1640 398,00
3 1/2* Disketten 10 St. 25,00
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1512/1640 12,00

Diskettenbox f. 100 5 1/4” Disk. 16,95
Diskettenbox f. 50 5 1/4* Disk. 15,50

TextMaker 2.01 248,00
PC 1512 1 LW/Mono 1.170,00
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24-N.-Drucker LQ5000 1.150,00

Weitere Preise auf Anfrage!
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Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der
vollstidndigen
Anschrift stets lhre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unnétige Verzégerun-
gen beider
Bearbeitung Ihres
Abonnements.
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1’90 pP€ 57




[ Briefe

Fiigt man an den eingetipp-
ten Befehl noch einen Dop-
pelpunkt und RUN an, er-
scheint nach ENTER das
ConText-Menii  umgehend
wieder, und auch der vorher-
ige Text ist noch da, weil er
sich ja oberhalb von HIMEM
befindet.

Hiernach ist der betreffende
Block im Raum von Seite I,
Zeile 58, Spalte 49 iiber die |
kompletten Seiten 2 d 4
bis zur Seite 5, Zeile 4, Spal-"'
te 16 sichtbar; allerdings
nicht ganz sauber, doch las-
sen sich die anfinglich sichi-
baren Streifen loschen.
Keine Angst, der urspriing-
lich in diesem Bereich vor-
handene Text ist auch hier
nicht verloren, er erscheint
aufden letzten der angegebe-
nen OUT-Befehle wieder. In
die neuen Bereiche kinnen
Sie nun zum Beispiel Texte
aus den Festbereichen von
Seite 1 oder 5 kopieren; um
etwa Textausziige zu erstel-
len, oder Sie konnen natiir-
lich auch einen neuen Text
hineinschreiben. Der in die
vier Blocks von Bank 0 ein-
gegebene Text iiberdauert
sogar einen Reset durch den
“Dreifingergriff“.

Und die eingangs erwdhnten
Einschrankungen?

1. Bei seitenorientierter
Textgestaltung sind aufer im
Haupttext die Streifen auf
Seite 1, Zeilen 58 bis 64 und
auf Seite 5, Zeilen 1 bis 4 nur
Jiir Notizen und dergleichen
nutzbar, zum Beispiel zur
Kennzeichnung des einge-
blendeten Blocks. Immerhin
handelt es sich bei diesen
Streifen fiir alle vier Zusatz-
blocks zusammen nur um
etwa 3 kByte im Vergleich
zum Gesamtraum von 90112
Bytes.

2. Der Computer kann nur
den Text als Datei-abspei-
chern, den er “auf einen
Blick“ erfassen kann. Der
Text in einem gerade nicht
sichtbaren Block kann erst
dann abgespeichert werden,
wenn er eingeblendet worden
ist. Das heifit, die Datenléin-
ge kann durch die Nutzung
von Bank O nicht von fiinf auf
neun Seiten vergrifert wer-
den! Vielleicht gibt sich ein-
mal jemand daran, die OUT-
Befehle in das ConText-Pro-

58 pe 190

gramm zu intergrieren. Ich
komme jedenfalls auch so
ganz gut zurecht, und ich
wiinsche Ihnen gleichfalls
ein gutes Arbeiten mit dem
erweiterten ConText.

Helmut Felber,
Kdéln

Es ist schon manchmal be-
achtlich, welch naheliegende
Losungen auf komplizierte
Fragestellungen lange auf
ihre Entdeckung warten. In
jeden Fall danken wir Herrn
Felber, fiir diesen hilfrei-
chen Tip.

Red.

Problem mit Turbo Pascal

Seit geraumer Zeit beschiifti-
ge ich mich mit Turbo Pascal
3.0 und Turbo Pascal 5.0.

Mein Interesse gilt haupt-
sdchlich der mathematischen
Programmierung. Dabei er-
gibt sich hdufig das Problem
der Bearbeitung von Funk-
tionen. Wie Sie wissen, stellt
das Einbinden einer Funk-
tion so lange kein Problem
dar, bis man das Programm
in compilierter Form nuizen
will. Dann ndmlich ist es
nicht mehr mdoglich, einen
Funktionsterm direkt einzu-
geben.

Doch gerade dies wiire wiin-
schenswert, um Programme
auch Leuten, die kein Turbo
Pascal besitzen, zugdnglich
zu machen.

Man bendtigt also eine Pro-
zedur, die einen als String
eingegebenen Funktionsterm
untersucht bzw. bearbeitet;
so daf} man das “Ergebnis“
dhnlich einer Funktion auf-
rufen kann. Leider bin ich
kein ausgesprochener Pas-
cal-Freak, so daf diese Hiir-
de fiir mich bis jetzt uniiber-
windbar war.
Vielleicht kann ein Pascal-
Spezialist einem Nicht-Spe-
zialisten einen Trick ver-
raten.
Mario Bugiel,
Fischingen

Haben Sie etwas Geduld! Als
Antwort innerhalb der Le-
serbriefe erscheint uns eine
nachvollziehbare Losung zu
umfangreich. Wir werden
uns des Problems annehmen
und in einer der nichsten

Ausgaben eine ausfiihrliche
Losung anbieten.

Red.

Betrifft: Zeitschriftenver-
waltung aus Heft 11/89

In Ihrer Zeitschrift PC Am-
strad International wurde
mein Programm “Zeitschrif-
tenverwaltung“  veriffent-
licht. Nachtrdglich habe ich
leider einen kieinen Fehler
entdeckt.

In der Bildschirmmaske wird
der Strich, der die beiden In-
Jormationsfelder 'Freie Da-
tensdtze’ und ’Eingelesene
Datei’ trennt, teilweise ent-
fernt, wenn man sich im Me-
niipunkt Nr.5 befindet, einen
Datensatz bearbeitet, den
Schliissel 'l’ setzt und zum
ndchsten Datensatz bldttert.

Dies laft sich verhindern, in- !

dem man in der Zeile 1470
eine kleine Anderung vor-_
nimmt. Und zwar:
.... PLOT 199,366: DRAW
199,382 il PLOT
201,366:DRAW 201,382 ...
Bernd Hartenberger,
Ansbach

Scanner fiir den CPC?

Gibt es einen Hardwarezu-
satz (Scanner), mit dem man
einzelne Textzeilen und Bar-
codes lesen und diese Daten
dann in einem eigenen
BASIC- oder dBaseprogramm
weiterverwenden kann?
Wenn ja, zu welchem Preis
und wo kann ich dieses Gerqit
beziehen?
Markus Drexelius,
Usingen

Zur Zeit gibt es nur einen
einzigen Scanner, der Grafik
in den CPC iibertragen kann.
Er heifit ’Dart-Scanner’ und
wird auf dem Druckerkopf
eines DMP 2xxx gespannt.
Nach Einlegen einer Grafik-
vorlage in den Drucker wird
dieser mit dem Scanner ab-
getastet und punkteweise an
den CPC gegeben. Aller-
dings ist dieses System nicht
fir eine Texterkennung ge-
eignet. Bei Listings, die in
unserer  Zeitschrift abge-
druckt werden, empfehlen
wir daher den Erwerb der
Databox. Informationen zum
Scanner bekommen Sie im
Fachhandel oder bei

Weeske Computer-Elektronik
Potsdamer Ring 10

7150 Backnang

Tel.: 07191/1528-29

Red.

Assemblerecke (PCI
10/89)

In der Tabelle 2 auf Seite 41
hat sich ein kleiner Fehler
eingeschlichen. In der Tabel-
le steht, dafl bei RAM-Konfi-
guration 3 der Speicherbe-
reich ab # 4000 nicht belegt
sei. Dies ist falsch; in dem
Bereich liegt in diesem Falle
Bank 3.

Sonke Ostertun
Henstedt

DIN A4 fiir Artworx

. Bei der Anderung von Heiko
Glode, welche in Augabe
9/89 auf Seite 58 abgedruckt
ist, ergeben sich folgende
"Miingel’:

1. Die Angaben (in cm) ge-
messen am Bildanfang DIN
A5 stimmen mit der Vorgabe
nicht iiberein. So wurde zum
Beispiel der Ausdruck bei
vorgewdhiten 10 c¢cm schon
ab zirka 7,5 c¢cm in DIN-
A4-Format gedruckt.

Bei 3 cm beginnt ab zirka
6 mm der Grofformatab-
druck.

2. Eine Eingabe von 1 cm
fiihrte zur Fehlermeldung
‘Improper Argument in Zeile
224°. Es sollte eine negative
Zahl (-6) gepoket werden.
Als Losung ist die Anderung
der Zeile 223 anzubieten:

223

| a=INT(a*5.67+1):POKE

&1601,160-a

Siegfried Meier
Eutin

Erfahrungsaustausch BTX
Wer kennt sich mit BTX und
dem Betreiben des Data-
phones §21-523d aus, was
laut  unzureichendem Be-
triebsbuch BTX-fiihig sein
soll?

Fiir einen Erfahrungsaus-

tausch wdre ich sehr
dankbar!

Martin Frank

Neuestr.23

2200 Elmshorn
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BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128

Der Turbo-Antrieb fir Ihre BASIC-Programme!

Haben auch Sie sich schon immer gewiinscht, daB lhre selbstgeschriebenen BASIC-
Programme schneller laufen? Mit dem BASIC-Compiler von DMV ist das nun kein Problem
mehr, denn

- der Compiler hat den vollen Sprachumfang des — die ausfiihrliche deutsche Bedienungsanleitung macht Sie auf
BASIC 1.1 (CPC664/6128). einfache Weise mit dem Umgang des Compilers vertraut.

- das compilierte Programm ist auf jedem CPC laufféhig. ~ viele Beispielprogramme veranschaulichen die Arbeitsweise des

— unterstiitzt Integer- und FlieBkomma-Arithmetik. Compilers und zeigen die Geschwindigkeitsvorteile auf.

- ist kompatibel zu Vortex-Peripherie inkl. Nutzen der — das Programm ist in 100% Maschinencode geschrieben.
RAM-Disk.

=g e, Hie speriche BAAIEN) Delaiie BALE T L Der BASIC-Compiler ist nur auf 3“-Diskette erhiltlich.

auch auf dem CPC464 lauffdhig (auBer FILL und MASK).
- der Compiler arbeitet unter CP/M, das heiBt, alle CP/M-

: : H *
Dienstprogramme knnen genutzt werden. Best.-Nr.: 209 Prels 4 — DM
— bis 17 kByte Quelicode kéinnen problemlos compiliert werden. i 9’
- einzelne Programmteile kénnen ebenfalls compiliert werden Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

(z.B. wichtig bei Nachladeprogrammen).

Mochten Sie gerne in Assembler programmieren ?

CPC Assembler Software und Trainingsbuch
Das Buch:

fihrt den Anfanger schrittweise in die Programmierung des Z80 ein. Dabei werden
Vorkenntnisse nicht vorausgesetzt. Nach der Lektiire des Buches sind Sie mit dem
Befehlssatz des Prozessors wie auch mit den Adressierungsarten vertraut. Anhand
einer Fillle von Programmbeispielen, die speziell auf den CPC 464 zugeschnitten
sind, lernen Sie, niitzliche Routinen in Maschinensprache zu entwickeln, die auf
Ihrem Rechner sofort laufféhig sind. Dazu erfahren Sie, wie Sie die im ROM des
Schneider CPC vorhandenen Hilfsroutinen sinnvoll fiir die Lésung eigener Probleme
einsetzen kdnnen. Darlber hinaus lernen Sie einige spezielle Programme zur
Erweiterung des Betriebssystems mit leistungsfahigen grafischen Befehlen kennen,
die Sie in BASIC verwenden kénnen, z.B. TRIANGEL, BOX und CIRCLE. Ein umfang-
reicher Anhang mit Erlduterungen des Befehlssatzes, des Assemblers sowie einer
Vielzahl kommentierter Einsprungadressen des Betriebssystem-ROMs rundet das
Buch ab.

Die Software:

besteht aus einem mentgesteuerten Z80 - Assembler.

Mit seiner Hilfe kénnen Sie nicht nur die im Buch erlauterten Beispielprogramme editie-
ren und in Maschinensprache iibersetzen, sondern auch selbst entworfene Programme
entwickeln und testen. Fiir Ihre Arbeit stehen lhnen Funktionen zur Verfligung wie
Einfligen — Léschen — Andern von Programmzeilen — Abspeichern und Laden
von Programmen auf Datentragern wie Kassette und Diskette — Ausgabe von
Listings auf Bildschirm und Drucker — Zahlenkonvertierung von der Menii-Ebene
aus — Durchfiihrung von Zwischenrechnungen mit binéren, hexadezimalen und
dezimalen Zahlen. Weiterhin erhalten Sie ein Trainingsprogramm, mit dessen Hilfe Sie
den Umgang mit verschiedenen Zahlenformaten vertiefen kdnnen, und Programme zur
Demonstration der grafischen Erweiterungen des Betriebssystems.

Buch mit Kassette Best.-Nr.: 446 Preis 39, - DM*
Buch mit Diskette Best-Nr.: 447 Preis 49,— DM*

% Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,—- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege kv

und




iJosef Muster §
Musterweg 2 §
3500 Kassel
1GroBe: 1,90 m im
Alter: 35

JUCA

Ein Adressverwaltungs-Programm fiir

dBase II-Fans (2)

Nachdem im ersten Teil der Serie grunds:itzliches zur Entstehung und zum
Aufbau von JUCA nachzulesen war, werden im zweiten Teil die JUCA-
Module MV1000 (Verwalten) und MV2000 (Anzeigen) beschrieben. Die
Dateien auf der DATABOX sorgen dafiir, daB Sie JUCA bereits mit Daten
fiittern und diese verwalten und anzeigen kénnen.

Wenn Sie die Start-DISK wie im Teil 1
unter Ziffer 01. und 02. beschrieben
erstellt haben, kopieren Sie von der
DATABOX zu diesem Heft die JUCA-
Programmdateien mit der Endung
.CMD auf die Seite 2 von DISK A und
die JUCA-Datendateien mit der En-
dung .DBF und .NDX auf die Seite 1,
Gruppe 0, der DISK B. Sollten Sie auf-
grund der letzten Folge auf DISK A
oder B bereits Datendateien generiert
haben, so l6schen Sie diese, bevor Sie
die jetzt zur Verfiigung gestellten Da-
teien (.DBF und .NDX) dort ablegen.
Die in Abbildung 3 (Teil 1) genannten
Dateien MV3000.CMD, MV3100.
CMD, MV3200.CMD und MV3300.
CMD stehen Ihnen erst nichsten Mo-
nat zur Verfiigung; Sie diirfen daher
die Optionen, die etwas mit Drucken zu
tun haben, noch nicht benutzen.

So starten Sie JU C A

03. Geben Sie Seite 1 der DISK A ins
LW A> und booten Sie CP/M PLUS

60 Pc 190

durch ein Reset (gleichzeitiges Driik-
ken von [SHIFT] [EXTRA] [EXIT)).
Einige Dateien werden nun ins LW
M > kopiert und Sie werden aufgefor-
dert, DISK A im LW A> umzudre-
hen. Nach [RET] sorgt die Anweisung
in der Datei PROFILE.SUB dafiir, daf
auch die JUCA Programmdateien ins
LW M > iibertragen werden. Danach
wird die Datei MVA.SUB im LW M >
gestartet; sie sorgt fiir die notwendige
Umstellung von Tastatur und Drucker
(Hinweis: Sehen Sie sich die Dateien
DB.KEY, STANDARD.KEY, MV.
PTR und STANDARD.PTR mittels
TYPE (zum Beispiel TYPE MV.PTR
[RET]) einmal genauer an; Erlduterun-
gen zu den verwendeten Steuer-Codes
sind im JOYCE-Benutzer-Handbuch
(SCHNEIDER) zu finden. Danach er-
folgt der Start von dBase Il und JUCA.

04. Im Startmenii werden Sie zum Ein-
legen der Daten-DISK (DISK B) und
zur Eingabe der LW-Bezeichnungen
aufgefordert. Haben Sie einen

PCW8256 mit einem LW und erweiter-
ter RAM, so nehmen Sie DISK A aus
dem LW und geben die fiir LW A>
formatierte DISK B, Seite 1, hinein.
Die Voreinstellungen (A’ und ’A’%)
werden fiir das Programm-LW gein-
dert (es wird [M] eingegeben) und blei-
ben fiir das Daten-LW unverindert (es
wird [A] eingeben). Wenn Sie einen
PCW38512 mit 2 LW benutzen, lassen
Sie die DISK A im LW A > und geben
DISK B ins LW B>. Als Programm-
LW werden [M] und als Daten-LW [B]
eingegeben. Nach der zweiten Eingabe
fahrt das Programm automatisch fort.
(Hinweis: Beim Programmstart wird
auf DISK A, Seite 1, eine Datei
SYSIN59.$$$ angelegt, die dort ge-
trost belassen werden kann; sie hat fiir
JUCA keine Bedeutung und stort
nicht.)

05. Das Programm priift nun, ob sich
auf DISK B Datendateien befinden.
Werden keine Datenbanken vorgefun-
den, so erzeugt das Programm diese,
wenn Sie nach dem Hinweis 'Keine
Datendateien auf dem Laufwerk! Da-
teien anlegen J/N?’ Thr Ja-Wort geben,
also ’J” driicken; das tun Sie nun aber
nicht! Sie landen nun im JUCA-Haupt-
menii (Abbildung 2, Teil 1). Da wir zur
Erleichterung zunichst nur auf Muster-
datenbanken zuriickgreifen, kommen
wir spiiter noch einmal hierauf zuriick
(Schritt 25).

06. Es bedarf an dieser Stelle des Hin-
weises, daB die Stapeldatei MVA.SUB,
mit der JUCA von LW M > aus gestar-
tet wurde, aktiviert bleibt. Sie wird
weitér abgearbeitet, wenn Sie im
JUCA-Hauptmenii [0] driicken, die
Frage nach der Durchfiihrung von
PACK mit [N] quittieren (siehe Schritt
24), JUCA also verlassen und nach
CP/M PLUS zuriickkehren, Nachdem
Sie diese Eingaben getiitigt haben, er-
folgt die Riicksetzung von Tastatur und
Drucker zur Grundeinstellung. Sie
sollten das jetzt ausprobieren.

07. Der erneute Start vom LW M > aus
geschieht mit SUBMIT MVB [RET]
beziehungsweise MVB.SUB [RET].
Sehen Sie sich die unterschiedliche An-
weisung in beiden SUB-Dateien mit
TYPE an!

Die Datei MVC.SUB wird nur benutzt,
um Anderungen im den Programmda-
teien vorzunehmen. Falls Sie das
mochten, so geben Sie im LW M>
SUBMIT MVC [RET] beziehungswei-
se MVC.SUB [RET] ein. Das sollten
Sie jedoch nur auf einer Sicherheitsko-
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pie von JUCA tun und nur dann, wenn
Sie dBase II schon ausreichend beherr-
schen  beziehungsweise  erlernen
wollen!

Das Teilprogramm ’Verwalten’

08. Wihlen Sie im Hauptmenii die Op-
tion [1] (Verwalten), im folgenden
Menii [1] (Verwalten Personenstamm)
und im nédchsten [1] (Personen anle-
gen). Auf dem Bildschirm werden die
fiir die Eingabe zur Verfiigung stehen-
den Felder eines Datensatzes invers
dargestellt (Abbildung 4). Diese ent-
sprechen der bestehenden Datensatz-
struktur, wie sie weiter oben aufgezeigt
wurde. Geben Sie nun einige Datensét-
ze ein (nach jeder Zeile [RET]), zum
Beispiel so:

Sitzfleisch

Helmut

Politiker

Kléngelpfad 99 b

7341 Stuckard 1

077-1299560

0771-168-234

JOY1 RAMER

1L0CO1 LOTTO JPROL

BASIC

das nichste [RET] bietet Thnen einen
neuen Datensatz zur Eingabe an:

Qualm

Walter

Zigarrendreher

Dunststieg 21

4077 Bad Partitur 2

034-617137

034-617138

Joy2

LOCO2 DRDRA DRGRA LOFI2

CBASC DBASE

und so weiter.

Benutzen Sie bei der Eingabe fiir die
Felder 'Gerét’, "Interesse 1’ und "Inter-
esse 2’ Abkiirzungen von maximal fiinf
Zeichen, zum Beispiel 'JOY1’ fiir

’JOYCE PCW8256 mit 1 LW’,
'LOCO2’ fiir ’LocoScript 2’ oder
'DRGRA’ fiir ‘DR GRAPH'. Zwi-
schen zwei Abkiirzungen geben Sie je-
weils ein Leerzeichen ein. Achten Sie
darauf, daf} Sie bei einigen Datensétzen
die gleichen Abkiirzungen eingegeben
haben; weiter unten finden Sie die Er-
kldrung dafiir. Nach Eingabe der Da-
tensdtze und [RET] in Datensatzfeld
’Interesse 2’ wird erneut ein Datensatz-
feld zur Eingabe eines weiteren Daten-
satzes angeboten. Ohne eine Eingabe
zu machen, driicken Sie nun solange
[RET], bis nach dem letzten Feld das
Abspeichern und die Riickkehr ins
Menii "Verwalten Personenstamm’ er-
folgen. Anstelle von [RET] konnen Sie
auch die dBase-Befehle [ALT] [W] fiir
’Abspeichern’ beziehungsweise [ALT]
[Q] fiir *Abbrechen ohne Abspeichern’
benutzen.

09. Als nichstes wihlen Sie die Option
[2] (Personen anzeigen, bearbeiten, 16-
schen). Nun erscheint als erste Adresse
Hochschulprofessor Axelschwei (Ab-
bildung 5). Sie suchen aber den Daten-
satz Sitzfleisch’. Da der Politiker Sitz-
fleisch nicht in Ihr politisches Weltbild
palit, soll er aus der Kartei geldscht
werden. Sie wihlen [S] (Suchen) und
geben Sitzfleisch’ ein. Nach [RET]
wird der Datensatz angezeigt. Nach [L]
(Loschen) erhalten Sie den Hinweis
‘Datensatz wird geldscht’. Danach
driicken Sie [RET].

10. Suchen Sie jetzt iiber [S] den Da-
tensatz *Qualm’ und gehen Sie iiber [B]
(Bearbeiten) in den Editiermodus. Set-
zen Sie den Cursor hinter 'JOY2’ und
erginzen die Eintragung so, daf dort
JOX2 1 E5.25% -CIOY2" fur 'PCW
8512, ’L5.25° fiir ’Externes 5 1/4-
Zoll-LW’) stehen. Die Leerzeichen
zwischen den Abkiirzungen sind wich-

tig, damit das Programm sie spiter
wiederfindet! Driicken Sie dann solan-
ge [RET], bis die inverse Anzeige ver-
schwindet beziehungsweise benutzen
Sie wieder die dBase-Befehle [ALT]
[W] oder [ALT] [Q]. Mit [0] [0] kehren
Sie ins Menii *Verwalten’ zuriick.

11. Wihlen Sie [2] (Verwalten Grup-
pen) und danach [1] (Gruppen anle-
gen). Geben Sie als Gruppen-Nr. ’3’
und als Kennzeichnung der Gruppe
’LocoScript-Experten’ ein. Die Frage
nach der richtigen Eingabe beantwor-
ten Sie mit [J] und kehren ins Menii
"Verwalten Gruppen’ zuriick. Dieses
Arbeiten mit Gruppen ist eine Beson-
derheit von JUCA: Sie brauchen bei
der Eingabe von Adressen keine Riick-
sicht darauf zu nehmen, ob es nun Pri-
vat-, Firmen- oder sonstige Adressen
sind und in welcher Reihenfolge Sie sie
eintippen, denn iiber die Gruppen kén-
nen Sie die Adressen spéter nach Belie-
ben ordnen, Sie sollten Gruppen jedoch
erst dann anlegen, wenn Sie sie wirk-
lich benttigen, damit nicht unnétiger
Speicherplatz belegt wird.

12. Uber Option [3] erhalten Sie Gele-
genheit, bestimmte Personen -einer
Gruppe zuzuordnen. Als Gruppe geben
Sie ’3’ ein. Blittern Sie dann die Daten-
sitze mit [+*] beziehungsweise [—]
durch. Erscheint der Datensatz 'Ta-
stenschlag’, so driicken Sie [Z] (Zuord-
nen) und nach dem Hinweis ’Person
wurde der Gruppe zugeordnet’ [RET].
Den Namen "Tastenschlag’ konnen Sie
auch iiber [S] auch suchen lassen. Ver-
fahren Sie mit zwei bis drei Datensit-
zen, bei denen im Feld 'Interessen’ die
Abkiirzung 'LOCO2’ zu sehen ist, ent-
sprechend. Mit [0] kehren Sie zum
Menii "Verwalten Gruppen’ zuriick.

Personen anlegen

Persanen anzeigen, hearbeiten, laschen

Mame ..........: Axelschweib
| lorname . + tdolfo
Beruf ... i Hoehschulprofessor
Strabe .,......: Prufungsweq
PLZ und Ort ...: 3001 Hahnover 3
Telefm Telefon (p) ...: 0918-92839192

ST
Talefon (5! Telefon (d) ...: 0918-1111-23

+ = Ugrhlittern

k = = Zuriickblattern
B = Bearbeiten

§ = Suchen nach Nach
SETURN = Ende L = Laschen §  juchen sach Nachoanen

Abbildung 4: Eingabemaske im JUCA-Modul MV1110 (Verwalten / Perso-

Abbildung 5: Bildschirmdarstellung im JUCA-Modul MV1120 (Verwalten /
nen anlegen)

Personen anzeigen, bearbeiten, ldschen)
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fmzeigen Personen fmzeigen Abkurzumgen
3 Beruf 1. priv. % -
ﬂ Ort ggisse 3t :l. ienst, Abkiirzung Erliuterung
Inkeresse | L IPR03 JOYCE Prograsasasalung ITT (BV)
el schweis e g NochschIprolesser o bus-sems JERO4 JOYCE Frograsssamalung IV (D)
1 v N, SERMRGE JKh J0YCE-USER-CLUB-AORESSUERALIUNG (ERTEL)
" Ihels 3 86 KFZAB Kfz-/Verbrauchsabrechnumg (KEMPENICH)
Flin 73 2 ka '?nm' T e 7 €
LOCD2 DRASE DRCR4 TURPA RICK CI/N PLUS Benutzeroberfliche
Hunderlich Gladhilde Haussaklerin 9817-718283 KHIFE Knife/Knife Plus engl. Disketten-Editor
ﬂ%&iﬁ%ﬂf!ﬂr%n ebuhrenplatz & L Jovz 9817-718239 135 3 1/2"Laufuerk (extern)
LASER Laserdrucker
LOCFI LocoFile Dateiversaltung fir LOCDZ
LOCFO LocoFont Jusataschriften fur LocoSeript?
Grape . !l ' Ende i 5 0 = Inde ;
-von: (B -bis: BN
eresse || {in) 2 R urzung -von akay (i/m) : B
Keine weiteren Persomen anzuzeigen !§ I

Abbildung 6: Bildschirmdarstellung im JUCA-Modul MV2100 (Anzeigen /

Anzeigen Personen)

13. Driicken Sie [4] (Personen aus ei-
ner Gruppe 16schen) und geben Sie als
Gruppe '3’ ein. Die dieser Gruppe zu-
geordneten Datensitze werden darauf-
hin angezeigt. Sind mehr Datensitze
vorhanden, als im Anzeigebereich dar-
gestellt werden konnen, so werden
weitere Datensétze erst nach [RET] an-
gezeigt. Das Ldschen eines Datensat-
zes geschieht, indem [L] gedriickt und
die vor dem Datensatz angezeigte
Nummer des Datensatzes eingegeben
wird. Versuchen Sie das mit einer Ein-
tragung und kehren Sie nach dann mit
[RET] und [0] in die Gruppenverwal-
tung zuriick.

14. Probieren Sie nun noch die Option
[2] aus und l6schen Sie die Gruppe *3°.
Ich verzichte hier auf die weitere Be-
schreibung, da sich das analog zu dem
bisher Gesagten abspielt. Nach dem
Loschen der Gruppe kehren Sie mit [0]
[0] ins Menii 'Verwalten’ zuriick.

15. Wiederholen Sie die Schritte 11 bis -

13; lassen Sie die Gruppe 3 dann aber
bestehen. Kehren Sie iiber [0] zum
Menii *Verwalten’ zuriick.

16. Befassen Sie sich nun mit der Op-
tion [3] (Verwalten Legende). Geben
Sie [f3] ein und wihlen Sie im néchsten
Menii die Option [1] (Abkiirzungen an-
legen); die inverse <Datensatzstruktur
wird daraufhin zur Eingabe angeboten.
Im Feld ’Abkiirzung’ geben Sie zum
Beispiel 'LOCO2’ ein, im Feld "Erldu-
terung’ dann 'PCW8512 mit 2 LW’.
Nach [RET] verfahren Sie entspre-
chend mit den néchsten Abkiirzungen
und deren Erlduterungen. Nachdem
Sie mit zweimal [RET] einen Datensatz
ohne Eingabe durchlaufen haben, kehrt
das Programm zum Menii zuriick.

17. Uber die Option [2] (’ Abkiirzungen
anzeigen, bearbeiten, l6schen’) kénnen
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Sie die zuvor getdtigten Eingaben anse-
hen, suchen, gegebenenfalls auch kor-
rigieren, falls Sie Fehler produziert
oder Abkiirzungen doppelt eingegeben
haben. Verfahren Sie dabei wie unter
Schritt 09 beschrieben. Kehren Sie an-
schlieend mit [0] [0] [0] ins Hauptme-
nii zurtick.

So arbeiten Sie mit dem J U C A-
Teilprogramm ’Anzeigen’
(MV2000)

18. Vom Hauptmenii aus wihlen Sie
[2] und danach [1], um in das Menii
'Anzeigen Personen’ zu gelangen.
Falls Sie noch keine Gruppe angelegt
haben, driicken Sie einfach [RET], an-
derenfalls geben Sie die gewiinschte
Nummer der Gruppe ein, zum Beispiel
[3]. Wollen Sie nur einen Ausschnitt
der Adressenkartei ansehen, so geben
Sie unter den entsprechenden Feldern
die gewiinschten Namen ein, zum Bei-
spiel von 'Mutzenbecher’ bis 'Tasten-
schlag’; ansonsten gehen Sie mit [RET]
[RET] zum Feld ’Interesse’. Hier kon-
nen Sie eine der Abkiirzungen, die Sie
benutzt haben (Schritt 08 beziehungs-
weise 16), eintippen. JUCA wird dann
nur die Adressen auf dem Bildschirm
anzeigen, die diese Bedingung(en) er-
fillen: Geben Sie zum Beispiel
"LOCQO?2’ ein, so sucht JUCA nur nach

Adressen, bei denen die Abkiirzung

'LOCO2’ vorhanden ist.

Nach der Eingabe beziehungsweise ei-
nem [RET] landen Sie bei der Abfrage
’okay (j/m):’. Bei [n] erfolgt ein Ab-
bruch und die Riickkehr ins Menii *An-
zeigen Personen’. Bei [j] zeigt JUCA
auf dem Bildschirm jeweils bis zu vier
Datensitze an (Abbildung 6). Weitere
erscheinen gegebenenfalls nach [RET].

Abbildung 7. Bildschirmdarstellung im JUCA-Modul MV2300 (Anzeigen /
Anzeigen Abkiirzungen)

Ist der letzte Datensatz angezeigt, so
wird der Hinweis "Keine weiteren Per-
sonen anzuzeigen!’ eingeblendet. Mit
[RET] kehren Sie ins Menii *Anzeigen’
zuriick. (Hinweis: Sehen Sie sich das
Verkniipfen von Bedingungen bei der
dBase-Programmierung in der Datei
MV2100 an!)

19. Uber die Option [2] (Anzeigen
Gruppen) erhalten Sie Hinweise zu den
bereits vorhandenen Gruppen und der
Anzahl der darin enthaltenen Datensiit-
ze. Mit [RET] gelangen Sie zuriick
zum Menii ’Anzeigen’.

20. Option [3] (Anzeigen Abkiirzun-
gen) gestattet es Thnen, die gespeicher-
ten Abkiirzungen anzusehen. Nach
[RET] [RET] [j] werden alle vorhande-
nen Abkiirzungen und Erlduterungen
gezeigt; mit [RET] geht’s weiter.
Wenn Sie in den Feldern ’Namen von:’
und ’Namen bis:’ Eingaben titigen,
zeigt JUCA nur die gewiinschten Ab-
kiirzungen an (Abbildung 7). Mit [0]
[0] kommen Sie wieder zum Haupt-
menii zuriick.

Vorausschau auf Teil 3

Im dritten und letzten Teil der Serie be-
schiftigen wir uns mit dem Teilpro-
gramm MV3000 (Drucken), der
Schnittstelle zu LocoScript 2.16 und
der Nutzung von LocoMail.

Hinweis zur DATABOX

Sie enthélt die Module fiir die Teilpro-
gramme Verwalten und Anzeigen. Zu-
sammen mit den Dateien der vorheri-
gen DATABOX ist JUCA dann fiir die
Datenaufnahme bereit.

(Wolfgang Ertel/Detlef Gehring/rs)
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Tastenspiele

Bildschirm und Druckerfunktionen
unter CP/M

Wer unter CP/M Plus die Maglichkeiten des JOYCE-Systems (PCW 8256/
8512) voll ausschopfen will, steht immer wieder vor dem Problem, die
Grundeinstellung von Drucker beziehungsweise Monitor an die eigenen
Wiinsche anzupassen. Gerade wenn man “mal eben® ein Listing aus-
drucken machte oder sich “schnell mal* die Datei XYZ auf dem Bildschirm
ansehen will, ist es wiinschenswert, moglichst ohne groffe Umstiinde (sprich:
Programme) die bestehende Einstellung des benutzten Ausgabegeriites zu

andern.

Da man sich gewohnlich, wenn die
oben angenommenen Einstellungen
vorgenommen werden sollen, auf der
untersten Ebene von CP/M, also unter
der Aufsicht des CONSOLE COM-
MAND PROCESSORS (CCP) befin-
det, ist die Auswahl der moglichen Ein-
fluBnahme auf die Hardware nicht ge-
rade lippig. Diverse Dienstprogramme
wie PALETTE.COM, SET24X80.
COM, PAPER.COM und SETLST.
COM stehen dem JOYCE-Anwender
zur Verfiigung. Um Anderungen der
Hardware-Einstellungen  vorzuneh-
men, auch kann man zum Beispiel den
BASIC-Interpreter laden und {ber
PRINT/LPRINT-Kommandos direkt
eine Einstellung dndern. Das setzt je-
doch immer voraus, daB diese Pro-
gramme jeweils sofort verfiigbar sind,
und damit belegen sie wieder “kostba-
ren“ Speicherplatz auf den Start- und
Arbeitsdisketten. Ein Diskettenwech-
sel, nur um den Zeichensatz des Bild-

schirms umzuschalten, wird wohl in
den wenigsten Fillen durchgefiihrt, da
akzeptiert man schon eher fremdspra-
chige Zeichen. .
Es gibt jedoch auch alternative Mog-
lichkeiten, solche Anderungen vorzu-
nehmen, zum Beispiel direkt von der
Tastatur. Leider sind diese Moglich-
keiten nicht in den Handbiichern doku-
mentiert, so daB viele Benutzer des
JOYCE  bisher darauf verzichten
mubBten.

Ein Hinweis: Die nun folgenden Aus-
fithrungen beziehen sich auf die Sy-
stemebene von CP/M, das heiBt, das
CP/M-Programm ist geladen, und der
System-Prompt °'A>" (B>’ oder
"M >) wird angezeigt.

Falls Sie Ihre Tastatur umdefiniert ha-
ben, sei es mit dem Dienstprogramm
SETKEYS.COM oder mit einem &hn-
lichen Programm, ist es natiirlich er-
forderlich, daBf die im folgenden be-
schriebenen Tasten-Codes anderweitig

erzeugt werden konnen, da Sie sonst
auf die ’alternative Steuerung’ von
Bildschirm und Drucker verzichten
miifiten.

Der Bildschirm...

Funktionen des Bildschirms, wie das
Loschen, das Bewegen des Cursors
oder das Definieren eines Darstel-
lungsfeldes, werden iiber Steuercodes
beziehungsweise Steuercode-Sequen-
zen aufgerufen, die den Bildschirmtrei-
ber veranlassen, die jeweils gewiinsch-
te Operation durchzufithren. Der Be-
griff ’Bildschirmtreiber’ bezieht sich
hierbei auf jenen Teil des Systempro-
gramms, der fiir die Ausgabe der Zei-
chen an den Bildschirm zusténdig ist.
Die moglichen Steuercode-Sequenzen
und deren Funktionen sind im Benut-
zerhandbuch Teil 2, Anhang 3 ausfiihr-
lich erldutert, daher wollen wir an die-
ser Stelle auf eine nihere Beschreibung
verzichten..

Diese Zeichen und Steuercodes werden
normalerweise vom Anwenderpro-
gramm iiber die normalen Ausgaberou-
tinen ans Systemprogramm iibergeben,
in BASIC zum Beispiel mit dem
’PRINT’-Kommando. Auf Systemebe-
ne, wo der oben erwihnte CCP das Sa-
gen hat, scheint es allerdings nicht so
einfach, diese Steuercode-Sequenzen
zu erzeugen. Die Eingabe von

PRINT CHR$(27)+VE",

dem Kommando, mit dem unter
BASIC der Bildschirm geldscht wer-
den kann, weist der CCP mit “freundli-
chem® Fragezeichen zuriick. Mit ei-
nem solchen Kommando kann er nichts
anfangen, es sei denn, ein Programm
mit Namen 'PRINT.COM’ existiert
und ist in der Lage, die Eingabe zu ver-
arbeiten.

CLS in CP/M?

Die Erfahrung im Umgang mit dem
JOYCE-System zeigt jedoch, daB man
bestimmte Steuercodes auch direkt von
der Tastatur aus erzeugen kann. Durch
Driicken der Tasten

=EXIT<; " >=H<,
>E<, >RETURN<
wird zum Beispiel der Bildschirm ge-
16scht und der Cursor in die linke obere
Ecke gesetzt. Auf diese Weise kann,
falls notwendig, die gerade angezeigte
Information vor unbefugten Blicken
geschiitzt werden. Dafiir, daf diese Ta-
stenfolgen die entsprechende Wirkung

>EXIT<,
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zeigen, zeichnen hauptsichlich zwei
Faktoren verantwortlich. Zunéchst
liegt es an der Voreinstellung der Ta-
statur, die der ’EXIT’-Taste unter
CP/M den ASCII-Wert 27 (&HI1B) zu-
ordnet. Dieser ASCII-Wert leitet fiir
gewohnlich die oben schon erwihnten
Steuercode-Sequenzen ein und bietet
somit den ersten Anhaltspunkt fiir eine
alternative Steuerung der Monitor-
Funktionen. Allerdings, wenn Sie die
"EXIT’-Taste driicken, erscheint dabei
auf dem Bildschirm nicht wie erwartet
ein dem ASCII-Code entsprechendes
Zeichen, sondern zwei Zeichen, ’1’
und ’A’. Bei der Ubersetzung des Ta-
sten-Codes stellt das CP/M-Programm
ndmlich fest, daB der Taste ein soge-
nanntes Erweiterungs-String (Expan-
sions-String) zugeordnet ist, das heiBt,
diese Taste erzeugt mehrere Zeichen
mit einem einzigen Tastendruck. In
diesem Fall wird der Control-Code
"TA’ erzeugt, der natiirlich auch durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten
>ALT< + >A< erzeugt werden
kann. Eine einzelne Taste 4Bt sich je-
doch in den meisten Fillen einfacher
bedienen als zwei Tasten gleichzeitig:
Durch die Ubersetzung der 'EXIT’-Ta-
ste wird also nicht der Steuercode 27 an
den Bildschirm geschickt, sondern die
ASCII-Codes fiir die Zeichen ’1’ und
A’. Erst die Tatsache, daB der CCP
die Eingaben, die er nicht verarbeiten
kann, wieder dem Nutzer am Bild-
schirm anzeigt (versehen mit dem
“freundlichen® Fragezeichen), ermég-
licht die Interpretation als Steuerzei-
chen (auch ESCape-Code). Alle Zei-
chen einer Eingabezeile fiir den CCP
werden in einem Zeichenpuffer aufbe-
wahrt, und zwar nicht die iibersetzten
Zeichen, sondern die von der Tastatur
erzeugten. Kann der CCP die Eingabe
nicht verarbeiten, werden die Zeichen
aus diesem Puffer wieder an den Bild-
schirm geschickt, versehen mit einem
Fragezeichen, um so dem Anwender
zu zeigen, daB etwas nicht in Ordnung
ist. Bei dieser Ausgabe werden die ein-
zelnen Zeichen jedoch nicht noch ein-
mal iibersetzt, so daf hier der ASCII-
Code 27 (anstelle von ’tA’) an den
Bildschirmtreiber {ibergeben wird.
Wenn wir nun dafiir sorgen, daB die-
sem ESC-Zeichen die entsprechenden
Steuer-Zeichen folgen (s.0.), dann
stellt unsere Eingabe fiir den Bild-
schirm eine Steuercode-Sequenz dar,
die eine bestimmte Funktion erfiillen
soll. Man kann also auch mit der Tasta-
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Tastensequenz: Funktion:
CEXITY &+ to! Statuszeile aus
"EXITY & ' Statuszeile ein
"EXTTY @ kot e Zeichensatz auswdhlen
S8 2S 0 (Amerikanisch)
Lk 258 1 (Franzdsisch)
'R! ZS 2 (Deutsch)
e ZS 3 (Englisch)
D! 2S 4 (Danisch)
L - ZS 5 (Schwedisch)
b 2S 6 (Italienisch)
'G' Z5 7 (sSpanisch)
SEXIT
'A', 'B', 'C', 'D', 'E', entsprechen den im Handbuch
'H', 'r', '3', 'k', 'L', aufgefiihrten Escape-Sequenzen
'M' oder 'N' (ESC) .40
'EXIT' + 'X' + 0z + 1s + h + b definiert ein Darstellungsfeld

Die Werte fir oz (obere Zeile), 1ls (linke Spalte), h (Hohe) und
b (Breite) konnen mit den folgenden Tasten eingegeben werden:

* Pfeil nach oben (Cursor-Taste) oder >ALT< + > <
** dieses Zeichen mup 2-fach eingegeben werden
*** wird durch die Tastenkombination

32 =8¢ 48 = 'P'
33 = 'a' 49 = 'Q'
34 = 'B' 50 = 'R'
35 = 'c! 3 =5
36 = 'D' 52 = 'T'
37 = ‘g 53 = 'U'
g = 'F' 54 = 'V!
30 = G! 85 ='W
40 = 'H' 56 = 'x!
41 = 'T' 5= X!
42 = 'J' o8 =g
43 = 'K' 60 = 'O
44 = 'L’ 61 = '0!
45 = "M 5258 ]
46 = 'N' .=y
47 = 'oF B9 = 'F'*k*x
'EXTRA'+'1' erzeugt

YEXIT Y e

setzt den Cursor an die
Position z(eile), s(palte)

Abbildung 1: Tastensequenzen zur direkten Steuerung der Bildschirm-Funktionen

tur solche Sequenzen erzeugen, indem
man sich die “Eigenarten* des CCP zu-
nutze macht.

Wollen Sie beispielsweise den ameri-
kanischen Zeichensatz benutzen, ge-
niigt die Tastenfolge -

>EXIT<, >2<, >@<, >RETURN<,

um die interne Umschaltung zu aktivie-
ren. Die 'RETURN’-Taste muB iibri-
gens immer betitigt werden, um die
Eingabe abzuschliefen und an den
CCP zu iibergeben. Leider lassen sich
nicht alle Steuercodes auf diese Art er-
zeugen, denn der CCP hat noch eine
weitere Eigenart, die wir beachten
miissen. Bevor die Zeile erneut ausge-
geben wird, werden alle Eingaben in
GroBbuchstaben umgewandelt. Das
bedeutet fiir uns: Es sind nur solche
Steuercode-Sequenzen mdglich, die
sich mit GroBbuchstaben beziehungs-
weise Ziffern realisieren lassen.
Tabelle 1 gibt Auskunft, welche Se-
quenzen Sie hier benutzen konnen.
Ahnliche Einschrinkungen ergeben
sich bei den Zahlenwerten fiir die Gro-

Be eines Darstellungsfeldes und die Po-
sitionierung des Cursors auf dem Bild-
schirm. Es lassen sich nicht alle Gro-
Ben und Positionen eingeben, da der
CCP keine ASCII-Zeichen im Bereich
von &H61 bis &H7B (= Kleinbuchsta-
ben) ans Systemprogramm ibergibt.
Auch hier finden Sie in Tabelle 1 die
entsprechenden Werte und die dazu ge-
horenden Tasten. Der im Handbuch
vorgeschriebene Offset von &H20:
braucht bei der Eingabe der Zahlen-
werte nicht mehr beachtet werden. Bei

den in Tabelle 1 aufgefithrten Werten

ist dieser Offset schon eingeschlossen.

... und der Drucker

Da auch der Drucker des JOYCE iiber
Steuercodes kontrolliert werden kann,
liegt es nahe, hier ebenfalls die Tasta-
tur zur direkten Steuerung einzusetzen,
Die benétigten ESCAPE-Sequenzen
(vgl. Benutzerhandbuch Teil 2, An-
hang 2) miissen nur wieder in die ent-
sprechenden Tastenfolgen iibersetzt
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Tastensequenz: Funktion:

'EXIT' + 'B’ RESET

:EXIT' 5= Lo A Zeilenabstand auf 8 Zeilen/Zoll
’EXIT' e Zeilenabstand auf 10 Zeilen/Zoll
'EXIT: ko A Zeilenabstand auf 6 Zeilen/Zoll
|EXIT' + '3' ¢+ n Zeilenabstand auf n/216 Zoll

EXIT' + 'A' + n* Zeilenabstand auf n/ 72 Zoll
FEXIT! - Vgt ns Papiervorschub n/216 Zoll

:EKIT: Ll SO Seitenldnge n Zeilen

EXIT" +- 'C* 4 '0' +.-px% Seitenldnge n Zoll

'EXIT' + 'N' + n* n Zeilen am Seitenende freilassen
YEXIT 0" keine Zeilen am Seitenende freilassen
:EXIT: + '8! Papierende ignorieren

EXIT! + 'g°* Papierende anzeigen

'EXIT' 4 Y1 4 tgr 4o tee Schriftart PICA (10 cpi)
:EXIT: b LR B Ve Schriftart ELITE (12 cpi)

BETT b Ul o B8 5 ) Schriftart KOMPAKT (17 cpi)
'EXIT' + 'E'* Fettdruck ein

'‘EXIT' + '® Fettdruck aus

'EXIT' + 'G' Doppeldruck ein

'EXIT' + 'H'* Doppeldruck aus

:EKIT' Ly B e Breitschrift ein

EXIT' + 'W' + '0' Breitschrift aus

'EXIT' + '4' Kursiv-Schrift ein

'EXIT! 1 1§ Kursiv-Schrift aus

'EXIT! +.'8' + '0' Hochstellen (Superscript)

b0 oo N I AR ) Tiefstellen (Subscript?

EEXTTS gt Hoch-/Tiefstellen aus

* Diese Tastensequenzen haben auch Einflup auf die Bildschirmsteuerung
Die Werte fiir n sind entsprechend aus Abbildung 3 zu widhlen

Abbildung 2: Tastensequenzen zur direkten Steuerung der Drucker-Funktionen

und dann an den Druckertreiber iiber-
geben werden. Dabei taucht gleich die
Frage auf: Wie bringt man den CCP
dazu, die erzeugten Steuercode-
Sequenzen an den Drucker zu
schicken? Aber hier haben die Pro-
grammierer von CP/M mitgedacht und
eine Protokoll-Funktion fiir den
Drucker vorgesehen. Mit dem Control-
Code TP’ kann die Zeichenausgabe
parallel zum Bildschirm auch auf den
Drucker geleitet werden, das heifit, al-
les, was auf dem Bildschirm erscheint,
wird, wenn die Protokoll-Funktion ein-
geschaltet ist, auch an den Drucker ge-
schickt.

Das Zeichen *TP’ 14Bt sich, sofern Sie
Ihre Funktionstasten nicht neu belegt
haben, mit >f7/f8< oder durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten
>ALT< + >P< erzeagen.

Ein- und Ausschalten der Protokoll-
Funktion geschieht mit dem gleichen
Zeichen (beziehungsweise Tasten),
beim ersten Mal ertont ein akustisches
Signal, und die Protokoll-Funktion ist
eingeschaltet, mit dem zweiten Betiti-
gen der Taste(n) wird die Protokoll-
Funktion wieder abgeschaltet (kein
akustisches Signal).

Aber es gibt noch einiges zu beachten,
bevor Sie nun die gewiinschten Steuer-
codes an den Drucker iibertragen kdn-

nen. Zundchst einmal ist es notwendig,
die Protokoll-Funktion fiir den
Drucker erst am Ende der Eingabezeile
einzuschalten, denn sonst werden zu-
nichst anstelle des ESC-Codes die Zei-
chen ’1’ und ’A’ an den Drucker iiber-
tragen. Damit kann aber in der Regel
keine Umschaltung der Drucker-Funk-
tionen durchgefiihrt werden.

Eine weitere Einschrinkung bildet,
wie auch schon bei der Bildschirm-
Steuerung, die Eigenart des CCPs, alle
Kleinbuchstaben in groBe umzuwan-
deln. Dadurch wird die Anzahl der fiir
uns verfiigbaren Steuercode-Sequen-
zen wie beim Monitor vermindert.

In Tabelle 2 finden Sie die wichtigsten -
Tasten- beziehungsweise Steuercode-
Sequenzen aufgefiihrt. Ebenso miissen
wieder fiir eventuell bendtigte Zahlen-
werte (zum Beispiel Zeilenabstand,
Seitenlinge, etc.) Einschrinkungen in
Kauf genommen werden. Informatio-
nen hierzu finden Sie in Tabelle 3 auf-
gefithrt. Hier fillt besonders ins Ge-
wicht, daB eine Zeichensatzumschal-
tung wie fiir den Bildschirm nicht mog-
lich ist. Die bendétigten Zahlenwerte
werden vom CCP nicht akzeptiert, be-
ziehungsweise sie lassen sich mit der
Tastatur nicht erzeugen. Auch konnte
das vom CCP erzeugte Fragezeichen
bei der Druckerausgabe storen, es 148t
sich aber leider nicht vermeiden, denn
wie oben schon ausgefiihrt, zeigt der
CCP damit an, daf er die Eingabe nicht
verarbeiten kann. Damit hat man aber
dann zum Beispiel bei der Anderung
der Schriftart gleich eine Anzeige, ob
die Umschaltung erfolgreich durchge-
fithrt wurde.
Ein Beispie] fiir die Erzeugung einer
Steuersequenz fiir den Drucker:
Driicken Sie nacheinander folgende
Tasten
SEXIT €, Sl are,
>f7<, >RETURN<, >fI<
Diese Sequenz stellt den Drucker auf
die Schriftart KOMPAKT (17 cpi) ein.
Das Zeichen ’!” muB fiir die Steuer-Se-
quenzen stets doppelt eingegeben wer-
den, da der CCP es sonst als Komman-
do-Trennzeichen betrachtet und es bei
der Verarbeitung entfernt.
Einige der fiir den Drucker bendtigten
Steuercode-Sequenzen haben auch
EinfluB auf den Monitor. Da diese Se-
quenzen primér an den Bildschirm ge-
schickt und nur iiber die Protokoll-
Funktion an den Drucker gelangen,
konnen sie also auch die Bildschirm-
ausgabe beinflussen. Dies sollten Sie
bei der Anwendung beachten.
(Norbert Finke/rs)

>D<,

3'= 'ALT' + ''g!

4 = ‘AIJT‘ + lD!

12, = JALT! 4 LY

14 = 'ALT' + 'N'

15 = 'AaLT' + 'O Die Werte > 33 entsprechen den
17 = 'ALT' + 'Q' ASCII-Werten der Zeichen gemdp
19 = 'ALT' + 'S’ Handbuch Teil 2, Anhang 1 und
20 = 'anm' + ‘7! werden mit den entspr. Tasten
22.= :ALT: A erzeugt.

25 = “ALT' kN

26 = ALy gt Beispiel:

275 RET 4 AR

28 = lALT! + IQI IEXITI + IJI + lc_‘! (: IALTI+11|)
29 = !ALT! + lul

0= SERTIE gl i lést einen Papiervorschub

3= 'ALPY e L0 von 182/216 Zoll aus

Abbildung 3: Tastenkombinationen zur Eingabe von Zahlenwerten (n) fiir die Druckersteuerung
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Compilervergleich
Wie leistungsfidhig sind PD-Compiler?

Da auch fiir den PCW viele Programme aus der Public Domain verfiighar
sind, stellt sich die Frage, wie gut oder schlecht diese sind, und ob man fiir
einen so niedrigen Preis wirklich gute Qualitit erwarten kann.

Aus diesem Grund wurden einige Compiler aus der Public Domain *offiziel-
len’ Programmiersprachen gegeniibergestellt.

Fir diesen Vergleich wurde die Be-
rechnung der alternierenden Formel
(1-1/2+1/3-1/4+ ... +1/9999-1/10000)
herangezogen. Hierbei erfolgte die Be-
rechnung auf vier verschiedenen
Wegen:

® der Reihe nach: von links nach
rechts.

@® die Abarbeitung erfolgt von links
nach rechts; es werden zunichst alle
positiven und negativen Glieder be-
rechnet, dann wird subtrahiert.

® der Reihe nach: von rechts nach
links.

® die Abarbeitung erfolgt von rechts
nach links; es werden zunichst alle po-
sitiven und negativen Glieder berech-
net, dann wird subtrahiert.

Das exakte Ergebnis mit 21 Stellen hin-
ter dem Komma lautet:

0.693 097 183 059 945 296 917

Bei dem folgenden Vergleich wurde
deshalb die Rechengenauigkeit der je-
weiligen Compiler beziehungsweise
Interpreter ermittelt. Ferner wurde die
Zeitdauer fiir die jeweilige Berechnung
festgestellt.

Folgende Interpreter und Compiler
wurden in die Untersuchung einbe-
zogen:

O Mallard BASIC (einfache Genauig-
keit)

O Mallard BASIC (doppelte Genauig-
keit)

OTurbo Pascal (Borland/Heimsoeth)
OJRT Pascal (PD SIG/M #82 oder
deutsche Version von Kotulla, Niirn-
berg)

O Small C (deutsche Version von Ko-
tulla, Niirnberg)

O E-BASIC (deutsche Version von
Kotulla, Niirnberg)

O ALGOLM (PD CPMUG #328)

Wer rechnet am genauesten

Fiir jeden der genannten Compiler
wurde ein Programm erstellt, das diese
Berechnung ausfiihrte. Die Ergebnisse
der Berechnung kénnen Sie Abbildung
1 entnehmen.

Wie Sie feststellen werden, liefert so-
wohl das JRT-Pascal-Programm als
auch das Small-C-Programm mit min-
destens zehn Stellen nach dem Komma
die besten Ergebnisse.

Das Mittelfeld bilden gemeinsam Mal-
lard BASIC bei einfacher Genauigkeit
und E-BASIC. Beide liefern Ergebnis-
se, bei denen nur die ersten drei Stellen
hinter dem Komma noch stimmen. Bei
doppelter Genauigkeit dagegen bringt

es Mallard BASIC auf immerhin neun
Stellen hinter dem Komma — noch vor
Turbo Pascal, bei dem immerhin noch
die ersten acht Stellen nach dem Kom-
ma stimmen. ALGOLM liefert das
schlechteste Ergebnis: nur zwei Stellen
hinter dem Komma stimmen.

E-BASIC bietet dem Programmierer
keine Moglichkeit, zwischen einfacher
und doppelter Genauigkeit zu unter-
scheiden. Hier wird grundsitzlich mit
einfacher Genauigkeit gearbeitet.

Dieses Experiment zeigt zum einen,
daB Mallard BASIC gar nicht so
schlecht ist, zum anderen aber auch,
daB die PD-Compiler JRT Pascal und
Small C ganz respektable Ergebnisse
vorweisen konnen, wihrend E-BASIC
und ALGOLM nur mit duBerst be-

scheidenen Ergebnissen aufwarten
konnen.

Wer ist der Schnellste

Da nicht nur die Rechengenauigkeit,
sondern auch die Zeit interessant ist,
die der Compiler fiir die Berechnung
bendtigt, miiBte dieser Faktor auch mit
einbezogen werden (MeBergebnisse in
Abbildung 2).

Es ist schon erstaunlich, wie unter-
schiedlich die Ergebnisse sind. Vor al-
lem enttiuscht das ALGOLM-Pro-
gramm mit einer Laufzeit von mehr als
einer Stunde mit einem Rechenergeb-
nis, bei dem nur die ersten zwei Stellen
nach dem Komma stimmen.

Trotzdem ist der ALGOLM-Compiler
sehr wohl geeignet sich in die Pro-
grammiersprache ALGOL einzuarbei-
ten. Nur bei der Massendatenverarbei-
tung hat der Compiler seine Grenzen.

Compiler:

Ergebnis 1

Ergebnis 2

Ergebnis 3

Ergebnis 4

MBASIC (einf. Gen.)

0.6930944

0.6931019

0.6930972

0.6930971

MBASIC (dopp. Gen.)

0.6930971832625801 0.6930971832625801 0.6930971832625801 0.6930971832625801

Turbo Pascal 0.6930971830200 0.6930971805300  0.6930971830600  0.6930971830000
JRT Pascal 0.6930971830099 0.6930971830530  0.6930971830598 0.6930971830588
Small C 0.6930971830479 0.6939971830624 0.6930971830624  0.6930971830370
E-BASIC 0.693094 0.693102 0.693097 0.693097
ALGOLM 0.6931382565 0.6931583015 0.6926877103 0.6925588429

Abbildung 1: Die Ergebnisse lassen erhebliche Abweichungen erkennen
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: s ist mit JRT Pascal oder Small C ganz
Compiler Rechenzeit in Sekunden | o4 pedient und muB nicht zu erheblich
Mallard BASIC (einf. Gen.) 158 teureren, kommerziell vertriebenen
ity Compilern greifen.
Mallard BASIC (dopp. Gen.) 201
Fazit
Turbo Pascal 103
Die vorliegenden Ergebnisse unter-
JRT Pascal 716 streichen, daB einige der in der Public
Domain fiir den Joyce verfiigbaren
Small C 672 Compiler nicht nur fiir Schulungs- und
Testzwecke eingesetzt werden kdnnen,
E-BASIC 251 sondern durchaus eine brauchbare Al-
= 4 ternative zu den erheblich teureren
ALGOLM iiber eine Stunde Handelsprodukten darstellen.
Abbildung 2: In Sachen Geschwindigkeit kann sich nur — wie erwartet — Turbo Pascal gegen (Wolfgang Traber/rs)
Mallard BASIC behaupten
Gar nicht so schlecht Geschwindigkeitsweltrekord hélt). Es

Mallard BASIC bringt auch hinsicht-
lich seiner Geschwindigkeit ein beacht-
liches Ergebnis. Der Name Mallard ist
sicherlich zu recht gewihlt worden
(“Mallard“ ist eine Dampflokomotive
aus dem Jahr 1938, die bis heute den

ist eigentlich bedauerlich, daB diese
und weitere tolle BASIC-Eigenschaf-
ten (beispielsweise JETSAM) auf dem
PCW viel zu wenig bekannt sind.

Die Spitzenposition von Turbo Pascal
war zu erwarten. Wer allerdings eine
erhdhte Rechengenauigkeit benétigt,

Damit Sie den Test eventuell
selber noch einmal durchfiih-
ren konnen, haben wir auf der
Databox die Testprogramme
fiir die jeweiligen Sprachen
kopiert.

danach wieder assembliert werden.

suchen missen.

neu zu erfinden!
BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler

zeigen dabei potentielle Problempunkie au

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung,
wenn Sie méchten.

2. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf
Ihrem Rechner nicht l&uft, und tun Sie
etwas dagegen.

3. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

4. Sichern Sie sich gegen destruktive Pro-
gramme ab. Finden Sie einen “Virus", und
entfernen Sie ihn.

Sesam o6ffne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assembler-
listing um. Mit normalen Editoren kénnen Sie nun verdndern und
modifizieren, und mit géngigen Assemblern und Debuggern kann

Auch Experten kennen nicht immer die Losung, aber sie wissen, wo sie

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-
Puzzles, welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu 16-
sen. Und zwar schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen
kénnen, egal, um welche Preisklasse es sich handelt.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, daB Sie norma-
lerweise Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttitig dokumentierender MS-DOS-
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in
kirzester Zeit selbst komplexen und umfan?reichen Programmcode und

Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen kann!

Assemblerlisting.

BCi DisAsm wird lhnen bei den folgenden Schritten helfen:

5. Integrieren Sie Code aus compilierten Pro-
grammen in eigene Anwendungen.

6. Erhéhen Sie die Kompatibilitét [hrer Soft-
ware.

7. Passen Sie Software an verschiedene MS-
DOS-Versionen an.

© 1987 BCi, West Germany und USA

Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

BCi

DisASMe

Intelligenter Disassembler Version 1.0

BCi DisAsm - Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein.
BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm ihres IBM-
kompatiblen Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstindiiches

BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl Uber Parameter von der DOS-Kommandozeile
aus als auch interaktiv Gber Menus
ist Lotus-kompatibel und selbstverstandlich in Deutsch. Es bestent keine
Notwendigkeit, neue Befehle zu lernen oder sténdig im Handbuch nach-
zuschlagen. BCi DisAsm ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen

256 kByte RAM, 808B/80B6/80186/80286 oder 80386 CPU,
MS-DOS oder PC-DOS Version 2.0 oder gréBer

esteuert werden. Die Meniistruktur

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen
deutschen Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

199, - DM ( indliche Prei

‘Wenn Sie Uber den DMV-B vice gilt
Intand: Ausland:
Einzelpreis 199, - DM Einzelpreis 199, = DM
zzgl. Versandkosten 4, — DM zzgl. Versandkosten 6 - DM
Endpreis 203,- DM Endpreils 205,- DM

M /gﬁm
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MINI-DOS-Toolbox

Eine Utility-Sammlung fiir JOYCE

In der Ausgabe 10/89 der PCI wurde bereits MFU (Multi Format Utility)
vorgestellt, mit dem der Joyce weitgehend kommunikationsfihig wird. Mit
dem heute vorzustellenden MINI-DOS wird unser zuverlissiger Kamerad
ebenfalls befihigt, MS-DOS-Disketten zu lesen, sie zu formatieren, Umlaute
nach MS-DOS zu konvertieren und von CP/M nach MS-DOS und umge-
kehrt zu kopieren. All das Liuft leicht verstindlich in deutscher Sprache

und meniigesteuert ab.

Es stellt sich natiirlich die Frage, wofiir
dererlei Konvertierungen iiberhaupt zu
gebrauchen sind.

Nun, wenn zum Beispiel Autoren ihre
Manuskripte auf einer 3,5- oder
5,25-Zoll-Diskette, bereits MS-DOS-
konvertiert, verschicken, werden Re-
daktionen und Verlage sicherlich dank-
bar und eher bereit sein, das Manu-
skript anzunehmen.

Ferner ist es so moglich, zum Beispiel
Texte, die wahrend der Arbeit auf dem
PC nicht ganz fertig geworden sind, zu
Hause auf dem Joyce weiterzubearbei-
ten und am néchsten Tag wieder mitzu-
bringen.

Das Programmpaket MINI-DOS be-
steht aus den Files:

MDO4 . COM (25K)

UK09.COM (18K)
PFO7.COM ( 3K)

Zusiitzlich befinden sich noch ausfiihr-
liche Anweisungen in ASCII (*.ASC
fir LOCOSCRIPT) und PROWORT
(*.PRW) auf der Diskette. Der Aufruf
aller COM-Dateien erfolgt bekanntlich
aus dem System heraus (aus PRO-
WORT mit vorgesetztem Sternchen).

Disketten formatieren

Nach dem Aufruf von PF07 meldet
sich das Programm mit einer Ansage
und der Abfrage: 'Wihlen Sie ein
Laufwerk (A oder B):’

Nachdem die Wahl getroffen wurde,
muB das Diskettenformat angegeben
werden. Bei 5,25-Zoll-Disketten sind
das in der Regel 360 kByte (40 Spu-
ren), bei 3,5-Zoll-Laufwerken 720
kByte (80 Spuren). Bequem ist, daB
PFO7 keine Umschaltung des Zweit-
laufwerks (40 oder 80 Spuren) ver-
langt. Das Programm macht alles rich-
tig. Damit nicht aus Versehen eine fal-
sche, eventell mit wichtigen Texten
vollgestopfte Diskette formatiert und
damit geloscht wird, fragt PFO7 noch
ab, ob die Formatierung wirklich
durchgefiihrt werden soll und beginnt
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erst mit der Arbeit, wenn der ausdriick-
liche Befehl dazu erfolgt. Geht dann
trotzdem etwas schief, waren weder
Programm, noch Computer urséchlich
daran beteiligt.

Wird die Frage: Wollen Sie wirk-
lich...?” verneint, steigt das Programm
automatisch aus. Es kann iibrigens
nicht direkt unterbrochen werden, was
bei einem versehentlichen Aufruf ar-
gerlich ist.

Konvertieren

Wird der Umlautkonverter UK09 auf-
gerufen, fragt das Programm zunéchst
nach dem Dateinamen. Diesen sollte
man sich vorher notieren, denn aus
dem Programm heraus kann nicht mehr
ins Verzeichnis geschaut werden. Au-
Berdem sollte tunlichst eine Kopie der
Datei behandelt werden, denn der Um-
lautkonverter legt keine BAK-Datei an
und formt das angegebene File restlos
um.

Nach der Namenseingabe erscheint fol-
gendes Menii:

Suchen Umlaut-Zeichensatz
(1) = Prowort Version 2.xx
(2) = Locoscript Version 2.xx
(3) = Locoskript Version 1.xx
(4) = MS-DOS Version X.xx

Aha, auch die MS-DOS-Zeichen lassen
sich Joyce- und CPC-verstiindlich um-
wandeln!

Nach der richtigen Wahl erscheint das
gleiche Menii noch einmal, nur mit der
Uberschrift:

'Ersetzen durch Umlaut-Zelichensatz:'
Siehe da: UKQ9 1Bt sich auch dazu
verwenden, um Prowort-Dateien pro-
blemlos nach LocoScript und umge-
kehrt zu konvertieren. Das geht einfa-
cher als mit dem PROWORT-Pro-
gramm KONVERT.

Leider steigt UK09 nach der Konver-
tierung gleich aus und muB zu einer
weiteren Umwandlung neu geladen
werden. Hier wire eine Abfrage nach
weiteren Konvertierungswiinschen zu
begriifien.

Klein, aber oho

Nun kommen wir zum eigentlichen
Hauptprogramm. Nach dem Aufruf
von MD04 will MINI-DOS zunichst
wissen, in welchem Laufwerk sich die
MS-DOS-Diskette befindet und wo die
CP/M-Diskette steckt.

Im anschliefiend eingeblendeten Menii
wird angezeigt, welches Laufwerk,
entsprechend der Eingabe, auf CP/M
und welches nun auf MS-DOS ge-
trimmt ist. Die aufgezeigten Optionen
lauten:

(1) Datei-Transfer CP/M ==> MS-D0S

(2) Datei-Transfer MS-DOS ==> CP/M

(3) Directory CP/MDiskette

(4) Directory MS-DOS Diskette

(5) Datei loeschen CP/M Diskette

(6) Datei loeschen MS-DOS Diskette

(7) FAT-Ausgabe MS-DOS Diskette

(8) FAT reparieren MS-DOS Diskette
(9) Exit - Programm verlassen

Zu den Optionen 1 bis 6 ist nicht viel zu
sagen. Allerdings funktioniert der Da-
tentransfer MS-DOS ==> CP/M
nicht immer. Joyce zeigt gelegentlich
zwar den Inhalt des Directories richtig
an, behauptet dann aber, es wiren kei-
ne Daten auf den einzelnen Spuren der
Disk zu finden. Die Ursache ist im
Fremdlaufwerk zu suchen. Zwischen
den Laufwerken verschiedener Her-
steller kommt es mangels einheitlicher
Konfiguration schon mal zu MiBver-
stindnissen. In solchen Fillen bleibt
als einziger Ausweg, die problemati-
sche Diskette auf einem fremden Geriit
zu kopieren, dessen Laufwerkskonfi-
guration zu der des eigenen kompati-
bler ist.

Bleibt noch die Option FAT-Ausgabe.
Mit Fett hat das nichts zu tun. In der
File Allocation Table ist die Belegung
der Diskette gespeichert. FAT REPA-
RIEREN bedeutet im Prinzip nichts an-
ders, als eine defekte Datei aus einer
Reservedatei zu erneuern. Wird das
notig, ist zusitzlich ein Beruhigungs-
mittel erforderlich (fiir den Anwender
natiirlich!).

Eine runde Sache

Die Gesamtbeurteilung von MINI-
DOS fillt positiv aus. Dem Anwender
wird fiir wenig Geld ein niitzliches Pro-
grammpaket geboten, das sowohl Joyce
als auch den CPC 6128 den PCs etwas

anndhert. (Bruno Melchert/rs)

Sollten Sie Interesse an diesem Programm haben, so
wenden Sie sich bitte an den Soft- und Hardwarever-
sand, Ulrike Becker, Fasanenweg 2, 6690 St. Wendel 8.
Hier kinnen Sie das Programm zu einem Preis von
50,— DM beziehen,
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Basic klar und deutlich

Ubersichtliche Program-
mierung in Mallard-Basic

Basic ist an sich eine recht gute und leicht erlernbare
Programmiersprache. Leider hat es sich bei den meisten
Programmierern eingebiirgert, ihre Listings so uniiber-
sichtlich zu schreiben, daB es demjenigen, der ein sol-
ches Programm abtippen oder gar umschreiben will,
sehr schwerfillt, die einzelnen Programmabliufe genau

nachzuvollziehen.

Hier haben es diejenigen schon besser,
die in Turbo-Pascal oder anderen
Hochsprachen programmieren, da es
hier ganz besonders wichtig ist, auf die
Struktur der Programme zu achten, da
sonst durch wilde Aneinanderkettung
von Prozeduren, Funktionen und Va-
riablendeklarationen die Programme
unleserlich werden.

Auch in Basic gibt es einige Regeln,
welche der Ubersichtlichkeit halber
eingehalten werden sollten.

Grundgedanken

Vor dem Anschalten des Computers
und dem Starten des Programmierens
sowie mitten in der Programmierung
ist Schreibarbeit angesagt. Grundiiber-
legungen iiber die Struktur und Auftei-
lung der Programme sollten auf Papier
gebracht werden.

Uberlegungen, wie zum Beispiel, an
welche Stelle ein bestimmtes Unterpro-
gramm gesetzt werden soll, kénnen na-
tiirlich erst wahrend des Eingebens in
das bereits bestehende Programm-
schema eingebaut werden.

Dieses Schema sollte neben den einzel-
nen Unterprogrammen auch noch Hin-
weise iber Art, Anfangszeilennum-
mer, eventuell Linge und iiber die be-
nutzten Variablen enthalten.

Zeilenaufteilung

Bei der Gestaltung des Programms
sollten einige Punkte beachtet werden:

® Grundsdtzlich kann davon ausge-
gangen werden, daB ein Programm aus
mehreren Teilen besteht. Als erstes
wire da das Hauptprogramm zu nen-
nen, welches je nach Bedarf mit den
Befehlen GOTO oder GOSUB Unter-
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programme aufruft, in welchen zum
Beispiel Berechnungen stehen, die
wihrend des Programmablaufs des 6f-
teren benétigt werden. Hier gilt, daB
das Hauptprogramm am Anfang und
die Unterprogramme am Ende stehen,
da der Basic-Interpreter, bevor er die
Befehle in einer Zeile ausfiihrt, immer
von der ersten bis zu dieser Zeile
durchzihlt. Also miissen auch Unter-
programme, welche haufiger bendtigt
werden, weiter vorne stehen als dieje-
nigen, welche kaum benétigt werden.
Die Anordnung der einzelnen Pro-
grammteile hat also auch eine Auswir-
kung auf die Geschwindigkeit.

@ Zwischen den einzelnen Programm-
teilen sollten regelmiBige Abstinde
eingehalten werden. Je nach Linge bie-
ten sich 100er oder 500er bei Unterpro-
grammen und 1000er oder 10000er
Zeilenspriinge zwischen dem Haupt-
und dem ersten Unterprogramm an.
Die Aufteilung konnte dann ungefahr
so aussehen:

10.. 9990 Hauptprogramm
10000.. 10090 Unterprogramm 1
10100.. 10190 Unterprogramm 2

Hilfe mit REMarks

Um diese Einteilung nicht durcheinan-
derzubringen, sollten Sie wéhrend der
Programmierung tunlichst vermeiden,
mit dem Befehl RENUM zu arbeiten,
da sonst die ganze Ubersicht wieder
verlorengeht.

@ Die Anfiange von Unterprogrammen
sollten mittels des REMark-Befehls mit
einem kurzen Kommentar versehen
werden, damit derjenige, der dieses

Thlocatef(x, ymaﬁna?
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Programm spiter einmal in die Hinde
bekomq_lt, ohne groBe Schwierigkeiten
eigene Anderungen anbringen kann.

® Als Unterprogramme sollten nur
Funktionen und Berechnungen benutzt
werden, die mehrmals im Programm
wiederholt werden. Sollte dies nicht
der Fall sein, der Programmblock in-
nerhalb des Hauptprogramms aber eine
besonders wichtige Aufgabe haben,
gibt es ja noch die Moglichkeit, auch
hier mit REMarks zu arbeiten.

® Wenn innerhalb des Programms ein
GOTO oder GOSUB-Befehl zum An-
sprung von Unterprogrammen verwen-
det wird, sollte direkt dahinter mittels
REMark gekennzeichet werden, wohin
dieser Sprung erfolgt. So 148t sich jeder
Schritt genau iiberpriifen, ohne erst die
entsprechende Zeile aufzulisten.

Anschauliches

Um die Ubersicht innerhalb des Haupt-
oder Unterprogramms zu erhdhen,
kann man auch so einiges tun.

® Bei FOR TO NEXT- und WHILE
WEND-Schleifen ist es angebracht, die
Zeilen, welche zwischen FOR bezie-
hungsweise WHILE und NEXT/
WEND stehen, um ein oder zwei Zei-
chen nach rechts einzuriicken.

@ [Innerhalb einer Zeile sollten nicht
allzuviele Befehle stehen. Wenn jedoch
mehrere Befehle verwandt werden, ist
es ratsam, nur zusammengehorige Be-
fehle zu schreiben (wie zum Beispiel
100 RESTORE 20000: FOR n=0 TO
100:READ a$:a=VAL(“&H" +a$):
POKE adr+n,a:NEXTn).

(rs)
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—Abenteuer

Gamers Message

Auch diesen Monat geht es wieder auf die Reise in die Welt der Phantasie.
Mythen und Mysterien erkunden, Wichte und Getiime bekiéimpfen, Prinzes-
sinnen und andere holde Geschiopfe befreien — kann man seine Freizeit

besser verbringen?

Unser Erste-Hilfe-Paket befafBt sich dieses Mal unter anderem mit...

Myth —
ein Mythos wird entschleiert

Nach einem einjahrigen Gelage im
Olymp, bei dem Obergott Zeus fest-
stellt, daB das alles so nicht weiterge-
hen kann, findet sich Poseidon vor den
Toren des Hades Auge in Auge mit der
neunkoépfigen Hydra wieder. Seiner
gottlichen Fahigkeiten beraubt, bleibt
ihm nur sein treuer Dreizack und viel
Phantasie, um die ihm gestellte Aufga-
be zu l6sen: die Kopfbedeckung des
Gottes der Unterwelt zu klauen. Nur
mit Hades’ Hut in der Hand kann er
wieder zur Party im Gotterhimmel zu-
riickkehren.

An der Hydra ist leider vorerst kein
Vorbeikommen, da der Dreizack noch
ziemlich wirkungslos von ihr abprallt.
Auch im Sumpf geht’s zunéchst nicht
weiter. Hier bekommt der Gott des
Meeres lediglich Atemnot, da er nicht
schwimmen kann. Infolgedessen kann
sich Poseidon erstmal nur nach Westen
dem Paradies zuwenden.

Besagtes Paradies ist nicht uninteres-
sant. Da wire zunidchst einmal ein
Schaf, das da dumm-dusselig durch die
Prairie wandert und sich prima dazu
eignet, auf einem Altar geopfert (sacri-
fice) zu werden. Allerdings erst, nach-
dem Poseidon es erlegt hat. Dazu klet-
tert der Ex-Gott auf den Baum, wartet,
bis sich das Vieh darunter zur Ruhe be-
gibt, und hiipft dann auf den nichtsah-
nenden zukiinftigen Lammbraten hin-
unter. Das Opfer wird von den drei
Gottinnen, denen der Altar geweiht ist,
wohlwollend angenommen. Dies be-
deutet gleichzeitig Hilfe in kargen
Zeiten. i

Poseidon aber wendet sich nun der
Pflanzenwelt zu. Mit dem Rohr konnte
er zwar den Sumpf durchqueren und
damit die Hydra umgehen — es kommt
ihm jedoch ein besserer, geradezu gott-
licher Einfall. Er legt die Blatter des
Fingerhuts auf den flachen Stein und
bearbeitet (pound) sie so lange mit dem
kleinen Stein, bis eine giftige Fliissig-
keit freigesetzt wird. Mit dieser Fliis-
sigkeit reibt er seinen Dreizack ein,
den er anschliefend der Hydra zwi-
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schen die Schuppen wirft. Die wieder-
um schmeifit das Handtuch, und Possi
kann sich als Trophde einen ihrer hiib-
schen Kopfe “abschnippeln®.

Nachdem er durch die Pforten des Ha-
des gewandert ist, findet sich Poseidon
am Siidufer des Flusses Styx wieder.
Hier versucht er, einer auf die Fihre
wartenden Seele den Preis fiir die
Uberfahrt abzuschwatzen. Freiwillig
gibt der Typ aber nichts raus. Durch
die Hilfe einer nun satten und damit
wohlgelaunten Gottin jedoch kommt
Possi zu mehr Geld, als er eigentlich
wollte. Dies kommt ihm allerdings
sehr zustatten, nachdem er ein Ge-
spriach zwischen Charon und dem Tod
belauscht und die beiden zu einer Po-
kerpartie herausgefordert hat.

Zocken, was des Zeusen Zeug
hiilt

In Charons Hiitte héngt Poseidon sei-
nen auf Hochglanz polierten Schild an
den Nagel in der Siidwand und nimmt
auf dem gegeniiberstehenden Holzstuhl
Platz. Auf diese fiese Art und Weise
kann er Charon prima in die Karten se-
hen und seine eigenen Chancen etwas
erhohen. Es empfiehlt sich, den Spiel-
stand abzuspeichern, bevor man die
Hiitte betritt, da man wéihrend des
Spiels dazu keine Gelegenheit mehr
hat.

Nun beginnt eine wilde Pokerpartie,
bei der im Zweifelsfall leider immer
der gewinnt, der die Regeln macht —
Charon. Der wettet seine Obols stindig
im gleichen Stil:

2-20

3-15

4-15

5-10

6-10

7-15

8-15

9-15

10-25

B-30

D-30

K-30

As - 35

Diese Methode kann man ohne weite-
res iibernehmen. Das Spiel zieht sich
dann aber endlos hin, und der Ausgang
ist ungewiB. Schneller geht es, wenn
man hoch setzt (30, 40 oder 50 Obols),
damit Charon schnell und griindlich
pleite geht und zur Tilgung seiner
Spielschulden eine Einfuhrgenehmi-
gung fiir die Schliissel im Wand-
schrank ausschreibt. Falls Charon nach
dem ersten Spiel noch nicht pleite ge-
nug ist, kann ihn Poseidon nach der
nichsten Uberfahrt einfach nochmal
herausfordern, und dann sollte es ei-
gentlich klappen.

Die Schliissel im Schrank sind nur nach
der auf dem Zettel notierten Methode
auf die andere Seite des Flusses zu
bringen. Also:

1. Den groBen und den kleinen golde-
nen Schliissel nehmen. Zuerst den klei-
nen auf dem Nordufer, dann den gro-
Ben auf dem Schiff ablegen.

2. Nun die tlibrigen Schliissel einzeln
und in der angegebenen Reihenfolge
hiniiberbringen:

- Silber groB -

- Silber klein -

- Bronze grof -

- Bronze klein -

3. Nun noch den groBen goldenen
Schliissel vom Schiff mitnehmen, und
dem Eintritt in das SchloB steht fast
nichts mehr entgegen.

Endspurt im Schlof3

Dieses “fast“ entpuppt sich als herun-
tergelassenes Fallgitter, das den Zu-
gang zu Hades’ Residenz verwehrt. Es
ist sehr leicht zu 6ffnen, wenn man an
dem Seil zieht, das westlich vom Ein-
gang an der Mauer baumelt, nur leider
ist dieses Seil nicht lang genug, um bis
zum Eingang selbst zu reichen. Possi
ist fiir einen Gott aber gar nicht dumm.
Ihm sind die am Himmel kreisenden
Aasgeier aufgefallen, und nachdem
eine Ration Futter schon einmal gehol-
fen hat, konnte der Trick ja ein zweites
Mal funktionieren. Also bindet er den
Hydrakopf an das Seil, 146t sowohl Seil
als auch Kopf los und begibt sich zum
Tor. Einer der Geier stiirzt sich auch
sofort auf den Kadaver, fliegt damit
weg und 6ffnet somit fiir kurze Zeit das
Tor, bevor das Seil reiit. Die Zeitspan-
ne ist aber lang genug, um auch einen
etwas kurzatmigen Gott unter dem
Fallgitter durchflitzen zu lassen.
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Nun muB Possi nur noch die diversen
Tiiren mit den entsprechenden Schliis-
seln aufschlieBen. Leider nimmt das
Licht immer mehr ab, so daB er sich ge-
zwungen sieht, zuerst seinen Schild in
die physikalisch gut plazierte Rinne des
ersten Steinblocks zu stellen und dann
den wunderschonen Spiegel in zwei
Teile zu zerdeppern, die er auf den an-
deren beiden Quadern unterbringt. So
wird genug Licht in den letzten, abso-
lut diisteren Raum geleitet, wo Possi
sich den hart erkdmpften Hut nur noch
zu nehmen braucht.

INFIDEL — die Hieroglyphen

Bei dem Infocom-Adventure Infidel ist
eine Losung beinahe unmoglich, wenn
man die Inschriften nicht entziffern
kann, die es in vielen Rdumen am Bo-
den oder an der Wand zu lesen gibt.
Mit dieser fast kompletten Uberset-
zung soll nun hoffnungslos festgefah-
renen Abenteurern geholfen werden.
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Ricochet

Von Holger Wendenburg erhielten wir
wichtige Hinweise, die sich auf die

Kassettenversion von Ricochet be-
ziechen.

Driickt man wihrend des Spieles die
TAB-Taste, so gelangt man jeweils ei-
nen Screen weiter, ohne daB Punkte
oder Leben verloren werden.

Bei Benutzung der DEL-Taste bleibt
man im aktuellen Screen, doch geht die
Aufprallzahl auf Null zuriick. Es kann
allerdings vorkommen, daB bei zu hédu-
figer Benutzung dieser Taste das Spiel
aussteigt.

Trantor the last Stormtrooper

Cheat-Modus und Passworter zu die-
sem Spiel hat Bernhard Seitz herausge-
funden.

Der Cheat-Modus:

An einem vollen Schrank muB der Joy-
stick nach unten gedriickt werden. Ver-
harren Sie in dieser Position, und

driicken Sie gleichzeitig die Tasten
PROBE.

Die Passworter:
Cailrins - Sinclair
Beadoryk - Keyboard
Efwsorta - Software
Etopsnmk - Kempston
Mecrpuest - Spectrum
Lamentir - Terminal
Statsece - Cassette
Roadswsp - Password
Kostjyci - Joystick
Pmtcoure - Computer
Redrawha - Hardware
Carhipsg - Graphics

(Antje Hink/jf)
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Mines of Titan

Proscenium meldet sich nicht

Im 22. Jahrhundert ist es der Menschheit gelungen, Sa-
turns Mond Titan wohnlich zu gestalten. In unterirdisch
angelegten Stéidten findet man alles, was das Herz einer
Person, die es zum Saturn zieht, begehrt. In diese mehr
oder weniger idyllische Atmosphiire dringt nun die
Nachricht, daB jeglicher Kontakt zur Stadt Proscenium

abgebrochen ist.

Da die Geriichtekiiche bereits zu bro-
deln beginnt, wird es unabdinglich,
herauszufinden, was genau zu dieser
nicht geplanten Unterbrechung aller
Funkverbindungen gefiihrt hat.

So machen Sie sich auf, eine Gruppe
von Mitstreitern zu sammeln, um ge-
meinsam die Fihigkeiten zu erlangen,
diese schwierige Aufgabe zu erfiillen.

Nach dem letztlich doch enttiiuschen-
den Battletech ist Mines of Titan der
zweite Streich der Westwood-Infocom-
Zusammenarbeit. Wieder handelt es
sich dabei um ein Rollenspiel, das na-
tirlich im Vergleich zum Erstlings-
werk mit einigen Neuerungen und Er-
weiterungen aufwartet., Wie iiblich hat
der Spieler eine Party zusammenzu-
stellen, mit der er Kdmpfe und Missio-
nen erfolgreich zu bestehen hat, bis am
Ende das gesetzte Ziel, die Aufkldrung
der Frage nach der Unterbrechung des
Kontaktes zur Stadt Proscenium, puzz-
lestiickhaft zusammengesetzt wird.

Wie schon der Vorgédnger wird auch
Mines of Titan komplett mittels Menii-
system gesteuert. Alle Aktionen, die
moglich sind, werden in entsprechen-
den Listen angewahlt, was den groBen
Nachteil hat, daB besondere Aktionen

alleine durch ihr Auftauchen in den Li-
sten erkannt und nicht etwa gedanklich
vorbereitet werden miissen.

Grafisch bietet das Programm alles,
was man sich als Rollenspieler
wiinscht: Blick auf das Szenario, Auto-
Mapping, Einblick in alle bisher be-
gangenen Gebiete etc.

In spielerischer Hinsicht dagegen kann
man geteilter Meinung sein. Gibt es auf
der einen Seite unzihlige Orte, die man
besuchen und erforschen kann, so fillt
die Art und Weise, wie man titliche
Auseinandersetzungen bestreitet, eher
negativ auf. Hier hat der Spieler stets
zwei Moglichkeiten. Er kann den
Computer den Kampf selbstindig
durchfiihren lassen, was sich aufgrund
des recht harakirischen Kampfstils nur
in Kimpfen mit stark unterlegenen
Gegnern empfiehlt. So bleibt nur die
taktische Auseinandersetzung, bei der
der Spieler jedes Party-Mitglied ein-
zeln instruiert. Fiir eine ausgefeilte
Strategie liegen dann aber zu wenig
einblickbare Informationen zugrunde,
so daB man nach wenigen “Schlégerei-
en“ den Spaf daran verlieren kann.

Infocom, bleib bei Deinen

Textadventures

Wie schon bei Battletech miissen alle
Freunde von “normalen“ Infocom-
Textadventures auch vor Mines of
Titan gewarnt werden.

Das Programm zeigt sich im Vergleich
zum Erstlingswerk zwar in fast allen
Punkten verbessert, wirkt aber letztlich
wie ein mittelméBiger Abklatsch be-
kannter Rollenspiele wie Wasteland,
Ultima oder den Rollenspielschlacht-
schiffen von SSI.

Wer Freude an detailbesessenen
Abenteuerspielen hat, der wird mit Mi-
nes of Titan sicherlich nicht das groBe
Gliickslos ziehen.

Trotzdem soll das Programm an dieser
Stelle nicht ganz schlecht gemacht
werden. Gf)

Hersteller: Westwood/Infocom

Preis: ca. 89 DM

Besonderheiten: Nicht kopiergeschiitzt, leicht auf Fest-
platte installierbar. Unterstiitzt aufler Hercules alle
Grafikmodi, vor Raubkopierern durch Codewortabfra-
ge gesichert,

=

FIBUPLAN - Buchfiihrung fiir
PC, JOYCE oder CPC

Einfaches Buchfthrungsprogramm auf der Basis einer doppelten Buchfiih-
rung. FIBUPLAN ist menuegesteuert und besitzt iibersichtliche Eingabemas-
ken zum Aufbau einer EDV-unterstiitzten Buchhaltung.

O 60 definierbare Konten (PC 80), 4-stellige Nummern
O Kontenplan anzeigen, Kontostand errechnen

© Ausdruck von Grundbuch und Kontenblattern

O bequem mit einem Laufwerk zu nutzen

O FIBUPLAN Diskette und Anleitung nur 148,— DM

Versand p. Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5 DM)
Fordern Sie jetzt unser aktuelles Info an (bitte Computertyp angeben).

VAN DER ZALM-SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstitte, 2949 Wangerland 3, Tel. 0 44 61/55 24
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Ist Ihr Programm der HIT ?

Der DMV Verlag sucht stéandig
nach neuer, interessanter
Software zur Aufnahme in
unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun
ein Anwendungs- oder ein
Spielprogramm geschrieben haben.

Der DMV Verlag bietet Innen sein
Software-Know How an!

L




Wissen Sie eigentlich, was Sie versaumt haben?

Nicht nur, daB Ihnen eine geballte Fiille an
Informationen fehlt, Sie haben gleichzeitig
jeden Monat das Superprogramm fiir lhren
CPC, PCW oder PC verpaBt. Entgangen
sind Ihnen hdchstwahrscheinlich seit Ja-
nuar 1988:

POPCORN - das Super-Strategiespiel...
(CPC)

LOCOCON - schnelle Konvertierung von
LocoScript- Texten... (PCW-Joyce)

(Heft 1/88)

DESKMAN - Komfortable Benutzerober-
flache fiir Diskettenoperationen... (CPC)
SCREENY - Grafik-Module ohne GSX fiir
Mallard- BASIC... (PCW-Joyce)

(Heft 2/88)

SCHREIBMASCHINENTRAINER - zum
Erlernen der Zehnfinger-Schreibweise...
(CPC)

TINY - Ein Texteditor der Sonderklasse...
(PCW-Joyce)

(Heft 3/88)

ROTORMANIA - Actionspiel mit Hub-
schrauber... (CPC)
DIN-A4-QUERHARDCOPY - nutzt das ge-
samte Druckerpapier... (PCW-Joyce)
(Heft 4/88)

PICTURE-PRINTER - Super-Hardcopy-
Programm... (CPC)

3DZEICH - vektororientiertes Zeichenpro-
gramm (PCW-JOYCE)

(Heft 5/88)

CPC-ASSEMBLER V 2.0 - Der Z80-
Assembler zum Abtippen... (CPC)
XX-FORMAT - 188 kByte freie Kapazitét
auf Diskette... (PCW-Joyce)

FONTEDIT - Neue Zeichensatze unter
BASIC2... (PC)

(Heft 6/88)

MAGIC SCREEN - Manipulation von Gra-
fiken... (CPC)
MONITORVERBESSERUNG - Klares Bild
auf CGA-Monitoren... (PC)

(Heft 7/88)

BACKGAMMON - DIE Super-Simulation
des Brettspiels... (CPC)

MILLION - BASIC2-Spiel ums liebe Geld...
(PC)

(Heft 8/88)

RSX-SYMBOL-DESIGNER - Zeichenedi-
tor der Spitzenklasse... (CPC) '
3D-GRAFIK - Fortsetzung des 3D-
Zeichenprogrammes... (PCW-Joyce)
DIAGRAMM - Balken-, Torten- und Kreis-
diagramme in BASIC2... (PC)

(Heft 9/88)

LOOK - Das tolle Mahjongg-Spiel zum Ab-
tippen... (CPC)

SCHOOLDAT - Literatur-Verwaltung fiir
PC 151211640... (PC)

(Heft 10/88)

ARTWORX - Riesig: Desktop Publishing
auf dem CPC... (CPC)

REISEKOSTEN - Abrechnung der Reise-
kosten in BASIC2... (PC)

(Heft 11/88)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Nicht zu vergessen die Highlights dieses
Jahres: ~

MAZE-GLIDER (Spiel, 1/89),
ANIMATOR (Anwendung, 2/89),
TEXT-EDIT DE LUXE (Anw., 3/89),
SOUNDMANAGER (Anw., 4/89),
AUSTRALIEN (Spiel, 5/89),
VIDEODATEI (Anw., 6/89),

fiir den CPC.

FILE RESCUE (Anw., 1/89),
BACKGAMMON (Spiel, 2/89),
MINI-LEXIKON (Anw., 4/89),
KASSETTENLABEL (Anw.,5/89),
fiur PCW-Joyce

FARBE (Ahw., 1/89),
KONTOFUHRUNG (Anw., 2/89),
VOKABELTRAINER (Anw., 3/89),
BORSENSIMULATION (Spiel, 5/89),
REGENT (Spiel, 6/89),

fiir PC 1512/1640.

Dabei war das nur ein kurzer Ausschnitt aus
der Menge an Programmen, die seit dem
Januar 1988 in der PC AMSTRAD erschie-
nen sind. Und das alles haben Sie verpaBt.

Eine Chance...

...haben Sie noch, wenn Sie die Bestellkar-
ten im Heft ausfilllen und das jeweilige Heft
nachordern (auBer 12/88, dieses ist ausver-
kauft).

Also, nehmen Sie die letzte Chance wahr,
ehe die Gelegenheit verpaBt ist.

/oMY,

nverlag
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Ein Helferlein
fiirs Batchen

Viele werden das Problem kennen. Man hat sich ein
wunderschones Menii-Programm mit Hilfe der einge-
bauten Batchbefehle geschrieben. Dann soll ein be-
stimmtes Programm von Diskette gestartet werden.
Doch, wie der Zufall so spielt, das Laufwerk ist nicht
richtig verriegelt, oder man vergiBt die Diskette einzule-
gen. Was macht das DOS? Mitten in dem schénen Menii
prangt nun die lapidare Meldung: Laufwerk nicht be-
reit. (A)bbruch, (W)iederholen, (U)ebergehen.

Doch halt, wer nun verzweifelt ab-
winkt und meint: “So ist halt das Le-
ben®, dem naht Hilfe. Das hier vorge-
stellte Programm priift mit Hilfe von
BIOS-Funktionen, ob sich eine Disket-
te im Laufwerk A oder B befindet. Op-
tional besteht die Moglichkeit zu prii-
fen, ob die eingelegte Diskette ein be-
stimmtes Label hat. Einsatzgebiet die-
ses in C geschriebenen Programms
sind hauptsichlich Batch-Dateien, in
denen es darauf ankommt, daf sich be-
stimmte Disketten in bestimmten Lauf-
werken befinden. Das bekannte 'IF
EXIST’ von DOS 148t sich meist nicht
verwenden, wenn nicht absolut sicher-
gestellt ist, daf sich auch eine Diskette
im Laufwerk befindet.

Wenn’s DOS nicht kann,

dann halt iibers BIOS

Um die bekannte Fehlermeldung von
MS-DOS (bei einem nicht bereiten
Laufwerk, beschidigter Diskette oder
dhnlichem Ungemach) zu vermeiden,
wird bei getdisk von BIOS-Funktionen
Gebrauch gemacht. Bei TURBO C ge-
schieht dies der Einfachheit halber iiber
die Bibliotheksfunktion biosdisk (Para-
meter und sonstiges konnen Sie Ihrem
Compilerhandbuch entnehmen). Das
Programm liuft foldendermaBen ab:

1. Uberpriifung auf richtige Parameter

2. Uberpriifung, ob sich eine Diskette
im angegebenen Laufwerk befindet.
Dies geschieht mit Hilfe der BIOS-
Funktion VERIFY. Es wird iiberpriift,
ob sich der erste Sektor der Diskette le-
sen 14Bt.

3. Ist eine Diskette im Laufwerk und
wurde ein bestimmter Name als zwei-
ter Parameter angegeben, wird mit Hil-
fe der Bibliotheksfunktion findfirst
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Die Zerstorung eines einstmals guten Bildschirmaufbaus durch eine DOS-
Fehlermeldung. Wir schaffen Abhilfe

versucht festzustellen, ob die Diskette
diesen Namen hat,

Dieser ganze Vorgang wird aber erst
gestartet, wenn der Bediener eine Taste
driickt (man kann dann vorher eine
Aufforderung zum Einlegen der Dis-
kette auf den Bildschirm bringen). Be-
titigt man die Taste 'Q’, wird das Pro-
gramm sofort abgebrochen. Innerhalb
einer Batchdatei ldBt sich mit Hilfe der
Anweisung 'IF ERRORLEVEL=="
genau feststellen, was das Programm
gemacht hat.

Die Errorlevel: —‘

0 Kein Fehler

1 Diskette hat falschen Namen

2 Keine Disk im Laufwerk

3 Diskname zu lang
(> 11 Buchstaben)

4 Falsches Laufwerk

5 Keine Parameter

6 Programm vom Benutzer abge-
brochen

Ein Tip: DOS vergleicht bei der An-
weisung

IF ERRORLEVEL==2 ....

ob Errorlevel gleich oder grofer 2 ist,
nicht, ob es genau 2 ist. Also muB mit
dem gréBten moglichen ERRORLEVEL
begonnen werden, etwa:

IF ERRORLEVEL==6 ...

IF ERRORLEVEL==5 ...

Einschrinkungen und sonstiges

Das Programm erkennt nur A und B als
Laufwerke an. Das liegt hauptsichlich
daran, daB die Laufwerke ab C chnehin
meist Festplatten oder RAM-Disks
sind, und die lassen sich auch mit IF
EXIST iiberpriifen. Bei den méglichen

Laufwerken A und B handelt es sich
um physikalische Laufwerke.

Ein anderes Problem stellt der Disket-
tenname dar. Manchen mag beim
Uberfliegen des Listings ein Pro-
grammteil aufgefallen sein. Dort wird
der Diskettenname mit den Laufwerks-
buchstaben zusammengebaut und, falls
der Name groBer als acht Buchstaben
ist, ein Punkt an der neunten Stelle ein-
gefiigt. Obgleich der Name, bei der
Namensgebung mit Format oder La-
bel, nicht mit einem Punkt versehen
wird, baut das DOS bei der Funktion
findfirst diesen Punkt an der neunten
Stelle ein, wenn der Name linger als
acht Buchstaben ist.

Zum Abschluf} sei noch auf eine nette
Eigenschaft von TURBO C hingewie-
sen. Hat der Diskettenname ein Leer-
zeichen, geben Sie beispielsweise ein:
getdisk a: “Disk 1

Die Anfiihrungszeichen veranlassen
TURBO C, den dazwischenliegenden
String als einen Parameter anzusehen.
So kann man sich eine Menge Arbeit
beim Zusammensetzen von eigentlich
zusammengehorigen Teilen eines
Strings aus der Argumentzeile sparen.

(Robert Haas/jf)

Listing-Info:

Das Listing wurde in der Program-
miersprache Turbo C entwickelt.

Tippen Sie das Programm mit einem
normalen Texteditor (etwa ConText,
Word etc.) ab. Sichern Sie den Code
als ASCII-Datei und compilieren Sie
das ganze mit dem Turbo C-Compiler.

Auf der Databox befindet sich eine be-
reits compilierte Fassung dieses Pro-
gramms.
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/% Dieses Programm stellt fest, ob sich in einem angegebenen Laufwerk drive = toupper( argv(1][0] ) - &5;
eine Diskette befindet. Optional kann auch der Mame der Diskette
angegeben werden /* Auf Tastendruck warten.Q==Endes/
1£( toupper( getch() )} == 'Q')
Compiler : Turbo € 2.0 (Borland) return &
Entwickelt . 28.08.1989 von Robert Haas, 1989
Letzte Enderung : 09.10.1989 ¢ i /% Drei versuche Disk zu lesen */
ry = 3;
Aufruf : getdisk drivename(:] [disknamel] ‘(“' /% Sektor — Verify, { BIOS ) */
l;gumer\te in eckigen Klammern sind optional. :” biosdisk( 4, drive, 0, 0, 1, 1, biosbuffer ) = 0 )
.
/% Wenn Fehler beim Lesen, Disksystem zurilcksetzten ( BIDS )} =/
#include ¢bios.h» /* Headerfiles mit PFrototypen */ biosdisk( O, drive, 0, 0, 1, 1, biosbuffer };
#include <conio.h> )
#include <stdio.h¥ else /% Kein Fehler, weitergeht's 7
#include <dos.h» break;
#include <string.h> Iwhilel--try);
#include <process.h> if( try == 0 ) /* Nach 3 Versuchen, Abbruch mit */
#include €ctype.h> return 2; /% Errorlavel 2 */
#include <dir.h>» if( arge == 3 ) /% Bei 3 Argumenten ist das 3. */
{ /* der Disketten Name */
strepy( diskname, argv[1] }); /*Zusammenbasteln ven Lauf- /
char usage[MAXPATH+10], /% Name des Programms (argw(0]) */ if{ strien{ diskname } ¢ 2 } /*werk und Disketten Namen */
diskname[20], /% 2um Zusammensetzen des Disk- */ strcat{ diskname, ":* );
/% namens */ strcat( diskname, "\\® . x" );
biosbuffer[512], /% Buffer fir biosdishk L /* DOS-Funktion: ersten, *
copyrigth[] = "Robert Haas, 1988"; /* passenden Dir-Eintrag finden #*/
if( findfirst( diskname, &fb, FA_LABEL )} == =1 )
/% Prototyp der Fehlerausgabe- */ return 1; /% Kein Name */
/% funktion */ else
woid error{ char *meldungl,char *meldung2, int errorcode J; if( strlen( argv(2] )} » 8 ) /® siehe Text #/
register 1 = 0; /% Zihlervariable 'Y
int main( register argc, register char *=argv] try = 0;
{ while( argw[2][i] )
int drive, try; /% Laufwerknummer, Versuchsanzahl#/ {
struct ffblk fb; /% struct fur findfirst */ diskname[try++] = argv[2][i++];
1#{ 1ump )
strepy( usage, "\nUsage: " ); /% Name des Programms zusammen- */ diskname[try++]='_ ",
strcat{ usage, argv(0] }; /* bauen */ 3
diskname[try]="%0";
if( arge==1 ) . /% Mindestens ein Argument xf if( stricmp{ diskname, fb.ff_name } }
arror{ “\nError! No Parameter({s).", "" , 5); ; return 1; /* Falscher Name il
1f( strlen( argv(1] ) » 2 ) /* GUltiger Laufwerksname? LV
error( “\nError! Bad Drivename.”, argv[1], 4 ); return 0; /% Alles OK */
if( { strien{ argv(1] ) > 1 ) && ( mrgvli)f1) != ':=' ) } 1
error( "\nError! Bad Drivename.", argv[1], & );
if{(toupper(argv[1][0]) != "A') && (toupperlargv[1][O]} t= 'B'}) /® Hier werden alle Fehlermeldungen ausgegeben und das Programm
error{ “\nError! Bad Orivename. Only Drives A and B," ,argv[l],4}; mit dem entaprechenden Errorlevel-Code beendet 2=/
/% Der Diskname muf ¢= 11 Buch- */ void error{ char *ml, char *m2, int colle )
/% staben sein. */ {
if(({ arge==3 ) && ( strlen{ argv[2] ) » 11 }) fprintf( stderr, "\nXs %s%s drive[:] [diskname]"
error( “\nBrror! Bad Diskname.”, argvi2], 3 }; “\nParameters in [] are optionali\n”, ml, m2, usage );
exit{ code );
/® Buchstabe in Laufwerksnummer #*/ 1
Listing HELFER Listing HELFER

Softwareautoren fiir die Amstrad-Computer gesucht.

Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht, ein gutes Programm, das Sie selbst geschrieben haben, zu
verdffentlichen?

Warum sollten nicht auch andere Leser in den GenuB |hrer Mini-Dateiverwaltung, Grafikerweiterung, Tips,
Tricks, Tools, Utilities, Simulationen, Games usw. kommen?

Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser geniigt, wird von uns entsprechend honoriert.
Sie sollten jedoch bei der Einsendung Ihres Programms ein paar Punkte beachten.

Wenn Sie Nachstehendes befolgen, wird lhre Post ziigig und ohne groBe Rickfragen und Verzégerungen bear-
beitet:

Senden Sie uns Ihr Programm mit

(a) allen benétigten Files auf der mit dem Programmnamen bezeichneten Diskette,
(b) den kompletten Ausdrucken/Listings aller Files der Diskette,

(c) einer Beschreibung Ihres Programms und

(d) einer genauen Bedienungsanleitung.

Die Bedienungsanleitung und die Beschreibung sollten als Textdatei mit auf der Programm-Diskette enthalten
sein. Wichtig fiir uns zu wissen wére noch, mit welcher Konfiguration Sie arbeiten, welchen Drucker Sie benut-
zen, ob Sie ein zweites Laufwerk angeschlossen haben usw.

Wenn Sie der Meinung sind, ein solches Programm geschrieben zu haben, dann nichts wie einschicken an den

DMV-Verlag - Red. PC International - Abtlg. CPC/Joyce/PC
Postfach 250 - 3440 Eschwege

Geben Sie bitte in der Adresse die fiir Ihren Amstrad-Computer (CPC, Joyce, PC) zusténdige Abteilung mit an,
damit lhr Programm direkt in die richtigen Hande gelangt.

1’00 P€ 77
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Patzige Datensicherung

Datenschutz auf dem

Vormarsch

In einer Zeit, in der immer mehr Arbeiten und Dienst-
leistungen vom Computer verrichtet werden, hiiufen
sich zwangsliufig auch die Datenmengen, deren Wich-
tigkeit den Benutzer zwingt, sie vor der Einsicht anderer
Personen zu schiitzen. Wir liefern Thnen eine software-
miiBige Lésung, die fiir Dritte nicht gleich erkennbar ist
und dariiber hinaus durch einige Nebeneffekte zugangs-
unberechtigte Personen zur Weisglut bringen kann.

Das Programm Security simuliert eine
duBerst patzige MS-DOS-Oberfliche,
was heiBen soll, daB sich Security nach
dem Start zwar mit einem gingigen
Prompt (C:>) meldet und zusitzlich
die wichtigsten DOS-Befehle erkennt,
diese aber auf eine sehr eigene Weise
interpretiert und kommentiert. Durch
Eingabe eines Passwortes gelangt der
rechtmifige Benutzer auf die normale
Betriebssystemebene zuriick.

Um eine nahezu hundertprozentige Si-
cherheit zu erreichen, wird Security als
erster Befehl in die AUTOEXEC.BAT
eingetragen. So wird gewihrleistet,
daB ein eventuelles Unterbrechen des
Bootvorgangs durch Driicken von
CTRL-C fast unmdglich wird. Ist das
Programm erst einmal im Speicher
vorhanden, so liuft nichts mehr, falls
man nicht das Passwort kennt. Die
Hauptaufgabe des Programms besteht
dann auch darin, Unterbrechungen des
Benutzers zu ignorieren. Auswirkun-
gen, die das Driicken der CTRL-C-Ta-
ste auf das laufende Programm haben,
werden mit dem Checkbreak-Befehl
unter Turbo Pascal unterbunden.

Das weitaus grofere Problem der Un-
terbindung von Konsequenzen, die das
Driicken von CTRL-Break verursacht,
wird durch eine kleine Interruptverbie-
gung geldst. Der hierfiir verantwortli-
che Interrupt 1B Hex wird auf die Pro-
zedur Break__ weg gelegt und unschid-
lich gemacht.

Die Nebenwirkungen

Neben der Hauptaufgabe des Schutzes
der eigenen Datenbestinde haben wir
dem Programm einige Extras mitgege-
ben. Das Programm schaut sich Ihre
Eingaben ein und vergleicht diese mit
einer erweiterbaren Liste von Eingabe-
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moglichkeiten. Sollte Ihr Befehl in der
Liste vorhanden sein, so wird eine Re-
aktion ausgeldst. Meist handelt es sich
dabei um eine patzige verbale AuBe-
rung des Rechners. Sie kénnen die Ant-
worten des Computers natiirlich nach
Belieben verdndern. Dazu miissen Sie
die Werte der Konstanten am Pro-
grammanfang anpassen. Beachten Sie
bitte ebenfalls, daB Erweiterungen
oder Anderungen in der Liste der Be-
griffe, die das Programm erkennt, in
GroBbuchstaben zu erfolgen hat. Dies
ist deshalb wichtig, weil alle von Ihnen
getitigten Eingaben in GroBbuchsta-
ben verwandelt werden.

Security erkennt auch, ob eine Funk-
tionstaste gedriickt wurde, so daB auch
hier Konsequenzen programmiert wer-
den koénnen.

Das Listing enthédlt eine abgespeckte
Version dieses Programms. Sie konnen
so die Reaktionen des Programms ganz
nach Ihren Vorstellungen beeinflussen.
Auf der Databox befindet sich neben
dieser kleinen Version eine ausgereif-
te, die Sie gleich benutzen konnen.

Sollten Sie keinen Turbo-Pascal-Com-
piler 5.0 besitzen, so sind Sie trotzdem
in der Lage, das Passwort zu verin-
dern. Mittels File-Editor koénnen Sie
das fertige Programm (SCHUTZ.EXE)
der Databox geringfiigig veriindern.
Fast jede Benutzeroberfliche besitzt
eine solche View/Edit-Funktion, mit
der in beliebigen Dateien herumgesto-
bert werden kann. Suchen Sie in
SCHUTZ.EXE den Ausdruck
“0123456789“. Dieser steht stellver-
tretend fiir das Passwort. Schreiben Sie
in diese zehn Stellen Ihre persénliche
Eintrittsberechtigung, wobei Sie nur
Ziffern und Grofbuchstaben verwen-
den diirfen. Und denken Sie bitte dar-
an, nicht den Namen Threr Freundin

oder den des getreuen Dackels zu ver-
wenden, wie es zerstreute Professoren
gerne zu tun pflegen. Sichere Passwor-
te sind solche, deren Zusammenhang
nicht zu erschlieBen ist, etwa eine zu-
fillige zehnstellige Zahlenkolonne.
Geburtstage, Lottozahlen oder sinnvol-
le Worte sind zwar einfach zu merken,
aber meist ebenso einfach herauszube-
kommen.

Yor- und Nachteile
der totalen Sicherheit

Wenn Sie dieses Programm auf jeder
Ihnen zur Verfiigung stehenden Sy-
stemdiskette installieren, so erhalten
Sie einen nahezu perfekten Schutz. Als
Nachteil erweist sich hier, daB Sie
groBte  Schwierigkeiten bekommen
werden, sollten Sie einmal das Pass-
wort vergessen. Dann lduft nichts
mehr! Heben Sie daher in einer der hin-
teren Ecken Ihres Diskettenbestandes
in jedem Fall eine normale Systemdis-
kette auf. So haben Sie die Sicherheit,
daB Sie auch in einem solch fatalen Un-
gliicksfall auf Inhren Computer zuriick-
greifen konnen.

G

Listing-Info:
Die "Patzige Datensicherung® wurde
inTurbo-Pascal 5.0 geschrieben.

Zum Abtippen und Compilieren be-
nutzen Sie bitte diesen Turbo-Pas-
cal-Compiler.
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PROGRAM SCHUTZ;

JUSES TURBO3,CRT,DOS; VAR 1,3J : INTEGER; { buchstaben verwandelt. Dies }

ch : CHAR; { erleichtert die Abfragen erheb- }

ICONST ende = 8; BEGIN { 1ich. ]

zufallimax = 3; §:=LENGTH({a);
breckmax = 2; FOR i:=1 TO j DO
BEGIN
TYPE Wort = STRING[7O]: ch:=ali];
ali]l:=UPCASE(ch);
END;
VAR a : Wort; END;
ok : BOOLEAN; o e e e e s m e ——— s s —— )
feld : ARRAY[1..ende] OF wWort;
meldung : ARRAY[1l..zufallmax] OF Wort;
breck : ARRAY[1l..breckmax] OF Wort; {ommmmm e e e s s s s ———— }
ain 1 CHAR; PROCEDURE Keont;
1 : INTEGER; INTEGER;
notausgang owort; BOOLEAN;

______________________________________________ e }

PROCEDURE Defis; { Das Array feld enthdélt alle Begriffe, } { Die Liste wird durchgearbeitet }
BEGIN { die das Programm erkennt., Sie kdénnen ] fi=i41; { bis ein bekannter Ausdruck er- }
feld[1]: { hier beliebipe Ergdnzungen eintragen, } IF a=feld[1] THEN { reicht wird. }
feld[2] { sofern Sie diese in Grofbuchstaben } BEGIN
feld[3] { schreiben und die Konstante ende auf 1 Retour(1);
feld(4] { den neuen Wert einstellen, } ko :=TRUE
feld([5] { Gleiches gilt fir die Arrays meldung } END;
feld[6] { und breck (meldung enthilt alle Ant- } UNTIL ko OR (i>=ende);
feld[7] { worten, die bei nicht bekannten Ein- } IF NOT ko THEN WRITELN(meldung[random(zufalimax)+1]1};
feld[B]: { gaben gegeben werden, in breck stehen } IF a=notausgang THEN ok:=TRUE; { Ist die Eingabe das Passwort? ¥

{ diejenigen, die ausgegeben werden, } END;
{ wenn CTRL-Break gedrickt wurde. X e e T T
meldungll]l:='Kenn ich nich, will 4e¢h nich, mach ich nich!’;
meldung[2]:='Hatte da jemand was gesacht?'; {=
meldung(3]:='Der Befehl geht mir ja derart am seriellen Port vorbei’; PROCEDURE Fun (1: 1{ Antworten, wenn eine Funktions= ]
breck[1]:="U{i Ui, was war denn das?’; BEGIN { taste gedrickt wurde.
breck[2):="Tztztztzrztztztztztztztztztztzt’; CASE 1 OF
END; 59 : WRITELN('Sollte ich das erste Zeichen vergessen haben?');
ettt e ottt et et =1 60 : WRITELN('Diese Funktion habe ich sowieso noch nie begriffen']);
61 : WRITELN('Auch noch faul, was? Mochmal eintippen, klar?'};
62 : WRITELN('Finga fon die Eff-fier-Taste');
64 : CLRASCR;
o m e e e e mmm s s oS Smmmm e } END; {case)
PROCEDURE Retour (VAR 4 :INTEGER); END;
VAR a,x,y : INTEGER; e
BEGIN
CASE 1 OF o
1 : WRITELN{ 'Wie 1ch DIR, o du MICH');
2 : WRITELN('Viele Wege fihren nach Rom, das hier ist der Falsche');
3 : BEGIN === e e e e - - ]
WRITELN('FATAL ERROR ON SCREENOVERDUP SECTION B345°); { HAUPTPROGRAMM }
FOR a:=1 TO 500 0O {re S S s s e o e R R Tt
BEGIN BEGIN
x:=RANDOM(BO); notausgang:='0123456788"; { Hier steht das Passwort 1
v i=RANDOM(25); SETINTVEC($1b,8break_weg);
GOTOXY (x,y); CHECKBREAK : =FALSE;
WRITE(CHR{RANDOM(50)+52)); CLRSCR;
END; Defis;
END; ok:=FALSE;
4 WRITELN({ 'Untersuche Kreis ?27'); REPEAT
5 WRITELN( 'DELETE??7 Das heipt Das Lied, Minsch!’); a:="'";
B WRITELN('Aber ich bin doech Dein Freund!'); WRITE('C:>");
7 WRITELN({ 'Marlow, ich fleh Sie an Marlow, finden Sie LABEL...'); REPEAT
B WRITELN('Nein, Du bist abselut nicht mein TYPE'); READ(KBD,ein};
END; {end of case) IF (ORD{ein)»0) AND NOT (ORD{ein)}=13) THEN
END; IF ORD{ein)=27 THEN i
i BEGIN { Eine Funktionstaste wurde ge- }
ein:=READKEY; { drickt. Welche? }
Fun({ORD(ain});

{=-= } END

PROCEDURE Break_weg; INTERRUPT; { Auf diese Prozedur wird der In- } ELSE
VAR zu : INTEGER; { terrupt gelegt, der normaler- ] BEGIN
BEGIN { weise durch CTRL-Break ausge- } ai=a+ein;

Zu:=RANDOM{breckmax)+1; { &8st wird. Der Befen] INTERRUPT } WRITE{ein);
WRITELN(breck[zu]); { muf benutzt werden, damit eine J END;
END; { Worrekte Rickkehr (IRET) ge- ] UNTIL ORD(ein)=13; { Return wurde gedrickt 1
{ wihrleistet ist. 3} WRITELN;
{-mmmmmmm———— 1 Gross;
Kent;
UNTIL ok; { ok wird true, wenn das Passwort ]
e e bt 1 { richtig eingegeben wurde. }
PROCEDURE Gross; { Alle Eingaben werden in Grofi— }
Listing SCHUTZ Listing SCHUTZ
Hochstrafte 11 SV-HIGHLIGHTS
T Schoel EGA-Monitor fiir PC -
mpulersiore 8500 Nimberg 80 e ks L e o
Tel.: 0911 /289028 miit EGA-Maniter EM 14 3695 - Portable Computer PPC 512 D 1849 -
Towar AT 260 mit EGA-Manitor EM 14 4889~ Joyos PCW 8512 mit Typenraddrucker 1445, -
COMPUTER: DRUCKER: {dt. Handbiicher) g R T s Epsondrucker 4t Handbiher
Amstra n i 3
#%\EEE Efﬂ 283]5&_ kampl. Textsystem, new, nur 798, Star LC 10 398, - = Atari ST oer Mege, IBM-Kompat e
. mit interleave 1:1 Controller Star LC 24-10 698, - 2alt, einbew- und anschiubfertig for alls Lx 400 a1, -

u. 40 MB NEC-Festplatte {Bench-Test: 18ms) 3498, - Amstrad LO 3500 di 598, - FC 1512 und PC 1640} 679-  LO40D 688, -

PC 1640 SD/MD + 40ME Festpl. + Textprogramm 1998, - MNEC P& Plus 1448, - 30 MB-Filecard [Seagate, 40 ms) 779~ LOGED 889, —
g::—?:mﬁ:gﬂgwﬂnm 13:;— Lo 8s0 1418, -
Fileg o =

PC XT/AT ZUBEHOR: CPC-ZUBEHOR: PC 1540 mA 2 LW + Fiseard 20MB S | MRchm it Hiachactie e
Mathe-Co-Prozessor BOB? 8 MHz 298, -  Laufwerk DDI-1 448, - S bl ;gg: LC-10 Color Farbrucker mit Cantranics 569, -
B0287 10 MHZ 538, - Zweitlaufwerk FD-1 269, - EGA-Monitor 2985 - 079 - LC-24-10 mit Centronicsinterface 648, -

RAM-Erweiterung PC 1512 auf 640 KB 118, —  Serielle Schnittstelle 179, - PC 2088 DD 12 MD 2248, - ; DD 18 CD 2593, NEC-Drucker {dt. Handbicher]
TOWER AT auf 1 ME 198 -  BTX-Modul 298, - DD12HACD 2049, - DO14HRACD 3298 - NECPT Ples 1748,- ;  PE300 1578, -
Filecard auch fisr 1512/1640 20 MB 648, - PC20G6HD 12MD 2645 —; HD 14 CD 2999-  NECPSPls 1288,-;  Farboption 248,
MB 748, -  CPC/JOYCE-ZUBEHOR: PCRBEID D 38 WDIAHACD 3608~ Einselblatisinzug fir NEC P Pus a8, -

Zweitlaufwerk 1512/1640 5,25 360 KB 178, -  Mouse-Pack 148, - HD 12 HRACD 498, — HD14HACD 4945 -  Superkndilar
T ER AT 35" 1,44 MB 208, - Maxell 3" Disk, 10 St 64, - PC 2386 HD 12 MD 6398, —; HD 14 CD 6845, —  Genius Scanner G5 4500 mit Texterkennungssofiw. 398, -
Externes Zweitlaufwerk fir XT und NEVADA Cobol (dt. Handb.) 98, - mlmgnn‘,i'gﬁn 7'%“"‘“ HD 14 HRCD ZE;Q' w:ﬁ‘&‘:&ﬁ:m‘:&migf”w ;gg'
It " mit wWarrweslmonitor . 25k ] L
G:\ciu‘sﬁl\"\zi;‘uz:otiﬁﬁjl;zlﬁs'(gt Mersion 3‘81-2': HENERS P hade g mlmnnmi:g&mvﬁmsiamnimr ;ggg_ i it ey
b B1: : mit EGA-Monitor - : = -

GM 6000, dt. Version 98-  JOVCE-ZUBEHOR: P 1600 HD 20 mit Schwarewsi@moritor B e e T e Nl

Super Mouse, 3 Tasten, MS-Mouse kompatibel 68, - Ser.par. Schnitistelle 189, - mit EGA-Monitor 2848 - Lieferung nur gagen NN odar Vorsuskasse; Ausland nur Voraus-

Bus Mouse fiir Schneider Computer 74—  RAM-Erweiterung auf 512 KB 18, - kasse
Praisa glltig ab 11,1289,
i g Criery B : e o i : -
Wir filhren zu den Original-SCHNEIDERF Artikel Firmen wie VORTEX, STAR-DIVISION, CSV Riegert GmbH FAX (0 71 61) 1 3587

DATA BECKER, PROFISOFT, ARIOLA, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, GFA, GERDES, STAR, g L

SCHNEIDER-DATA, ABD, SOFTMARER usw.| Gartnerstrale 4, 7320 Goppingen, Tel. (0 71 61) 1 3591
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—_Joyce Programmsammiungen ___

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
Programmsammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthédlt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

firaphisatw (PN plus Deutzeraberfliche ¢ 3.8 (o} 1965 IW-Verlag
Gerdte  Taschencechewr B plus Kemmandg 0PN Ence _')\\
Diskette Witigll Datei labenwmnen Lischen Kespressor Werschlissler
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Keine Inhaltsverzeichnisse mehr mithsam einzeln aus-
lesen! Mit GCPM sind Sie (ber alle Laufwerke immer
im Bilde

GCPM bietet lhnen unter anderem:
Steuern Sie alle Funktionen Ihres Joyce wahlweise tiber Maus
oder Tastatur.

Arbeiten Sie mit der Darstellung aller Dateien in Tabellenform
a@hnlich LocoScript und den Standardfunktionen wie Kopieren,
Umbenennen und Léschen.

Auf bis zu drei Laufwerken kénnen die Parameter, Suchpfade
(ohne SETDEF) und das temporére Laufwerk beliebig eingestellt
werden.

Veréndern Sie die Dateiattribute, und rufen Sie Programme direkt
von GCPM aus auf.

Nutzen Sie die Funktionen zum Verschliisseln und Komprimie-
ren von ASCII-Dateien und die optionale Passwortabfrage

Arbeiten Sie schnell, bequem
und komfortabel mit

GCPM - der grafischen
Benutzeroberflache fiir —
den Joyce. LR L

Beneiden Sie nichtléanger die PC-
Besitzer! GCPM bietet Ihnen nun auch fiir
den Joyce eine ausgefeilte grafische
Benutzeroberfldche inklusive Maus-
bedienung, Uhr, Taschenrechner,
Schnittstellensteuerung, Passwort-
abfrage und vielem mehr.

Joyce-Programmsammlung VOL. VII

Eraphiszhe CP/M plus Benutzecoberfliche 3.0 11909 DA-Terlag

Gurdte Taschenrechner  CPM plus Kiesards BEPR [rde
Diskette Rutuell Dabel lebgmomen ligchen Keseressar Versshibaster

Sertelle Sotnittatelle
iaﬂngfﬁ.ue AR
Bits E

{anger
g:h!me B0
its ]

Paritit kelne.
thongits < {5
Yil‘ﬂil‘li(e B
et ¢

il

B 2

ao:fi

So muB Computerbedienung sein! Auch die serielle
Schnittstelle 148t sich in einem Fenster schnell und feh-
lerfrei einstellen

Sparen Sie Zeit mit dem integrierten Taschenrechner mit Zwi-
schenspeicher und umfassenden Rechenfunktionen.
Veréndern Sie beliebig die Grundeinstellungen der Schnittstel-
le, des Zeichensatzes, der Tastatur oder Maus, der Diskettenlauf-
werke und des Druckers.

Ein Screensaver stellt den Monitor bei Nichtgebrauch dunkel.
Mit dem GCPM-Starterset als Installationsprogramm und mit
40seitigem Handbuch mit vielen Abbildungen kénnen Sie im
Handumdrehen GCPM auch auf Ihrem Joyce anwenden.

Ein Programm, das jeder Joyce-Besitzer haben muB!
Joyce-Programmsammlung VOL. VII:

GCPM - grafische Benutzeroberfliche

(JOYCE PCW 8256/8512)

3-Zoll-Diskette

69,- DM*

Tabellenkalkulation

Universell einsetzbare Tabellenkalkulation
zum Erstellen von Monatsbilanzen,
T-Konten etc. fiir die JOYCE-Familie

Funktionen:
- Kurze Einarbeitungszeit durch eine (ibersichtliche Menii-
fihrung, die alle Fehleingaben abféngt

- Schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten

~ Einblendung der Formel des aktuellen Feldes am unteren
Rand

— Besonders schnelle Berechnungsalgorithmen

— Schnelle Schreib-/Leseoperationen durch Benutzung der
RAM-Disk

- Bis zu 68 Zeichen pro Formel maglich

- Eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln

— Drei verschiedene Schriftarten beim Drucken

- StandardmaBig 2574 frei belegbare Felder

— Akzeptiert auch Exponentenschreibweise

Vol. VI fiir alle JOYCE PCWs
3-Zoll-Diskette

59,- DM*

Datenbanksystem

Maximal 27 Felder pro Datensatz, 50
Stellen pro Feld, 35.000 Sitze pro Datei,
minimaler Disketten-Speicherbedarf!

- Verwendung von Standard-Direktzugriffsdateien (BASIC)

- Automatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Anderu ng und
Léschung

- Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte
Dateien

— Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Haupt-
meni

— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten

- Listenerstellung mit automatischer Spaltenformatierung und
Spaltensummen

— Freie Wahl der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien

~ Ohne Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlswérter
notig

— Druckmasken flir die beliebig sortierte Datenauilistung am
Bildschirm oder am Drucker werden automatisch generiert

— Bei mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu
jeder Seite

- Einmal gewéhlte Druckparameter werden gespeichert

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512**
** PCW 9512 auf Anfrage
3-Zoll-Diskette

99,- DM*

-

Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Veriag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Bild-Editor

Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochaufiésenden Grafiken,
welche in eigene Programme eingebunden werden kénnen, sowie deren
Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker.

Leistungsumfang: Der mitgelieferten Diskette kénnen Sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm benétigten Dateien entnehmen. Fir alle Turbo-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert.

Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es maglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen.
Lésch- sowie Invertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrufbar.
Auch Texte kénnen bei der Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden.
Im Dateimeni steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
tion zur Verfiigung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
satz des linken Randes vor dem Drucken kénnen noch vier verschiedene
Druckformate angewahlt werden.

VOL. IV - fiir Joyce/PCW 8256/8512

49,- DM*

Feld-Tab

Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfiillen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen. Feld-Tab ist men{igesteuert und bietet die Anwahl
der einzelnen Funktionen wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Seiten-
ldnge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstelit werden
und nach Umwandlung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen werden.
Weitere ASCII-Editoren kbnnen ebenso verwendet werden wie der komfor-
table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

Gsx!JIot
Ein Grafikpaket fir Statistiken, Geschaftspriasentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Men(i sind folgende Funktionen wéhlbar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik
- Punktediagramme - Textgrafik
Ein Hilfsprogramm erléutert lhnen wéhrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle erstellten Grafiken kénnen sowohl am Bildschirm

s auch auf dem Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL.II - fiir Joyce/PCW 8256/8512 zwei Disketten

59,- DM*

Super-Dateiverwaltung
Eine universelle Dateiverwaltung fiir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien.

SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewiinschten
Datei verwaltet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen, méglich. Jede Datei kann maximal
acht Felder enthalten, wovon jedes hiichstens 40 Zeichen enthalten darf.
Die Gesamtlénge eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.

SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-)Funktion
fur SUPERdat zur Verflgung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-
Text (z.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender ausge-
wihlte Eintrdge aus SUPERdat-Dateien an beliebiger Stelle eingefiigt.
Weiterhin kénnen 30 Datensétze in eine fir LocoScript lesbare Datei umge-
wandelt werden.

SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervollsténdigen das
Leistungsangebot dieses Programms.

VOL.II - fir Joyce/PCW 8256/8512

49, - DM*

Praktische Textverarbeitung
mit Joyce

Ein Buch/Disketten-Paket. s
Jurgen Siebert, der Autor, d
zeigt in diesem Buch Mog-
lichkeiten der Textverarbei-
tung auf, die Sie von Loco-
Script nicht erwartet hatten...
Von der Pike auf werden Sie
an den Umgang mit Schablo-
nen und Standardlayout her-
angefiihrt. Einige Abstecher
fihren Sie anhand anschau-
licher Beispiele an Textverar-
beitung und CP/M (ED/Word-
star) heran.
Aus dem Inhalt:
— LocoScript Spezial - Softwaretraining fir
Fortgeschrittene
— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?
— Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das
Programm Wordstar
— Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet

Auf Diskette: (iber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen, Post-
karten, Serien-Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druck-
beispielen, Schriften, Bildschirm-Installationen und vieles
mehr.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten, inklusive
3-Zoll-Diskette

89,—- DM*

Joyce

Blicher-Kiste

Der Character-Designer

Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensatze auf PCW 8256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in
diesem Zeichensatz unter CP/M Plus.

Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensétzen und deren Speicherung er-
laubt. CD-PRINT druckt vorformatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gew(inschten Zeichensatz aus.

CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensét-
ze. SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwah! einiger Systemparameter,
z.B. die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der

Floppy-Steprate.
MGX

Funktion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im GroBformat auf dem Drucker.
Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfi-
gung gestellt werden. Es kénnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die-
se wiederum mit mehreren MeBwerten gleichzeitig) dargestelit werden.

VOL.I — filr Joyce/PCW 8256/8512 *
49,- DM

Das GroBe LOGO-Buch zu CPC und Joyce
39,—- DM*

Data-Becker-Buch, 410 Seiten

Programmierwissen pur im Westentaschenformat:
Fithrer zum Joyce

Data-Becker-Buch 29,30 DM*
Fithrer zum CP/M
Data-Becker-Buch 19,30 DM*
Den Joyce programmieren
yce prog “ﬂ “‘.t
¥ 38,—- DM*

Franzis-Verlag, ca. 160 Seiten e

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Blicher berechnen wir fir das Inland 4,— DM
bzw. fiir das Ausland 6,-~ DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Herr Doktor, Sagrotan

Viren, Trojaner und was man dagegen

tun kann

Ein Thema, das alle Computerbesitzer in der letzten Zeit mehr und mehr
beschiiftigt, sind Viren. Das Problem, daB immer mehr kleingeistig destruk-
tive Programmierer der Meinung sind, sie miiBten durch die Entwicklung
zerstorerischer Programme ihr Ego stiirken, gehirte eigentlich in die
Praxen bewiihrter Psychologen. Leider werden statt konzentrierter Heilung
Angste freigesetzt und gute Ideen, wie beispielsweise die der Shareware und
Public Domain Software, in immer beéingstigenderer Weise angegriffen.
Wer kann denn noch sicher sein, daB sich auf seiner neuen PD-Disk kein

Virus befindet?

Auf normalen PCs gibt es praktisch nur
zwei Arten dieser Programme. Es han-
delt sich hierbei um ’richtige Viren’
und um 'Trojanische Pferde’. Fiir alle,
die nie den nicht nur aus Funk und
Fernsehen bekannten ’'Odysseus’ sa-
hen, eine kurze Erkldrung zum Troja-
nischen Pferd.

Es ist schon ein paar Tage her...

Wie uns Homer berichtete, kam es vor
langer Zeit zu einem Streit zwischen
Troja und dem Rest des alten Griechen-
land. Es ging um eine Frau (Helena),
um einen Mann (Paris) und um jeman-
den, der etwas gegen das Zusammen-
sein der beiden hatte (Helenas Gétter-
gatte Agamemnon) die iibliche Drei-
ecksgeschichte also. Nachdem die
griechischen Helden Troja ohne Erfolg
einige Jahre belagert hatten, kam einer
auf die schlaue Idee, ein groBes holzer-
nes Pferd zu bauen, Soldaten darin zu
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verstecken, das Pferd vor die Stadttore
zu stellen, und mit dem Rest der Armee
S0 zu tun, als wiirde man abziehen.
Man kann iber die ’intellektuelle Gré-
Be’ der Trojaner nur staunen, die dieses
“Geschenk”, ohne dessen Inhalt zu
Uberpriifen, frisch nach dem Motto
“’nem geschenkten Gaul schaut man
nicht ins Maul*® in ihre Stadt zogen, ein
Riesenfest feierten und sich am nich-
sten Morgen wunderten, warum ihre
Stadt zerstort war.

Zuriick in die Gegenwart

Trojanische Programme werden meist
iiber Mailboxen oder PD-Software ver-
breitet. (Es wird hier von einem einzel-
nen Computer ausgegangen, nicht von
einem vernetzten System.) Ein Troja-
ner ist, einfach gesagt, ein Programm,
das vortauscht, eine sinnvolle Aufgabe
zu haben, heimlich jedoch versucht,
soviel Schaden wie irgend moglich an-

zurichten. Von den “Programmierern
dieser Programme wird in den Doku-
mentationen oder Readme-Files ver-
sprochen, es handele sich “um den be-
sten Directory-Lister aller Zeiten“
oder dhnlich Guiness-Buch-Verdéchti-
ges. Beliebt sind auch Namen wie SE-
XYLADY.COM, STRIP.COM, usw.

‘Wenn man solch ein Programm unvor-
sichtigerweise startet, wird es meist
versuchen, auf allen erreichbaren
Laufwerken die FAT zu ldschen, die
Diskette/Platte zu formatieren oder
dhnlichen Unsinn zu veranstalten. Bei
der FAT handelt es sich um den Notiz-
block des DOS auf der Diskette/Platte,
worin vermerkt ist, welcher Sektor zu
welcher Datei gehort. Wenn die FAT
gel6scht ist, sind die Daten zwar noch
vorhanden, ihre Zuordnung zueinan-
der ist aber nicht mehr bekannt. Die
Rekonstruktion einer Festplatte dhnelt
dann dem Zusammensetzen eines
Puzzles aus zirka 50000 einfarbig him-
melblauen Teilen.

Erkrankungen des Computers

Wihrend Trojanische Pferde ihre zer-
storerische Wirkung recht schnell of-
fenbaren, wenn auch der Schaden im-
mens sein kann, sind Viren-Program-
me noch gefihrlicher. Viren sind seit
etwa 1984 bekannt. Der amerikanische
Computerexperte Fred Cohen berich-
tete damals erstmals iiber Programme
mit zwei typischen Eigenschaften:

1. Sie erzeugen Kopien ihrer selbst und
infizieren damit andere Programme,
die ihrerseits zu Virentrigern werden
und bei Aktivierung weitere Program-
me verseuchen.

2. Diese Programme manipulieren den
urspriinglichen Programmablauf.

Zum Beispiel: Zerstdrung von Daten-
bestinden und Hardware, Ausgabe
dummer Spriiche etc.

In der harten Computerrealitit sieht die
Infizierung eines Rechners etwa fol-
gendermaBen aus (Ich verzichte be-
wuBlt auf zu viele Einzelheiten, um
nicht schuld daran zu sein, daB sich je-
mand “berufen*” fiihlt, so etwas zu pro-
bieren und noch mehr dieser “Tier-
chen in Umlauf geraten.):

Der Computerbesitzer Hubert P. aus
M. hat von einem Bekannten einen Sta-
pel Disketten mit den neuesten PD-
Programmen bekommen, die dieser
sich aus einer Mailbox geholt hatte.
Voller Freude schaltet er seinen PC
ein, schiebt die erste Diskette hinein
und startet eines der Programme, Was
er nicht wei: Ausgerechnet dieses
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Programm wurde mit einem Virus ver-
seucht.

Was passiert jetzt? Als erstes wird der
Virus iiberpriifen, ob er bereits auf
dem Rechner installiert ist. Wenn
nicht, installiert er jetzt seinen virulen-
ten Teil resident im Speicher des Rech-
ners. Als nichstes wird er iiberpriifen,
ob er seinen Minenteil aktivieren soll
(dieser Ausloser kann ein Datum, eine
bestimmte Datei oder sonst irgendet-
was sein).

Dieser Teil des Virus begeht meist dhn-
liche Gemeinheiten wie das weiter
oben abgehandelte Trojanische Pferd.
Wenn der Ausloserreiz des Virus nicht
gegeben ist, wird der Virus versuchen,
sich weiterzuvermehren. Dies ge-
schieht, indem er auf den Datentridgern
nach ausfithrbaren Dateien (EXE oder
COM) sucht und sich in diese hineinko-
" piert (aus dem oben genannten Grund
wird auf eine detaillierte Beschreibung
des Ablaufs verzichtet). Hat auch das
funktioniert, wird das eigentliche Pro-
gramm gestartet, und der Benutzer des
Rechners bekommt bis zu dem Augen-
blick, in dem der Minenteil des Virus

sein Rechner mit einem Virus ver-
seucht ist.

Wie man sieht, sind Viren in zweierlei
Hinsicht eine sehr gefihrliche Angele-
genheit: Erstens konnen sie, wie ein
Trojanerprogramm, grofien Schaden
anrichten, und zweitens konnen sie an-
dere Programme infizieren und, wenn
diese Programme auch auf anderen
Rechnern laufen, diese Rechner eben-
falls verseuchen.

- Das beliebteste Programm, das Viren

versuchen zu verseuchen, ist COM-
MAND.COM. Der Grund ist offen-
sichtlich: Ohne COMMAND lduft auf
einem normalen PC nichts. Obendrein
ist es dem Virus mdglich, soviel andere
Programme zu erreichen wie irgend
moglich, da COMMAND immer als
eines der ersten Programme im Spei-
cher ist.

An Nummer zwei stehen Programme
in der AUTOEXEC Datei. Da diese bei
jedem Start des Rechners ausgefiihrt
werden, kann der Virus sich auch hier
zu einem der frithestmoglichen Zeit-
punkte im Speicher des Rechners breit-

Die auf anderen Rechnersystemen, wie
Amiga und Atari, so verbreiteten Boot-
sektor-Viren haben sich mittlerweile
auch auf dem PC angesiedelt. Die be-
kanntere Art von Viren auf PCs sind
die oben beschriebenen Link-Viren,
die sich an andere Programme anhén-
gen. Dagegen kommen die auf GroB-
rechnern bekannten Wiirmer, die sich
iiber Netzwerke fortpflanzen, auf dem
einzelnen PC nicht vor.

Digitales Kammerjéigerin

Nach all den Gefahren, die auf den
harmlosen Computerbesitzer lauern,
nun einige Tips, wie man sich gegen
solche Programme schiitzen kann.

Als erste MaBnahme ist eine garantiert
virenfreie Boot-Diskette zu nennen.
Diese sollte selbstverstandlich schreib-
geschiitzt sein und dazu benutzt wer-
den, das System virenfrei hochfahren
zu kénnen, wenn der Verdacht besteht,
sich so ein Tierchen eingefangen zu ha-
ben. Zum Schreibschutz einer Diskette
sei bemerkt: Es gibt ohne Hardware-
eingriffe keine Moglichkeit, ein IBM-

aktiviert wird, nichts davon mit, daB  machen. Laufwerk zu iiberreden, auf eine
R PO NG
NACHR! TECHN T M05411779
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Datamark External Disk Drives
fur Amstrad PC 20/2000 IBM

* 12 Monate Garantie
* AnschluBkabel

Compatible * Epson Teak Drives
31/2" - 720 KB DM 279.00 )
5 1/4“ — 360 KB DM 289.00 * HANDLER GESUCHT

5 1/4* - 360/720 KB DM 289.00

umschaltbar
Datamark Electronics Datamark Electronics
Company Ltd. West German Office
Taipei, Taiwan 6728 Germersheim

Tel.: (02) 895-9279, 8959280
Fax.: (02) 891 4298

Tel.: 07274/76540
Fax.: 07274/76267

Bitte Bestellkarte benutzen
DMV Verlag : Postfach 250 - 3440 Eschwege

190 pP€ 83
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schreibgeschiitzte Diskette zu schrei-
ben (ganz im Gegensatz zu manch an-
deren Rechnertypen). Eine schreibge-
schiitze Diskette ist also nicht durch
Viren oder Trojanern angreifbar.

Ein kleiner Tip, um eventuelle Boot-
sektorviren zu entlarven: Lesen Sie mit
einem Diskettenmonitor den Bootsek-
tor der garantiert freien Original-Sy-
stem Diskette aus. Wenn Sie diesen als
ASCII-Datei sichern, konnen Sie die
Inhalte anderer Bootsektoren mit dem
Original vergleichen. Ist kein Virus
vorhanden, miiBten die Inhalte der Da-
teien gleich sein, sofern die Disketten-
formate dieselben sind. Diese um-
stindliche Methode ist notwendig, weil
der Befehl DISKCOMP, der ja eigent-
lich Disketteninhalte vergleichen soll-
te, Bootsektoren nicht in seine Kontrol-
le einbezieht. Bei MS-DOS 4.00 ent-
hilt die mit diesem System erstellte Da-
tei einen weiteren Unterschied, auch
wenn die Diskettenformate gleich sind.
Das liegt daran, daB ab dieser DOS-
Version jede Diskette nach dem For-
matieren eine Seriennummer be-
kommt, die dann natiirlich von Disket-
te zu Diskette verschieden ist. Diese
genau vier Byte groBe Longinteger-
Zahl (eine achtziffrige Kennummer)
muBl beim Vergleich mit beachtet
werden.

Arbeiten Sie vor allen Dingen niemals
mit ihren Orginaldisketten, oder, wenn
es sich denn absolut nicht vermeiden
148t (Kopierschutz), schiitzen sie diese
gegen Schreibzugriffe.

Uberlegen sie, ob die GrofBe des Pro-
gramms wirklich dem entspricht, was
in der Dokumentation versprochen
wird. Da heutzutage fast niemand mehr
komplette Programme in Assembler
programmiert, ist der Super-Hyper-
Directorylister mit Mausbedienung
und Windowtechnik, Programmgrofie
1456 Byte, ziemlich unwahrscheinlich.
Allein die Laufzeitbibliothek der mei-
sten Hochsprachen hat, bei einem Pro-
gramm, das gar nichts tut, diese Grofe.

Uberpriifen sie dann und wann die
GroBe ihrer Programme. Manche Vi-
ren dndern nicht die Directory-Eintri-
ge des DOS und lassen sich so, durch
die VergroBerung der infizierten Pro-
gramme, feststellen.

Da besonders Festplattenbesitzer ge-
fahrdet sind, einen Rat an diese: Fiih-
ren Sie regelmdfig Datensicherungen
durch! Verwahren Sie aber nicht nur
das letzte, sondern die letzten drei
Backup-Sets. Bei einem Virenbefall
14Bt sich der Zeitpunkt des ersten Auf-
tretens meist nicht genau bestimmen.
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Uberpriifen Sie von Zeit zu Zeit mit
CHKDSK Ihre Festplatte. Bestimmte
Viren deklarieren die Sektoren mit ih-
rem Programmcode als unbenutzbar.
An und fiir sich ist eine geringe Anzahl
unbrauchbarer Sektoren auf einer Plat-
te normal. Sollte sich die GréBe der un-
brauchbaren Sektoren der Platte ohne
Ihr Zutun einmal &dndern, seien Sie
alarmiert! Es konnte ein Virus sein.

Der manchmal gesufierte Rat, nur mit
kommerzieller Software statt mit PD
oder Shareware zu arbeiten, ist zwei-
schneidig. Erstens: Wer hat schon
1000 DM fiir eine Textverarbeitung
iibrig? Und zweitens: Auch auf dieser
Software kann sich unbeabsichtigt ein
Virus einschleichen, wie eine Soft-
warefirma, die unter anderem Com-
piler herstellt, unlédngst unter Beweis

stellte. Ein von einer Zeitschrift abge-
drucktes Virus-Listing (Reden ist Sil-
ber, Schweigen ist Gold, oder, wir ver-
offentlichen ja auch nicht die schweizer
Kontonummer unseres Finanzmini-
sters) hatte eine derartige Verbrei-
tungsrate, daB es sich auf eine UpDate-
Version des vertriebenen Produktes
einschleichen konnte.

Aber keine Angst! Es handelte sich da-
bei um einen Virus der Kategorie “erst
Herzinfarkt, dann Genesung” und
nicht um einen, der den sofortigen Exi-
tus herbeirief. AuBerdem bestitigt die-
ses Beispiel als berithmte Ausnahme
die Regel.

Auch die Angst vor Software, die sich
per Virus vor dem Raubkopieren
schiitzen soll, kann getrost abgelegt
werden. Hier grasierende Geriichte
konnten bislang nicht bestitigt werden.
Abgesehen davon mochte ich nicht in
der Haut des Verantwortlichen einer
Softwarefirma stecken, die sich auf
derartige Weise zu schiitzen gedenkt;
denn sollten durch eine solche Aktion
Daten verlorengehen, die nicht in Ver-
bindung mit dem zu schiitzenden Pro-
gramm stehen, so liegt ein klarer Fall

von Sachbeschiddigung vor, und das
leistet sich eine Firma nur zweimal:
zum ersten- und zum letztenmal.

CMOS-RAM-Viren:
Die Entwarnung

Gerade von Besitzern der Amstrad-
PCs hort man immer wieder Befiirch-
tungen hinsichtlich des NVRs. Die
Angst ist verstindlich: Ein Speicher,
der selbst nach Abschalten der Gerites
unangetastet bleibt, ist scheinbar pri-
destiniert fiir das Ablegen der gefihrli-
chen Kleinstprogramme.

Die Frage nach der méglichen Existenz
von Viren im CMOS-RAM ist klar zu
beantworten: Es gibt sie nicht! Das
NVR kann iiberschrieben werden, man
kann es gegebenenfalls auch 16schen,
aber da es sich nicht um einen adres-
sierbaren Hauptspeicher handelt, kon-
nen keine Programme darin ablaufen.
Dieser Speicherbereich 148t sich ledig-
lich iiber I/O-Ports ansprechen und
dient zur Aufnahme von Statusinfor-
mationen des Rechners. Viren liegen
dort so sicher wie in einem Desinfek-
tionsmittel.

Keine Panik, nur Vorsicht

Trotz all dieser Gefahren sollte keiner
in grofere Panik verfallen. Sicher, hat
man sich erst einmal einén Virus einge-
fangen, so ist das Leid groB. Wer aber
mit gebithrender Vorsicht an diese
Thematik herangeht, der kann sein
System auch bei Virusbefall ohne gro-
Bere Schiden retten. Inwieweit hier die
sogenannten  Anti-Viren-Programme
weiterhelfen, lesen Sie auf den nich-
sten Seiten.

Tatsache bleibt, daB diese Killerpro-
gramme existieren. Uns bleibt nichts
anderes librig, als der Gefahr mit allen
uns zur Verfiigung stehenden Mitteln
entgegenzutreten. DaB es immer wie-
der Personen oder Vertriebsfirmen
gibt, die hier wenig Verstindnis fiir
den Computerbesitzer zeigen, ist ein
leidiges Thema. Was etwa im Hirn ei-
nes Reiner Becker vorgeht, der mit der
Veroffentlichung eines “Virus Con-
struction Set“ jedem noch so Compu-
ter-Unerfahrenen die Moglichkeit gibt,
andere Datenbestinde zu zerstoren,
wiirde unter den Tatbestand “Beihilfe
zur Sachbeschidigung® fallen. Die
Menschen sind nun einmal in der Regel
keine Engel, und damit hat sich auch
eine computerfirme Person abzu-
finden.

(Robert Haas/jf)
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Safer Computing...

Virenschutz-Programme im Test

Die Virenplage hat auf dem PC zwar noch nicht die Ausmalie angenommen,
wie auf *gewissen’ anderen Rechnern. Vorbeugen ist jedoch immer besser
als neu Installieren. Als Ergidnzung zu unserem Beitrag iiber Viren finden
Sie hier nun noch einen Test verschiedener Abwehrmafnahmen. Aus der
Public-Domain stammen die Anti-Viren Tools. Die professionellen
Programme, die uns zum Text vorlagen, waren SOFTWAR, Troja-Tools

und der Virusdoktor.

Getestet wurden nur Programme, die
dem Befall vorbeugen oder ihn aufspii-
ren, nicht jedoch Programme, die infi-
zierte Dateien wieder kurieren. Das
Preisspektrum reichte dabei von “fast
geschenkt* bis zu fiir den Hausge-
brauch gerade noch zu verkraftenden
150 Mark. Bevor wir die Kandidaten
genauer unter die Lupe nehmen, zu-
ndchst noch ein kurzer Uberblick iiber
verschiedene MafBnahmen zur Vorbeu-

gung:
Methoden der Prophylaxe

Jeder Virus hinterldBt bei seiner Ver-
breitung zwangsliufig Spuren auf dem
Datentriger, die einen Befall erkennen
lassen. Zum einen werden die Pro-
gramme linger, da sich der Virus meist
an das Programm anhingt, zum ande-
ren muff auch der Beginn eines Pro-
gramms gedndert werden, damit der
angehéingte Virus angesprungen wird.
Durch eine stindige Uberwachung die-
ser Werte kann sehr leicht festgestellt
werden, wo unerlaubte Anderungen
aufgetreten sind. Da man in den MBytes
einer Platte sehr schnell den Uberblick
verliert, vertraut man diese Kontrolle
besser eigens dafiir geschriebenen Pro-
grammen an.

Um sich zu vermehren, muB ein Virus
auf den Datentriager schreiben konnen.

UIRCHECK Setup

Lauf werks.
Dateigruppen

Maximale Uerzeichniszahl
Maximale Zahl an Dateien
Maximale Ausschlufverzeichnisse

UIRCHECK. DT
VIRCHECK. XCL
VIRCHECK . RPT

pateiname fiir Belegungsliste
pateiname fiir Ausschlubliste
Nawe der Reportdatei

Cursortasten: Auswahl Return: Editieren  F18: Sichern Esc: fbbruch
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Disketten lassen sich per Aufkleber
schnell und einfach schiitzen, bei Fest-
platten ist das schon etwas schwieriger.
Aber auch hier gibt es den Schutz in
Form von Software, die die Schreibzu-
griffe abfingt. In der tiglichen Praxis
erschweren die meisten Sperren die
Arbeit jedoch, so daff sie eher in der
Testphase eines neuen Programms hilf-
reich sind. B

Allerdings sei vor Uberreaktionen ge-
warnt: Nicht jede Anderung in einer
Datei oder jeder Schreibzugriff eines
Programms deutet auf Viren hin. Es
gibt Programme, die sich bei einer In-
stallation selbst verdndern, beispiels-
weise CONTEXT, welches seinen Se-
tup im Programm selbst ablegt. Andere
Programme konnen von Zeit zu Zeit
vollig legal Daten auf der Platte zwi-
schenspeichern, ohne daf Grund zur
Sorge besteht. Die Vorsicht vor Viren
sollte also nicht in Paranoia ausarten,
ein kiihler Kopf ist in jedem Fall zu be-
wahren. Doch nun zum Test der Pro-
gramme.

Sicherheit zum Nulltarif?

Stellvertretend fiir eine Vielzahl von
Virenschiitzern aus der Public Domain
soll eine Sammlung aus der Reihe der
Deutschen Software Bibliothek vorge-
stellt werden. Sie enthilt fiinf Pro-

(c) 1989 MW Softuare, Autor: Rarsten Gtu:l-:u- ]

Eine vorbildliche Zu-
T sammenstellung von
Virenschutzmafnah-
men bietet der Virus-

doktor

gramme mit verschiedenen Schutz-
funktionen. DPROTECT sperrt die
Schreibzugriffe auf beliebige Datentra-
ger und fithrt bei ihrem Auftreten einen
Neustart des Rechners aus. HDSEN-
TRY fingt ebenfalls alle Schreibversu-
che auf und warnt den Anwender.
(HDSENTRY ist eines der wenigen
Programme, die auch den Interrupt 26h
abfangen und nicht nur den normalen
Interrupt 13h.) Dem Schutz wichtiger
Systemdateien ist FLUSHOT gewid-
met, welches Zugriffe auf Dateien wie
COMMAND.COM oder MSDOS.SYS
unterbindet. Ergénzend sind noch die
Programme STRING und CHK4BOMB
vorhanden, die eine Datei nach ASCII-
Texten durchsuchen und diese anzei-
gen. Dariiber hinaus priift CHK4BOMB,
ob sich in einer Datei Programmteile
befinden, die Schreibzugriffe enthalten
und warnt bei Bedarf. Es ist jedoch
fraglich, ob sich dadurch tatsichlich
Viren aufspiiren lassen, da diese doch
meist in irgendeiner Form kodiert und
somit unsichtbar sind — aber Anschau-
en kostet ja nichts. Abgerundet wird
die Sammlung durch Textbeitrige iiber
Viren und verdichtige Programme aus
der Public Domain. Zwar decken die
Programme nicht alle Aspekte der Vi-
renbekimpfung ab, insbesondere
HDSENTRY sollte jedoch als effekti-
ver Schutz fiir die Festplatte in keiner
Sammlung fehlen.

Summa Sumarum

Das Programm SOFTW AR spiirt einen
moglichen Virenbefall durch die Uber-
wachung der Eigenschaften von Datei-
en auf. Uberwacht werden dabei die
Eintrige fiir Grofe, Datum und Uhr-
zeit sowie die Dateiattribute. Weiterhin
bildet SOFTWAR eine Priifsumme
iiber die kompletten Dateien und kann
somit auch Viren erkennen, die gezielt
im Inneren eines Programms wiiten.
Festgestellte Anderungen werden in ei-
ner Datei protokolliert, aus der die
moglicherweise befallenen Programme
und die an ihnen vorgenommenen Un-
taten ersichtlich sind. StandardmiBig
iiberwacht SOFTWAR alle Dateien der
Typen COM, EXE, SYS und BAT, zu-
sitzlich konnen Listen mit zu {iberprii-
fenden oder von der Priifung auszuneh-
menden Programmen erstellt werden.
Beim Aufruf des Programms miissen
fiinf Parameter libergeben werden, was
die Bedienung etwas umstindlich
macht, jedoch groBere Flexibilitit und
Schutz vor Sabotage bieten soll. Die
Dauer der Uberpriifung hiingt von der
verwendeten Hardware und der Anzahl
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und Grofe der zu iiberwachenden Da-
teien ab, ist im Normalfall in wenigen
Minuten abgelaufen, so daB ein tégli-
cher Einsatz moglich ist. SOFTWAR
{iberstand alle Tests zur Zufriedenheit
und kann als solides Produkt bezeich-
net werden, wenngleich der Preis fiir
die Sicherheit etwas zu hoch angesetzt
ist.

Grieche mit Problemen

Ahnliche Wege geht das Programm
TROJA, welches entweder als Einzel-
produkt oder in Verbindung mit ande-
ren Hilfsprogrammen als TROJA
TOOLS erhiltlich ist. Auch hier wer-
den die Datei-Eigenschaften iiber-
wacht, die Priifsumme wird allerdings
nur iiber den Beginn einer Datei gebil-
det, was normalerweise fiir die Erken-
nung eines Virenbefalls ausreicht. Ge-
dnderte Programme werden protokol-
liert und durch Umbenennung isoliert.
Leider erweist sich TROJA als zu un-
flexibel, neu hinzugekommene oder
geldschte Dateien fliihren zum Abbruch
und erfordern eine neue Initialisierung.
Bei dieser wird der gesamte Bestand als
’sauber’ betrachtet, so daB Verinde-
rungen, die sich hinter dem Verursa-
cher des Abbruchs befinden, nicht
mehr erkannt und zwangsweise legali-
siert werden. Auch darf die Reihenfol-
ge der Dateien im Directory nicht ge-
dndert werden (beispielsweise durch
DiskSort), da auch dies ein Grund fiir
einen Abbruch ist. Im Vergleich zu
SOFTWAR, das an diesen Punkten
nicht scheitert, muB TROJA leider als
unpraktisch gewertet werden.

Dadurch sinkt auch der Wert der ande-
ren Teile von TROJA TOOLS. Diese
bestehen zunichst aus einigen Schreib-
sperren fiir die Festplatte. Die eine ver-
hindert das Formatieren von Festplat-
ten, mit der anderen konnen die Zu-
griffsberechtigungen fiir ein Laufwerk
festgelegt werden, wobei nicht nur
Schreib- und Formatierzugriffe ge-
sperrt werden konnen, sondern auch
das ganze Laufwerk aus dem System
genommen werden kann. Ergénzt wird
das Paket durch ein Map-Utility zur
Anzeige residenter Programme (leider
ohne die sonst iibliche Anzeige der ver-
bogenen Zeiger), ein Verschliisselungs-
programm fiir Dateien und eine etwas
umstindlich zu bedienende Oberfliche
fir DOS und TROJA TOOLS. Aus
dem gesamten Paket konnte lediglich
die Laufwerkssperre iiberzeugen, so

Gesawt gefunden: 76 Dateilen)

Troja-Tools bietet
war eine umfassende
Ansammlung von
Schutzprogrammen,
konnte im Test aller-
dings nicht iiber-
zeugen

daB die TROJA TOOLS ihr Geld im
wesentlichen nicht wert sind.

Komplette Arztpraxis

Ein weiteres Komplettpaket zur Viren-
bekampfung ist der VIRUS DOKTOR,
der ein breites Spektrum an Schutzmdog-
lichkeiten liefert. Da ist zunidchst der
obligatorische Schreibschutz, zwar nur
mit der Uberwachung des Interrupts
13h, dafiir jedoch kurzfristig abschalt-
bar: Im Vergleich zu anderen Sperren
kann man den Schutz abschalten, ohne
gleich den Rechner neu zu booten,
wenn man legal Daten ablegen méchte.
Dadurch ist dieses Programm auch
wilhrend der tiglichen Arbeit und nicht
nur fiir den Test von neuen Program-
men tauglich. Eine andere Form des
Schutzes ist ebenfalls mdglich: Das
Programm SPERRTSR fiihrt Schreib-
zugriffe nicht real aus, liefert dem
schreibenden Programm aber auch kei-
ne Fehlermeldung, so daB das Pro-
gramm scheinbar normal abliuft. Im
Hintergrund werden die Zugriffe pro-
tokolliert und konnen nach dem Pro-
grammende untersucht werden. Dritter
im Bunde ist SPERRINT, mit dem das
Zuriicksetzen des Read-Only-Adttributs
verhindert wird. Die mit diesem Attri-
but geschiitzten Dateien konnen nicht
modifiziert werden. Wird zu eben die-
sem Versuch das Attribut durch einen
Virus geéndert, schligt SPERRINT
Alarm. Dieser Schutz wirkt effektiv
gegen die Ausbreitung von Viren und
behindert die normale Arbeit nur we-
nig. Das Setzen des Attributs fiir alle
Programme ist mit DOS-Tools wie
QDos oder XTree kein grofier Auf-
wand, als Nebeneffekt schiitzt man sich
dadurch auch vor eigener Unachtsam-

keit. Fiir den Fall der Falle bietet der
VIRUS DOKTOR auch das schon be-
kannte Protokollprogramm. Es bildet
die Priifsummen nur iiber den Dateibe-
ginn und ist somit sehr schnell und den-
noch sicher, auch die iibrigen Eigen-
schaften werden iiberwacht. Dabei
stolpert VIRCHEK jedoch nicht iiber
neue oder verschobene Eintrige, so
daBl im Gegensatz zu TROJA ein Be-
trieb ohne Probleme mdglich ist.

Das letzte Programm des Pakets ist ein
Backup-Programm fiir das CMOS-
RAM der AT-Rechner. Es dient weni-
ger zur Virenbekdmpfung, sondern der
Sicherheit bei eventuellen Ausfillen,
da mit ihm die Konfiguration schnell
wieder hergestellt werden kann. Vor-
bildlich beim VIRUS DOKTOR auch
das Handbuch, welches nicht nur die
Programme beschreibt, sondern auch
eine gute Einfiihrung in Sachen Virolo-
gie liefert.

Bezugsquellen:

Anti-Viren-Tools aus der Public Domain (Sammel-
diskette ca. 20 DM):

Deutsche Software Bibliothek

Verlag Nane Jiirgensen

Ysenburgstr. 10

8000 Miinchen 19

SOFTWAR (148 DM):

SOS Software Service GmbH
Alter Postweg 101

8900 Augsburg

TROJA (98 DM), TROJA-TOOLS (149 DM):
Bahre-Datentechnik

Werther Str. 443

4800 Bielefeld 1

VIRUSDOKTOR (98 DM):
DMV GmbH

Fuldaer Str. 6

3440 Eschwege

(Michael Anton/jf)
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Deluxe Paint II Enhanced

Grafiken vom allerfeinsten

Mit Deluxe Paint II Enhanced erschien nun der mit groBer Neugier erwarte-
te Nachfolger des weit verbreiteten Deluxe Paint. An eine Update-Version
eines so leistungsstarken Programms werden von vorneherein hohe Erwar-
tungen gestellt. Wir haben den Nachfolger fiir Sie unter die Lupe ge-

nommen.

DaB bei Deluxe Paint II enhanced we-
niger gekleckert als geklotzt wurde,
wird schon bei der Installation deut-
lich. Das Kopieren und Einrichten der
vier mit Daten vollgepackten Disket-
ten, dauerte selbst auf dem Amstrad
386 seine Zeit. Danach steht Thnen der
Leistungsumfang des  Grafikpro-
gramms fast in vollem MaBe zur Verfii-
gung. Fast deshalb, weil ein Zusatz-
programm fiir die Erstellung von farbi-
gen Zeichensitzen in jedem Fall vor
Gebrauch gestartet werden sollte.

Deluxe Paint benétigt eine Maus. Da
das Programm sich nicht sofort iiber
die Existenz einer solchen informiert,
ist es empfehlenswert eine Batchdatei
einzurichten, die alle fiir das Pro-
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gramm benétigten Dateien fiir Sie ladt,
sonst sind vorzeitige Programmabbrii-
che an der Tagesordnung.

Das Auswahlmenii des Grafikmodus
ist im Umfang erheblich gewachsen.
Es werden nun auch Modi unterstiitzt,
die jenseits der gdngigen VGA-Modi
liegen. Die Palette reicht von der
640x480 Auflosung bei 256 Farben bis
zu 1024x768 Pixel bei 16 Farben. Vor-
aussetzung fiir derartige Geniisse sind
natiirlich  entsprechendes leistende
VGA-Karten, deren genaue Anpassung
Deluxe Paint nach Auswahl im Ein-
gangsmenii vornimmt.

AuBer den Erweiterungen beziiglich
neuer VGA-Karten unterstiitzt das Pro-
gramm nun auch EMS-Speicher. Das

hort sich allerdings besser an als es sich
in der Praxis heraustellt. Entnimmt
man dem Bild einen bestimmten Be-
reich, um diesen gesondert zu bearbei-
ten, so sollte man erwarten, daB bei der
Bearbeitung die Verdnderungen gleich
bildlich dargestellt werden. Leider
wird der Ausschnitt ab einer bestimm-
ten GroBe durch einen simplen Rahmen
dargestellt, was die Bearbeitung nicht
immer unterstiitzt,

Die Arbeit mit diesen Bildauschnitten,
den sogenannten Brushes, steht im Mit-
telpunkt bei der Erstellung von Grafi-
ken mit Deluxe Paint II enhanced. Hier
zeigt sich dann auch am besten die
Moglichkeitenvielfalt, mit der sich das
Programm darstellt.

Ausschnitte konnen rechteckig oder
auch in beliebig anderer Form dem
Bild entnommen werden, wobei letzte-
re Funktion nicht durch eine besondere
Benutzerfreundlichkeit gldnzt. Ein sol-
cher Auschnitt wird vom Programm
nur dann anerkannt, wenn er exakt ab-
geschlossen wird. Das heift, daB der
Benutzer mit dem Mauszeiger eine Fli-
che definieren muB, deren Anfangs-
und Endpunkt iibereinstimmen miis-
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sen, ein Unterfangen, das mitunter
zum Gliicksspiel werden kann.

Ist allerdings erst einmal eine Brush de-
finiert, so kann man diese nach Belie-
ben bearbeiten. Dehnen, Stauchen und
Drehen sind selbstverstéindliche Stan-
dardoperationen. Dazu kommen Ex-
tras wie transparente und schattenhafte
Darstellung oder auch Versetzen bei
Beibehaltung vorher definierter Hin-
tergrundfarben.

Das rdumliche Verschieben und Dre-
hen der Auschnitte ist im Vergleich
zum Vorginger erheblich komforta-
bler geworden. Einige Sonderfunktio-
nen wie das Projezieren auf vorher be-
stimmte geometrische Figuren 146t das
Programm allerdings vermissen.

Im AuBeren Erscheinungsbild hat sich
im Vergleich zum Vorginger auf den
ersten Blick wenig geéndert. Eine Me-
niilleiste am rechten, sowie ein Pull-
downmenii am oberen Bildschirmrand
dienen der Funktionswahl. Gerade die
Icons in der sogenannten Toolbox fal-
len durch zahlreiche Unterfunktionen
auf.

Einmal mehr kann gutem Gewissens
behauptet werden, daB die genaue Auf-
listung aller Funktionen, die Deluxe
Paint unterstiitzt, den Rahmen dieses
Artikels sprengen wiirde. Einen Ein-
blick in die Vielfalt soll Thnen unsere
Abbildung geben.

Neu ist auch die Moglichkeit, Bilder zu
bearbeiten, deren Umfang den des nor-
malen Bildschirms sprengen. Wenn
man diese Werke iiber den Bildschirm
verschiebt, so macht sich die Nutzung
zusitzlichen Speichers vorteilhafter
bemerkbar als bei der Ausschnittbear-
beitung. Ziigig wird die Bildfliche hin-
und hergeschoben. Selbstredend ist der
Benutzer in der Lage, sich die verklei-

nerte Version des ganzen Bildes im
Uberblick anzusehen.

Eine dhnliche Funktion steht bei der
Auswahl von Ausschnitten oder Bil-
dern aus dem Directory zur Verfii-
gung. Eine verkleinerte Version des
auf Datentrdgers befindlichen Bildes
wird eingeblendet. So wird ein kom-
fortables Durchsuchen des Disketten-
inhalts ermdglicht.

Die erweiterte Version von Deluxe
Paint wurde auf eine groBe Anzahl neu-
er Drucker angepaBit. Weit iiber 200
Gerite, darunter diverse Farbdrucker,
werden unterstiitzt.

Deluxe Paint II enhanced bietet aufier
dem eigentlichen Grafikprogramm ei-
nige Utilities, die weiteren Komfort
verantworten. Das Programm Camera
ist schon vom Vorginger bekannt. Das
residente Programm sichert auf Ta-
stendruck den aktuellen Bildschirm
und ermoglicht so eine Bearbeitung be-
liebiger Screens mit Deluxe Paint.

Ein weiteres sinnvolles Utility verbirgt
sich hinter dem Namen Convert. Mit
Hilfe dieses Programms lassen sich
von anderen Grafikprogrammen gesi-
cherte Bilder in ein fiir Deluxe Paint
akzeptables Format verwandeln. Mit
TIFF, MacPaint, Colorix oder MS
Windows Paint 2.0 erstellte Grafiken
konnen konvertiert werden. Das Pro-
gramm funktioniert in beiden Richtun-
gen, was heiflen soll, daBl auch mit De-
luxe Paint IT gemalte Bilder in die ange-
gebenen Fremdformate verwandelt
werden konnen.

Gallery nennt sich ein weiteres Hilfs-
programm, mit dem Bildprésentatio-
nen arrangiert werden konnen. Dabei
werden die Bilder nicht einfach ein-
und ausgeblendet. Dem Benutzer ste-

? Pict Brush Tech Sten Font Misc [;

Fast Feedbatck
Square Aspect

hen vielmehr eine Reihe von Uberblen-
dungsmoglichkeiten zur Auswahl.

Ein fast perfektes Produkt

Sicherlich wird auch Deluxe Paint II
enhanced aus einer grafisch vollig un-
begabten Person keinen Kiinstler ma-
chen, aber selbst dieser Personengrup-
pe wird nach wenigen Minuten Er-
staunliches gelingen.

Die Anwenderfreundlichkeit und die
Menge von Features weiB den Benut-
zer nicht nur am Anfang zu iiberwil-
tigen.

DaB es sich letztlich dennoch nur um
ein fast perfektes Produkt handelt, liegt
an einigen Schwichen, die nicht als
Nebensichlichkeit abgehandelt werden
sollte. Die noch nicht ganz ausgereifte
Nutzung des EMS-Speichers gehort
dazu.

Besitzer einer Hercules-Karte werden
auf der einen Seite positiv tiberrascht
sein, mit welcher Prizision ihr Grafik-
modus von diesem Programm unter-
stiitzt wird. Auf der anderen Seite miis-
sen sie sich bei der Lektiire des Hand-
buches stark vernachléssigt fiihlen,
geht dieses doch nur unzulinglich auf
Spezialititen dieser Grafikkarte ein.
Weiterhin ist zu kritisieren, daB die
Einstellung der Durchlaufgeschwin-
digkeiten der Farben bei manchem
Grafikmodus nicht unproblematisch
ist. So besteht im hochauflosenden
EGA-Modus bei der neuen Amstrad-
PC-Reihe akute Absturzgefahr, wihit
man hier eine hohe Geschwindigkeit.
Das Programm empfiehlt dem “Ma-
ler”, er solle doch einen Rechner mit
einem 286er- oder gar 386er-Prozessor
benutzen. Man kann sich diesem Auf-
ruf nur anschlieBen und ihn um eine

Video Patterns
Halftones

? Pict Brush Tech 5Sten Font Misc Pref
e ——i

Brush Handle
Exclude Edge

Backup Pict

O® OBIOO0O0EER

Inches
Centimeters
Points (1/72")

Spare Prefs...

Die thematisch orientierten Pulldownmeniis garantieren eine problemlose

Bedienung

Schwachpunkt Laufzeitgeschwindigkeit. Vor allem beim Amstrad PC

herrscht hier bei hohen Cyclen Absturzgefahr

1’90 pP€ 89
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Deluxe Paint Il enhanced
| )
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1. Form und GroBe des Pinsels
2. Linien in allen Varianten

3. Rechtecke und Quadrate, gefiillt
oder als Rahmen

4. Vielecke, gefiillt oder als
Rahmen

. Fill-Funktion

. Bildausschnitt wihlen

7. Rasterfunktion, beliebige GréBen
einstellbar

8. Lupe, VergroBerung: 2- bis

16fach

o Lh

9. Direktentnahme der Farben fiir
Vorder- und Hintergrund

10. Riicknahme der letzten Funktion

11. Anwahl der vorher definierten
Farbverlaufe

12. Art des Pinselstrichs
13. Zeichnen von Kurven

14. Kreise und Ellipsen, gefiillt oder
als Rahmen

15. frei gezeichnete Formen, gefiillt
oder als Rahmen

16. Spraydose, Durchmesser der
Sprithfldche kann eingestellt
werden

Wahl der Schriftart
Perspektivische Verzerrungen
Bildflache scrollen
symetrisches Zeichen (Ergebnis-
se erinnern den Bildern, die sei-
nerzeits mit dem Spirographen
erstellt wurden)

21. Loschen des Bildschirms

22. Auswahl des Fiillmusters

17.
18.
19.
20.

weitere Empfehlung erweitern. Wenn
Sie im Besitz einer langsamen VGA-
Karte sind, sollten Sie sich unbedingt
vor dem Kauf des Produktes iiber die
Bedienungsgeschwindigkeit auf Ihrer
Hardwarekonstellation kundig ma-
chen, und danach anhand Ihrer per-
sonlichen Bediirfnisse entscheiden,
ob Sie geneigt sind, sich in den Besitz
von Deluxe Paint II enhanced zu
bringen.
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Diese Schwichen sollten dann aber
bei einem méglichen Nachfolger ver-
schwunden sein, so daB wir in unserer

Beurteilung dann auch auf das “fast*
verzichten kdnnen.

G

Deluxe Paint II enhanced unterstiitzt:
— alle Grafikkarten (auch erweiterte VGA-Modi)
— empfiehlt die Verwendung von:
— 286- oder 386-Prozessor
— 312 kByte EMS bei Nutzung von erweiter-
tem VGA-Modus

Empfehlungen, Voraussetzungen, Unterstiitzungen:

— Festplatte

— 640 kByte Arbeitsspeicher

— MS-DOS 2.1 (oder hoher)

—Microsoft kompatible Maus
Deluxe Paint II enhanced ist nicht kopiergeschiitzt.
Hersteller: Electronic Arts
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The Manhole

Ein Kinderspiel

Tatsache ist, daB das Alter, in dem eine Person zum ersten Male in
Beriihrung mit einem Computer tritt, stetig sinkt. So entsteht mittler-
weile Software, die in starkem MaBe auf Kinder abzielt. The Manhole ist
ein solches Programm. Phantasie ist in diesem Spiel Trumpf.

Hier geht es einmal nicht darum, die
iibliche Prinzessin aus den Klauen des
iiblichen Drachen zu retten. Das Ent-
decken einer Phantasiewelt steht im
Vordergrund.

Alles beginnt vor einem Kanaldeckel,
aus dem ein riesiger Baum in den Him-
mel wichst. Klettert man an diesem
hinauf, so gelangt man durch ein Loch
in der Wolkendecke in eine nichtliche
Gegend, in deren Zentrum ein alter

e, LTI |

&
1
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- Burgturm steht. Von hier aus kann die

Reise weitergehen zu einem freundli-
chen Drachen (nicht der iibliche!), ei-
nem Elefanten, mit dem man per Gon-
del ein Kanalsystem erforschen kann
oder einem iiberaus zuvorkommenden
WalroB. Man besucht den Meeresbo-
den oder findet sich in der Teetasse ei-
nes alten Hasen wieder.

In Manhole ist alles moglich. In den
blendend gezeichneten Bildern kénnen

Auf der Reise durch
die Fantasiewelt trifft
man auf allerlei
Fabelwesen

mit der Maus oder dem Joystick eine
Unzahl von Einzelheiten angeklickt
werden, was fast immer zur Folge hat,
daB sich irgendetwas auf dem Bild-
schirm tut. Da wird das Szenario aus
einem anderen Blickwinkel gezeigt,
Dinge beginnen sich zu bewegen oder
geben Laute von sich. So wird das
Spiel zu einer spannenden Reise durch
eine nette Mérchenwelt.

...und Erwachsene ebenso

Manhole ist ein fast perfektes Kinder-
spiel. Das zeigt sich speziell daran, daf
es in besonderem Mafe vor allem Er-
wachsene anspricht. Ohnehin weifl das
Programm seine besonderen Stirken
genau dann auszuspielen, wenn sich
Eltern und Kinder gemeinsam vor den
Bildschirm begeben.

Schade ist, daB Manhole komplett in
Englisch gehalten wurde. Das stimmt
besonders traurig, da viele der an-
zutreffenden Marchengestalten per
Sprachausgabe zu reden beginnen,
wenn sie angeklickt werden.
Programmtechnisch fiel nur ein Man-
gel auf: Die erwihnte Sprachausgabe
wurde nicht prozessorunabhéngig pro-
grammiert, so daB die Stimmen etwa
bei einem 386er “mickymausige” For-
men annehmen. i)

Hersteller: Activision

Preis: Stand bei Redaktionsschlufi noch nicht fest
Besonderheiten: Das Programm ist nicht kopierge-
schiitzt, bendtigt mindestens 512 kByte RAM und einen
Farbmonitor und unterstiitzt Mouse, Joystick; alle gdn-
gigen Grafikkarten inklusive MCGA, sowie Soundkar-
ten von Ad-Lib bis zu Roland MT-32.

Achtung: HeifBer Draht

jetzt

mit neuer Durchwahl!

zur Verfiigung.

Claus Daschner (CPC)
(056 51) 809—750

mehr anwihlen!

jeden Mittwoch
von 17.00 bis 20.00 Uhr

)

Haben Sie Fragen, die nicht warten konnen? Dann rufen Sie uns an! Unser Leser-Telefonservice steht Thnen

Sie erreichen Ihren Redakteur direkt unter seiner neuen Durchwahlnummer. Auf Ihren Anruf freuen sich:

Joachim Freiburg (CPC/PC)
(056 51) 809-751

Ralf SchoBler (PCW)
(056 51) 809-752

Die in friiheren Heften veroffentlichten Telefonnummern sind ab Januar 1990 ungiiltig — diese Nummern bitte nicht

100 P€ 91
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Carrier Command

Komplexe Strategie-Simulation

Die Erde tut sich auf und wenn sie das tut, dann kommt
meist nichts Gutes heraus: brennende Lava. Wenn diese
Art von Ausbriichen unter Wasser stattfindet, dann bil-
den sich hiufig neue Landmassen. Bei einem der letzten
groBeren Ausbriiche entstand gleich eine ganze Insel-
gruppe, um die sich zwei gegnerische Parteien sogleich zu
streiten begannen. Diese Parteien sind der Spieler und

sein digitales Gegeniiber.

In Carrier Command bekommen Sie ei-
nen kompletten Flugzeugtriger ge-
stellt, der mit allen Extras ausgeriistet
ist, die man zum Nutzbarmachen von
Neuland benétigt. Er ist mit Flugzeu-
gen und Amphibienfahrzeugen ausge-
stattet, die sowohl zum Kampf als auch
zur sinnvollen Anwendung genutzt
werden konnen.

Vernetzung der Inseln

Ihre Aufgabe ist es nun, so viele Inseln
wie mdglich zu vernetzen, um damit ei-
nen Produktions- und Verteidigungs-
verband zu errichten. Dazu wird Insel
fiir Insel angesteuert. Mittels Amphi-
bienfahrzeug wird eine Robotereinheit
auf das neue Land gebracht, die wahl-
weise Rohstoffe fordert, mit der Pro-
duktion diverser Gebrauchsgiiter be-
ginnt oder einen Verteidigungsstiitz-
punkt errichtet.

Uber die Produktionsinseln beziehen
Sie Thren Nachschub an Treibstoff,
Waffen und anderen Materialien. Die-
ses ist auch bitter notwendig, weil spi-
testens bei der ersten Konfrontation mit
Ihrem Computergegner, der ebenfalls
das neue Land zu seinen Gunsten aus-
schlachten will, das Programm einer
Materialschlacht nahekommit.

In diesen Situationen’hat der Spieler
das komplette Kampfsystem des Car-
riers zu bedienen, was alles andere als
einfach ist. Das hat nichts mit fehlender
Ubersichtlichkeit zu tun ganz im Ge-
genteil: Durch ein sehr gut nachvoll-
ziehbares Icon-System sind die diver-
sen Aktionen schnell durchfiihrbar.
Das Problem ist vielmehr, daB der
Spieler jedes einzelne Waffensystem
separat bedienen mufl. Wihrend dieser
Zeit sind die anderen Systeme dem
Gegner ausgeliefert, der seinerseits mit
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Einen grafischen Leckerbissen bietet Carrier Command allen Action- und

Strategiefreunden

seinen Truppen parallele Angriffe
fithrt. So miissen die Kdmpfe sehr tak-
tisch gefiihrt werden, um sie iiberleben
zu kénnen.

Carrier Command 14Bt sich auf zwei
verschiedene Weisen spielen: als
Action- oder als Strategiespiel. Unter-
schiede liegen in den Startbedingun-
gen: Beim Strategiespiel beginnen die
Kontrahenten, weit voneinander ent-
fernt, die Inseln unter eigene Kontrolle
zu bringen. Die Action-Version startet
in einem vorangeschrittenen Stadium.
AuBerdem befindet sich der Carrier
gleich vor der Kiiste einer feindlichen
Insel, was mit grofer Wahrscheinlich-
keit zu einem sofortigen Spielende
fiihrt, wenn man die Steuerung nicht si-
cher beherrscht.

Die grafische Prisentation ist in kei-
nem Punkt zu bemingeln. Ob Sie sich
nun im Triger selbst befinden, einen
Jager fliegen oder mittels Amphibien-
fahrzeug die Meere befahren: Uber-
sichtliche Displays, schnell und ruck-
frei animierte Ausblicke und problem-
lose Ansteuerung der einzelnen Funk-
tionen sind in jeder Phase gewihr-
leistet.

Gerade der letzte Punkt ist aufgrund
der zum Teil hektisch werdenden
Spielsituation besonders zu begriiBen.
Das liegt vor allem an der GréBe der
Icons, die nicht pixelgenau getroffen
werden miissen.

Nach so vielen Pluspunkten soll nicht
verschwiegen werden, dafi auch bei
Carrier Command nicht alles Gold ist,
was glinzt. Bei all der fantastischen
Prasentation kommt der Spielwitz
letztlich ein wenig zu kurz. Nach meh-
reren  Stunden des Fliegens oder
Schwimmens wiederholen sich die ei-
gentlichen Titigkeiten wihrend des
Spiels doch in erheblichem Mafe. Daf

das Programm dann doch der Lange-
weile entwischt, liegt an der besagten
Aufmachung.

Ein weiterer Nachteil ist die Méglich-
keit des Schummelns, falls der Spieler
in bestimmten Aktionen fehlerhaft rea-
giert hat. Sichert man das Spiel in re-
gelmédBigen Abstinden, so kann man
nachteilig erspielte Situationen ohne
Probleme solange durchspielen, bis es
letztlich zu einem fiir den Spieler gu-
tem Ende kommt. Das liegt daran, daB
Carrier Command nach dem Laden ei-
nes Spielstandes den Verlauf nicht va-
riiert, sondern eine einmal gewihlte
Taktik stetig wiederholt.

Brillant gemacht

Man kann zu Kampfspielen stehen wie
man will, manchmal ist ein solches
Programm durch seine perfekte Mach-
art imstande, auch den groBten Skepti-
ker dieses Genres zu iiberzeugen. So
geschehen bei Carrier Command. Die
Action-Variante halte ich fiir wenig ge-
lungen, da die Uberlebenschance stark
gen Nullpunkt strebt. Die Strategie-
Version dagegen gehdrt zu dem besten,
was mir seit langem an PC-Spielen un-
tergekommen ist. Brillante Animatio-
nen der gefiillten Vektorgrafiken und
komplexe gegenseitige BeeinfluBungen
der einzelnen Aktionen sind in der
Lage, den Spieler lange Zeit am Bild-
schirm festzuhalten. Was will man
mehr?

@)

Hersteller: Rainbird

Preis: 89 DM

Besonderheiten: unterstitzt alle gangigen Grafikmodi
und ist durch Kopierschutz und Security-Abfrage iber-
Miissig oft geschiirzr.
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Sonderhefte Joyce Nr. 2, 3, 4
als Paket

- fiir sagenhafte 29,— DM*

DMV braucht Platz fiir neue Ideen -
darum missen wir unsere Lager raumen.

Allen JOYCE-Besitzern machen wir deshalb ein einmaliges Angebot:

JOYCE Sonderhefte 2, 3 und 4 sind ab sofort im Kombi-Pack zum Preis von 29,— DM beim Verlag zu beziehen.

- Sie sparen mehr als 50% gegeniiber dem Einzelpreis!

JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen der PC AMSTRAD International und bieten jeweils auf 120 Seiten
- ausschlieBlich erstmalig verbdffentlichte Beitrage, Tips und Tricks zu PCW 8256, 8512 und 9512.

Aus dem Inhalt Aus dem Inhait Aus dem Inhalt:

JOYCE Sonderheft 2: JOYCE Sonderheft 3: JOYCE Sonderheft 4:

AdreBverwaltung Vokabeltrainer Strickmustergenerator

Archivprogramm RAM-Monitor—Speicherinhalte " WordStar-Verbesserungen
(Video-oder Literaturverwaltung) verdndern Bundesligasimulator

PASCAL-Compiler in BASIC Memory-Spiel Super Reaktionsspiel

. Suburbia (Spiel dhnlich Monopoly (R)) Mini-DTP-Programm FILEMANAGER, Pulldown-Meniis

Turbo-PASCAL-Grafikroutinen ohne GSX Drucker-Spooler unter CP/M Stichwortverzeichnis,

Komfortable Balkengrafik Disketten-Kopierprogramm bis Astrologieprogramm

JOYCE-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen 43 Spuren Diskettenmonitor

3-D-Plotter Reset ohne Datenverlust Hauptstadte raten in LOGO

Etikettendruckprogramm Grafik auf dem JOYCE-Drucker Statuszeile fiir dBase und Basic

Ordnung auf der Diskette mit LocoScript Tastaturbelegung unter CP/M und Hardcopyroutine fir 24-Nadler

Funktionstasten selbst belegen LocoScript &ndern LOGO macht Schachteln

Spaltensatz unter LocoScript Reset ohne Datenverlust dBase-Literaturverwaltung

dBase-Handbuch selbst ausdrucken Super-Werkzeugkiste dBase Universelles Werkzeug zur Verédnderung

LOGO- Funktionenzeichner Grafikutilities fir LOGO von dBase-Dateien

Und dazu die Databoxen aller Sonderhefte im Paket !

5 Disketten Joyce-Power fiir traumhafte 79,— DM*

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM

Porto und Verpackung.
AT
{ DMV-Verlag + Postfach 250 - 3440 Eschwege DMV
Medienverlag
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MS-DOS, die ersten

|
T1O0LSTAL

Beriihrungen

Prompt und Dateien

Ab dieser Ausgabe wollen wir eine kleine Serie starten,
die wichtige Hinweise und Tips fiir Einsteiger unter
MS-DOS geben soll. Wir wollen Schwierigkeiten
beleuchten, die bei den ersten Beriihrungen mit dieser
Betriebssystemebene auftauchen, und Tips und Tricks
beschreiben, die wenig oder keine Beriicksichtigung in

den Handbiichern finden.

Als ich zum ersten Mal einen Personal
Computer einschaltete, erwartete ich,
geschédigt von der Farbenpracht bun-
ter Werbungsbilder, ein mich verbliif-
fendes Spektakel. Vor meinem geisti-
gen Auge liefen die tollen Demos aus
den Schaufenstern ab: Bunte Grafiken,
die versuchten, den zukiinftigen Benut-
zer durch liberrumpelnde Texte vom
Kauf des Gerites zu iiberzeugen. Ich
hatte Symbolbilder im Sinne, die mir
durch Anklicken mit der Maus weitere
Tiefen des Computers erschlieBen wiir-
den. Ich dachte an auf- und zublenden-
de Fenster, Tabellen, integrierte Bil-
der, benutzerfreundliche Eingabeme-
dien und, und und..

Die Enttduschung war natiirlich groB,
als sich nichts von all dem prisentierte,
sondern der Computer seine Existenz
durch einen banalen Buchstaben
preisgab.

Diese Enttiduschung nach dem “ersten
Mal“ wird so mancher neue PC-Besit-
zer hinter sich haben; denn das Be-
triebssystem eines PC ist eine trockene
Angelegenheit. Man nennt es Betriebs-
system, weil erst diese Ansammlung
von Systemprogrammen, den allge-
meinen Betrieb eines Computers er-
moglicht. Das Betriebssystem bildet
die Schnittstelle zwischen Geriit und
Anwender. Es sorgt dafiir, daB die ein-
gegebenen Befehle in eine fiir den
Computer versténdliche Sprache iiber-
setzt werden. Dabei sind diese System-
programme dafiir geschaffen, allge-
meine Dienste zu leisten, etwa den
Umgang mit den auf den Speicherme-
dien befindlichen Dateien (laden, spei-
chern, umbenennen, l6schen etc.).
Der Benutzer kommuniziert mit die-
sem Programm mittels Eingabe von
Befehlen, wobei MS-DOS sich solange
im Wartezustand befindet, bis es durch
den Druck der ENTER-Taste dazu ver-
anlaBt wird, sich des Befehls anzuneh-
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men. Zuerst wertet das Betriebssystem
diese Eingabe aus. Handelt es sich da-
bei um ein Wort, das dem Computer
bekannt ist (DIR, COPY, etc.), so wird
ein Kommandointerpreter beauftragt,
die Schritte einzuleiten, die zur Aus-
fiihrung des Befehls notwendig sind;
andernfalls erscheint eine Fehlermel-
dung auf dem Bildschirm.

Alle diese Eingaben werden per Tasta-
tur eingegeben und erscheinen hinter
dem schlichten Betriebsbereitschafts-
zeichen, dem sogenannten Prompt. In
der Regel besteht dieser aus der Anga-
be des aktuellen Laufwerks. Wenn Sie
einen Computer mit Festplatte besit-
zen, so wird dieser sich aller Wahr-
scheinlichkeit nach mit einem C:>
melden, ansonsten ist anstelle des Cs
der Kennbuchstabe des angesproche-
nen Laufwerks zu finden.

Variationen iiber Prompt

Der Benutzer kann das Prompt fast
nach Belieben verdndern. Dazu steht
ihm ein MS-DOS-Befehl zur Verfii-
gung, der zweckméBigerweise
PROMPT heifit. Tippen Sie beispiels-
weise auf der MS-DOS-Ebene die
Zeile

PROMPT Befehl eingeben

ein, so meldet sich der Computer nach
jedem nun folgenden Befehl mit der
Meldung “Befehl eingeben“. Auf diese
simple Weise lassen sich alle denkba-
ren Meldungen als Betriebsbereit-
schaftszeichen auf den Bildschirm
bringen.

Natiirlich kann iiber den Sinn gestritten
werden, was ein solches Prompt anbe-
langt. Sieht man sich allerdings die Li-
ste der von MS-DOS zur Verfiigung
gestellten Sonderinformationen an, so
bemerkt man schnell, daB auBer Wort-
lautmeldungen auch Systeminforma-
tionen in das Prompt integriert werden

- gpR2 (T
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konnen. Tabelle 1 zeigt eine Auflistung
aller Promptzusitze und was sie auf
dem Monitor bewirken.

Um diese Zusétze zu nutzen, reicht es
aus, dem Befehl Prompt eine beliebige
Reihe von nutzbaren Symbolen folgen
zu lassen. Sie sehen, daB jeder Infor-
mationsabruf aus einem $-Zeichen und
einer Buchstabenkennung besteht. Ein
Beispiel soll hier zur Erlduterung
dienen:
PROMPT
$pSe

Wie Sie der Tabelle entnehmen kon-
nen, bewirkt $d, daBl das aktuelle Da-
tum im Format Tag.Monat.Jahr ge-
schrieben wird. Es folgt ein Leerzei-
chen, welches dafiir sorgt, da$ es nach
dem Datum nicht gleich weitergeht. $t
schreibt nun die aktuelle Zeit auf den
Monitor, und das in einer duBerst pri-
zisen Genauigkeit. Wir wollen uns auf
eine minutiose Genauigkeit beschrin-

$d$tSh$h$h$h$h$hs__

Zuldssige Prompt-Kommandos: |

$b — Pipesymbol - ASCII 124 “|¢

$d — aktuelles Datum im Format
TT.MM.J]

$e — Escapezeichen

$g — GroBer-Symbol “ > “

$h — Backspace - 16scht das letzte
Zeichen

8l — Kleiner-Symbol “ < “

$n — aktuelles Laufwerk

$p — aktuelles Verzeichnis im be-
nutzten Laufwerk

$q — Gleichheitszeichen “=*

$t — aktuelle Zeit im Format

SS.MM.SS.HH

$v — Die MS-DOS-Versions-
nummer

$__— Carrige RETURN - Neue
Zeile

$$ — Dollarzeichen “$«

Abbildung 1




JOYCE/PCW
DATABOX

PC 1512/1640
DATABOX

INTERNATIONAL

CPC - PCW JOYCE - PC
1l

Entscheidungshilfe

Welche Programmiersprache
ist die richtige 7

DATABOX ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift

DATABOX enthélt lauffahige Programme fur lhren Einsatz

DATABOX lohnt sich auf jeden Fall - Monat flir Monat

JOYCE PCW 8256/8512/9512

—

JUCA

Der zweite Teil der Serie behandelt die Module “Teilprogramme*
und “Anzeigen”, Beide sind auf der DATABOX vorhanden. Mit
den Datein der DATABOX 12/89 ist JUCA dann bereit, Ihre Daten
aufzunehmen.

Tastenspiele

Das Arbeiten mit Steuerzeichen ist oft ein umsténdliches Unter-
fangen, ob nur mal kurz der Drucker umgeschaltet oder etwas

N R KT T T MM i o s

PC 1512/1640

Ein Helfer fiir Batches

Die Unterbindung der lastigen MS-DOS Fehlermeldung lber
nicht zugriffsbereite Laufwerke besorgt unser Utility-Programm.
Die Fehlermeldung wird komfortabel abgefangen und der Bild-
schirm ordentlich wieder restauriert.

Bonusprogramm

auf den Bildschirm gebracht werden soll. Tastenspiele ermdégli-
chen die Eingabe der Steuerzeichen direkt von der Tastatur und
sorgen so flir neuen Komfort.

Bonusprogramm: Quiz-Master

Thema »Kiinstliche Intelligenz«. Mit dem Programm Quiz-Master
stellen wir lhnen ein lernféhiges Programm zur Verfiigung. An-
hand bestimmter Kriterien ist dieses Programm in der Lage, be-
liebige Gegenstédnde/Personen zu erraten.

Patzige Datensicherung

Ein fast perfekter Schutz vor Zugriffen nicht berechtigter Perso-
nen auf Ihre Datenbesténde wird mit der patzigen Datensiche-
rung erreicht. Lassen Sie lhren Computer “giften”...

Diesen Monat entfihren wir Sie in die harte Welt eines jungen dynamischen Geschéaftsmann, der sich in den Kopf gesetzt hat, die
weite Welt mit einer Flugzeuggesellschaft zu erobern. Airline wird auch Sie aus dem Pilotensitz heben.

Einzelbezugspreis ﬁi.r DATABOX:
PCW - 3-Zoll-Disk. PC -5 1/4-Zoll-Disk.

24, - DM (Unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie (ber den DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:
Einzelpreis 24, — DM Einzelpreis 24, - DM
zzgl. Vi ik 1 4, - DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
. Endpreis 28,- DM Endprels 30,- DM
Das DATABOX-Abo kostet:
Als Diskette flir 1/2 Jahr (6 Lieferungen)
I nland und WestBBrln .. it me s s - - s AR RSV 150, - DM
Im européischen AuSIaNd .......cccvovivveieemenisieinn e 160, - DM
Im auBereuropdischen Ausland ..........c.ceeveemiiiniessnen 180, - DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Als Diskette fiir 1 Jahr (12 Lieferungen)

g [ ro kg TP R 157 R S R S R 300,—- DM
Im europdischen Ausland ..........ccoccmeieaisnnsniee. 320,- DM
Im auBereuropédischen Ausland ..........c.cocvviiinienmiiecninnns 360, - DM

Bitte benutzen Sie flr Ihre Bestellung die Abo-Karte.

Zahlungshinweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuzliglich der Nach-
nahmegebiihr. (Bel Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht moglich.)

Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag,
Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerruf-

schreibens geniigt zur Fristwahrung.
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ken. Da wir nicht in der Lage sind, dies
dem Prompt-Befehl direkt beizubrin-
gen, loschen wir einfach die letzten
sechs  Zeichen  dieser  Zeile.
$h$h$h$h$h$h erledigt das fiir uns. Es
folgt ein $__-Zeichen. Die Tabelle gibt
Auskunft dariiber, daB nach diesem
Zeichen ein neue Zeile begonnen wird.
In der erscheint nun durch $p das ak-
tuelle Laufwerk und der Verzeichnis-
pfad. Mit $g folgt ein GroBer-Zeichen,
daB nur zur Abtrennung von Prompt
und der folgenden Befehlszeile dienen
soll.

Haben wir nun diese Befehlszeile in
unseren PC eingegeben, so erscheint
nach jedem Druck auf die RETURN-
Taste eine Meldung der folgenden Art:
MON 27.10.89 11.34
C:\DOSNTOOLS>

Sie sehen, daB durch die Wahl eines
solchen Bereitschaftszeichens eine An-
zahl von Informationen an den Benut-
zer weitergegeben werden.

Viele Varianten sind denkbar, nicht zu-
letzt aufgrund der Kombinationsmog-
lichkeiten von Realtext und Sonderzei-
chen. Probieren Sie einmal folgendes:
PROMPT $v am $d. Verzeichnis: $p
$_

Nach einigen Experimenten werden
Sie Ihr bevorzugtes Prompt auf dem
Bildschirm vor sich sehen. Diese Infor-
mationen vergiit der Computer aller-
dings, sobald er ausgeschaltet wird.
Das hat zur Folge, daB wir nach jedem
Anschalten unseren Promptbefehl er-
neut eingeben miissen. Vorteil daran
ist, daB wir schnell die Syntax des
Prompt auswendig lernen werden,
Nachteil ist das immerwihrende Ein-
geben der doch mitunter langen Be-
fehlszeile. Daher wollen wir an dieser
Stelle eine sogenannte Stapeldatei er-
stellen, die uns diese Arbeit abnehmen
soll. Lassen Sie uns in dieser Folge bei
dem puren Befehl bleiben, der das fiir
Sie erledigt. Was sich genau hinter dem
Ausdruck Stapeldateien verbirgt, wie
man Sie anlegt, handhabt und geschickt

einsetzt, wollen wir im nichsten Heft
niher beleuchten. Nun aber zu unserer
Promptsicherung: Mit

COPY CON P.BAT

PROMPT $d $t$h$h$hSh$h$h$__
$pdg

<F6>

<RETURN >

erstellen wir auf dem aktuellen Lauf-
werk eine Stapeldatei mit dem Namen
P.BAT. An dieser Stelle soll aus obi-
gem Grunde als Infornation ausrei-
chen, daB durch bloBes Aufrufen dieser
Datei unser Beispielprompt auf Threm
Computer installiert wird. Rufen Sie
diese Datei folgendermafien auf:

P <Return>

Was eigentlich ist eine Datei?

Jeder, der von Computern redet, be-
nutzt spitestens im dritten Nebensatz
das Wort “Datei“. Alles, was mit Soft-
ware zu tun hat, dreht sich offensicht-
lich um dieses Zauberwort. Selbst wir
haben vor ein paar Zeilen eine Datei er-
stellt und dariiber hinaus auch noch
aufgerufen. Was genau verbirgt sich
aber nun hinter dem Wort “Datei“?
Die einfachste Erklidrung des Begriffes
liegt im Wort selbst bereits versteckt:
Danach ist eine Datei nichts anderes als
eine sinnvolle Ansammlung von Da-
ten. Das konnen nun lauter Befehle ei-
ner Programmiersprache sein, die in
ein fiir den Computer lesbares Format
gebracht worden sind; dann hitten wir
es mit einem Programm, einer Befehls-
datei, zu tun.

Es konnte sich dabei aber auch um eine
Aneinanderreihung von MS-DOS-Be-
fehlen handeln, wie etwa um den Be-
fehl, der unser Prompt manipuliert. Ei-
nen solchen Stapel von MS-DOS-Be-
fehlen nennen wir Batchdatei.
Dateien, die nichts anderes als Text
enthalten (solche, die beispielsweise
Thre Textverarbeitung anlegt) nennt
man natiirlich Textdateien, andere, de-
ren Aufgabe das Lagern von systemin-

Ein typisches Inhaltsverzeichnis einer Festplatte (ohne Unterdirektories)
Volume in Laufwerk C hat keinen Namen
Verzeichnis von C: \
AUTOEXEC BAT 177 11-13-890  1:40p
COMMAND COM 24044 1-01-80 1:13a
CONFIG SYS 95 11-13-89 1:03p
INST EXE 34896 1-01-80 1:29a
KEYBGR EXE 3029 2-09-87 6:19p
LIST EXE 7824 7-09-89 9:23a
SPIEGEL FIL 50688 11-13-80  7:36p
7 Datei(en) 8724480 Bytes frei

ternen Einstellungen ist, Systemdatei-
en. Man kénnte diese Liste fortfiihren,
wir wollen es aber bei diesen wenigen
Beispielen belassen.

Wie bereits angedeutet, befinden sich
diese Dateien auf den Datentrigern
(Disketten, Festplatte). Eine Aufzdh-
lung des Inhaltes eines solchen Spei-
chermediums bekommt man mit dem
Befehl DIR. Wir geben ein:

DIR <RETURN >

Auf dem Bildschirm erscheint ein ge-
naues Inhaltsverzeichnis des aktuellen
Datentrigers. Abbildung 2 zeigt ein
mogliches.

Wir sehen eine groBe Menge von Infor-
mationen, die allesamt unsere Dateien
betreffen. Jede Datei besteht aus einem
Namen und einer Kennung. Der Name
darf bis zu acht Zeichen lang sein und
sollte aus einer Kombination von Buch-
staben und Zahlen zusammengesetzt
werden. Nach dieser ersten Zeichen-
folge folgt ein Punkt und eine maximal
drei Zeichen umfassende Datei-Na-
menserweiterung. Diese kann, wie der
Name selbst, frei gewéhlt werden. Bes-
ser ist es allerdings, die ungeschriebe-
nen Gesetze der Einhaltung bestimmter
genormter Dateikennungen einzuhal-
ten. Der Vorteil dieser inoffiziellen
Norm ist, daB der Benutzer an dieser
Dateikennung bereits sieht, um was fiir
eine Art Datei es sich handelt.

In Abbildung 3 ist eine Auflistung einer
Reihe von Zusiitzen einzusehen, die

Dateikennungen

APP — Application-Datei - GEM

ASC — ASCII-Datei

ASM — Assembler-Quellprogramm

BAK - Sicherheitskopie, die beim
Uberschreiben von Dateien
aller Art erstellt werden

BAS — BASIC-Quellprogramm

BAT - Batchdatei

BIN — Binardatei

C - C-Quellprogramm

COM — Befehlsdatei

DOC — Datei, die Erkldrungen zu
anderen Programmen liefert ]

EXE — Befehlsdatei '

GEM — GEM-Datei

HEX — Datei hexadezimalen Inhalts

LIB - Bibliotheksdatei

OBJ — Objektdatei

PAS — Pascal-Quellprogramm

SIK — Word-Sicherheitskopie

SYS — Systemdatei

TMP — temporire Datei

TXT — Textdatei

Abbildung 2:
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Abbildung 3:
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gerade fiir den Einsteiger viele unbe-
kannte Begriffe enthilt. Sie sollen hier
unkommentiert bleiben, da sich die
meisten im Laufe unserer Reihe selbst
erkldren werden.

Weitere Angaben in unserem Inhalts-
verzeichnis sind Informationen iiber
die Liinge der Datei sowie das Datum
und die Zeit, an dem sie erstellt bzw.
zum letzten Mal verindert wurde.

Der Umgang mit solchen Dateien ist
relativ einfach. Ein Blick auf die Datei-
kennung informiert uns wie beschrie-
ben iiber die Dateiart. Lautet diese En-
dung .EXE, .COM oder .BAT, so han-
delt es sich um ausfiihrbare Program-
me. Diese lassen sich meist problemlos
durch simple Eingabe des Dateinamens
(ohne Punkt und Kennung) zur Ausfiih-
rung bringen. Alle anderen Dateien
sind nicht ausfiihrbar, es sei denn, ein
findiger Programmierer arbeitet mit
ebenso listigen Tricks. Wir aber gehen
vom Normalfall aus.

Mit Hilfe des Type-Befehls ist der Be-
nutzer in der Lage, den Inhalt aller Da-
teien auf den Bildschirm zu bringen,
was sich jedoch nur im Fall von Text-
oder Hochsprachenquelldateien emp-
fiehlt. Bei den anderen fiihrt dieser Be-
fehl lediglich dazu, daB eine Anhéu-
fung scheinbar wirrer Zeichen auf dem
Monitor entsteht, und der Computer ei-
nige Male an zu piepsen fingt.

Editieren einer Textzeile

Wenn wir einen Befehl unter MS-DOS
eingeben, so bemerken wir spétestens
beim ersten Vertipper, daB ein Editie-
ren, also eine Korrektur des Fehlers,
nicht ohne Probleme durchzufiithren
ist. Meist ist es einfacher, die Zeile
komplett neu zu schreiben. Der Grund
dafiir liegt darin, daB MS-DOS mit ei-
nem Zeileneditor arbeitet. Der Be-
fehlsinterpreter erkennt eine bestimmte
Anzahl von eingegebenen Zeichen. Er
beginnt mit der Analyse des Eintrags,
nachdem der Benutzer durch Druck auf
die Ausfithrungstaste (RETURN) die
Abarbeitung befiehlt. Da ein freies Po-
sitionieren des Cursors nicht unter-
stiitzt wird, ist man vor allem bei einem
Tippfehler am Anfang des Befehls ge-
zwungen, je nach Linge des Befehls
mitunter viel Schreibarbeit zu leisten.

Ist der Befehl erst einmal durch Return
bestiitigt, so besteht allerdings in ge-
wissen Grenzen eine Editiermoglich-
keit. MS-DOS schreibt eine gerade ein-
gegebene Befehlszeile in einen Zwi-

schenspeicher, den sogenannten Puf-
fer. Die Erinnerung an diesen Befehl
behilt MS-DOS solange im Gedicht-
nis, bis ein neuer eingegeben und mit
RETURN bestitigt wird.

Solange sich ein Befehl im Puffer be-
findet, stehen dem Benutzer diverse
Funktionen zum Editieren des Puffer-
inhaltes zur Verfiigung. (Eine Uber-
sicht finden Sie in Abbildung 4).

Spielen Sie mit diesen Befehlen. Pro-
bieren Sie alle denkbaren Kombinatio-
nen, und lernen Sie so den Umgang mit
diesen Editierbefehlen. Ignorieren Sie
bei diesem ’Spiel’ alle Fehlermeldun-
gen, diese haben in diesem Fall keiner-
lei Bedeutung. Tippen Sie beispiels-
weise folgende Zeile ein:

BEFEHL TEST1 TEST2
<RETURN >

Driicken Sie nun die F1-Taste, dann se-
hen Sie, wie der erste Buchstabe aus
unserer urspriinglichen Befehlszeile
auf dem Monitor erscheint. Weitere
Driicke auf diese Taste holen die nich-
sten Zeichen aus dem Puffer auf den
Bildschirm. Sie konnen natiirlich zwi-
schendurch andere Zeichen von der
Tastatur aus einfiigen oder iiberschrei-
ben. Zum Umschalten zwischen diesen
beiden Modi dient die <INS > -Taste.

Die F2-Taste dient zum Kopieren von
Buchstaben und Worten bis zum Auf-
treten eines von uns gewihlten Zei-
chens. Um in unserem Beispiel zu blei-
ben: Nach Eingabe unserer Zeile wiir-
de ein gleichzeitiges Driicken der
F2-Taste und der ’1’ bewirken, daf
alle Zeichen bis zur 1 auf dem Monitor
erscheinen. Im Gegensatz dazu bewirkt
gleichzeitiges Driicken von F4 und ’1’,
daB alle Zeichen bis zur 1 im Puffer
iibersprungen werden. F3 holt den ge-
samten Restinhalt des Puffers ohne
“Wenn und Aber” auf den Monitor, FS
kopiert die momentane Befehlszeile in
den Puffer und 16scht den dort befindli-
chen Inhalt. Die Taste F6 haben wir be-
reits benutzt. Wir erinnern uns, daB da-
mit die Eingabe unserer Batchdatei
beendet wurde. F6 steht fiir die Tasten-
kombination CTRL-Z, (CTRL-Z zeigt
dem Betriebssystem an, daB eine Datei
ihr Ende erreicht hat).

Lassen Sie uns an einem weiteren kon-
kreten Beispiel die Funktionsweise der
Editiermoglichkeiten darlegen. Sie
wollen die Textverarbeitung Context
starten und vertippen sich bei der Ein-
gabe:

CONEXT

Durch gleichzeitiges Driicken von F2
und ’e’ erscheint 'CON’ hinter dem
Prompt. Der Editor befindet sich in der
Grundeinstellung im Uberschreibmo-
dus, wir aber wollen zwecks Korrektur
der Zeile ein Zeichen (t) einfiigen. Wir
schalten also um. <INS> bringt uns
inden gewiinschten Modus. Nun geben
wir den einzufiigenden Buchstaben ein.
Ein erneuter Druck auf die <INS>-
Taste schaltet wieder zuriick in den
Uberschreibmodus. Als letztes gilt es,
den Rest des Puffers auszulesen, F3.
Die korrigierte Eingabe befindet sich
nun startbereit zur Ausfithrung.

Viele werden sagen, daB es einfacher
sei, gleich den neuen Befehl korrekt
einzugeben, da diese Methode zu um-
stindlich erscheine. Das ist aber nur
am Anfang der Computerlaufbahn so.
Mit der Zeit gehen Thnen diese Befehle
in Fleisch und Blut iiber und sorgen so
dafiir, daB Ihnen in Zukunft einiges an
Tipparbeit erspart bleibt.

Ausblick

In den néchsten Ausgaben beschéftigen
wir uns mit so giangigen Ausdriicken
wie Booten. Wir befassen uns mit der
Einrichtung einer auf Thre Bediirfnisse
abgestellte CONFIG.SYS-Datei und
erkldren, wie man sich mittels einer
AUTOEXEC.BAT-Datei erhebliche
Arbeit sparen kann.

G

Editierbefehlsverzeichnis

F1 — Ein Zeichen aus dem Puffer
kopieren

F2 + — Kopieren der Zeichen aus
dem Puffer, bis das fiir +
stehende Zeichen auftritt

F3 — Kopieren der Pufferrestes

F4+ — Uberspringen aller Zeichen
bis das fiir + stehende Zei-
chen auftritt

F5 — Eingabezeile in den Puffer
kopieren

F6 — Entspricht CTRL-Z, was
ein Dateiende markiert

INS — Schaltet zwischen Eingabe-
und Uberschreibmodus hin
und her

DEL — Zeichen aus dem Puffer
wird geloscht

ESC — Eingabe wird ignoriert
Eine neue Eingabe kann be-
gonnen werden

Abbildung 4:
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Jetzt zugreifen

Halber Preis/ganze Leistung

erkauft

jaer
Puat)
L |

oqg& - .

=ndo SI’:F‘.’:EI:]u.’-I.L)ua:u1

PUNAT Loy g

Ha,
n
Sbra ,:dwa.r 8

i
Lixg Mhey g,
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Nr.3,5,6,7
4 Stilck = 28~ DM

Jetzt wird es aber hachste
Eisenbahn, daB Sie endlich
unsere CPC-Sonderhefte
kennenlernen!

Kraftfutter fiir lhren CPC -
jetzt zum giinstigen Preis.

tll cpe-sonderhefts

Programme

Aus dem Inhalt

Bericht

DFU- Ihr AnschiuB an die Zukunft.
Alles (iber das Thema DFU. Von
Zubehdr bis hin zu Telefonnummern.
Inklusive Protokolle.

Anwendung
Die Weltzeit im CPC
Berechnungen von Zeitzonen in aller Welt.

Blick zu den Sternen
Ein Satellitenberechnungsprogramm.

Spiele
Golddukaten und Schiffskanonen.
Super-Grafik-Handelssimulation & la Hanse.

Ran an die Kisten
Super-Adaption des Strategiespiels “Soko-
ban”, Mit eigenem Editor!

DMV-Sammelordner
2 Stck. 15,80 DM*

Bistro “La Cuisine*
Steuern Sie einen programmierbaren
Roboter, der hoch hinaus will.

Tips und Tricks
Nitzliche Betriebsadressen im CPC.

Klein, aber oho

Viele Super-Programme in 1kByte.
Schnell abzutippen, mit Uberraschender
Wirkung.

Hardware

Das CPC Fitness-Center.

Der absolute Wahnsinn. Eine Joystick-Matte
im Selbstbau. Ein Vergntigen flir die ganze
Familie.

CP/M intern
Alles liber das Betriebssystem CP/M.

nur 14,- DM*

Spiele:
Let's work
- Super Strateglespiel

Hanseat
- Handel im Mittelalter

Tips & Tricks:
System-Calls

Aufristung des DMP 2000
Elnzelschrittsimulator

Hardware:

Sprungmatte mit
JoystickanschiuB

Grundlagen:

Datenfernibertragung
- Das Tor zur Welt

Anwendungen:

Weltzeituhr im PC
Satellitenbahnen berechnen
Fraktalgenerator zum Abtippen

* Unabhéngig von der Anzahi der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Veriag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Biete Software

Astrologie mit Computer
International geschatzte Astrologen-
programme, professionelle Deutungs-
programme, Lernprogramme fiir An-
fanger, Handschriftanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-I-Ging.

Info gegen DM 2- in Marken.
Astron,K.W.Bonert,Peter-Marqu.Str.4a,
2000 Hamburg 60 G

Software fiir CPC 6128

Multiplan 99, -, dbase 11 99, -,

M&T Finanzbuchhaltung 148, -
Datamat 78, -, Hi Soft Pascal 78, -
Devpac Assembler 78, -,

HOT SPACE COMPUTER CENTRUM
8330 Eggenfelden, Schellenbruckstr. 6
08721/6573 G

CPC-PDSPIELE UND ANWENDERPRG.
LISTE 100PF bei: Peter Breuker,
Rektenstr. 10, 4930 Detmold 1

CPC - SPIELE (DISK) ab 12, - DM
nur bei EDV-CLOOTS G

Wirtschaftliche Programme

fir die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9¢

45 Osnabriick, 0541/442416 G

ENEEENEEEEEEEEEER
Lohn- und Einkommensteuer 89:
STEUERMAT 89: Analyse aller
Einkunftsarten, jahrl. Aktu,

Tabelle, Ausdruck aller

Angaben auf Hauptantrag u.
Anlagen N / KSO 98- DM
Einnahmeiiberschul-Rechnung:
FIBUMAT. 142 - DM
FORMULARPRINT: 49- DM

f. IBM-komp. PC/AT oder JOYCE

Demo: je 15- DM, (3,5" und
3" - Disk: 5- DM Aufpreis)
EDV-SYSTEME-FARIN, FF-Software,
Neuenhauserstr. 76, 4460 Nordhorn
TEL05921/39422, FAX 05921/33622
EENEREERRNENENEENE G

Dias ordnen mit Computer

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Riickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,
Birnenweg 6, 7060 Schorndorf
Tel.07181/42846 G

BONZO'S SUPER MEDDLER Vs. 4.0:
DAS VIELSEITIGSTE PROGRAMM FUR
BAND-DISK-KOPIEN (alle CPC's).
Auch fiir allerneuste Kopierschutz-
methoden! 3"-Disk mit tber

1000 (Il) Lésungshinweisen nur

DM 65- + Versandk. Ausfiihrl.

Infos gg. Freiumschiag! MARTINA
HIPPCHEN, PF 100966, 5000 Kéin 1 G

ACHTUNG Il ERWACHSENE

10 Disk. 5 1/4 oder 3 1/2 mit delikaten
Programmen f. IBM PC/Kompatible
Nur DM 40 VS/Bar. M. Karbach
Remscheider Str. 18, 5650 Solingen G

ENDLICH! PD-SOFTWARE NUR DM 1,
Fiir IBM/Kompat. Kat-Disk gratis.
M. Karbach, Remscheider Str. 18
5650 Solingen 1 G

JOYCE 8512 + LOCO 2.16 + WORD-
STAR 30 + par/ser. Schnittstelle
CPS 8256 + div. Softw. u. Zubshdr
NP 2300- VB 1000, Tel. 064 03/6 74 46

ANEEREENEENEEEEEE
Software fiir JOYCE je 98 DM |
- FiBu (profess. Prog., DATEV-Konten)
- Finanzmathe: Zinsen, Annuitaten,
Raten, Tilgungspléne (20 Prog.)
Kellmann, Wilhelmstr. 71, 44 Minster
SEEEEEENENEEEEEEE

ENENEEEENEEEEEEER
PD-SERVICE-LAGE bietet Ihnen:
Public-Domain & Shareware z.B:

(iber 800 | DEUTSCHE Programmel
(iber 350 | Disk PD-SPIELE und
neuste INTERNAT. Programme Il
Kopierkosten: 4,50-2,70 DM I
Alleinvertrieb PC-TEXT 2.0 &
PC-FAKT v. Roland Otter |

Kat. f. IBM/kompat. g. 1,80 Porto
PD-SERVICE-LAGE: Bernd Schulz
Hasselstr. 38, 4937 Lage/Lippe

Auch alles auf 3,5" lieferbar |

NEU bei uns: Low-Cost-Software |
AEEENENENEEEEEEE G

CPC & JOYCE PUBLIC DOMAIN
Ein Infa ist fiir 2x100 Pf erhltlich
PDI, Pf 1118, D-6464 Linsengericht G

CPC 6128: Statistik! 052 25/37 63

JOYCE: wg. Systemwechsel z. verk:
GerdesMouse 110, dBase |l 90, Turbo
Pascal, TPToolbox, TPTutor

zus. 230, Databox JOYCE-SH2, 3 je
25, LocoScript 2.16 frz. 100, Loco-
Spell frz. 100, Spiele: Fairlit
Aftershock, Cyrusll je 20- (zus. 50-),
Tel 0561/403870

Lohn- und Einkommensteuer 1989
Druckerausgabe + Datensicherung.
Ausfihrliche Anleitung. Info 2 DM
3"-Disk fiir CPC 79- DM + VP,

Versand gegen Vorkasse oder NN.
89er-Aktualisierung 35- DM.

S. Teurich, MesternstraBe 6,

4952 Porta Westfalica 3 G

VERK. ORIG. CPC-SOFT: STOLE A MIL-
LION, GREYFELL, PALITRON, EIDO-
LON, CHOLO, ROCKY HORR. SHOW,
SUPERCOPY. FLOPPY FD-1.

TEL 091012787

Biete Hardware

CPC464/Griin + DD1 + Drucker + Biicher
+ Software VB 850, TEL 097 08/67 38

Gebrauchtcomputer mit Garantie
SCHNEIDER - AMSTRAD - PEACOCK
CPC's * JOYCE * PC * XT * AT *
HAHDWAHE 461 29698 3 390 40 9 36 9 3
SOFTWARE » ab sofort noch »
BUCHER * gunstiger *
inTscHRlFTEN EZI 22T IS T T
Ersatzteile & Reparaturdienst

Alles zu echten Superpreisen.
Standiger Ankauf

Hachstpreise fiir lhren “ALTEN"

bei Computer - NEUKAUF Il

Sofort unseren KATALOG anford.
Schutzgebiihr 3- DM in Marken

oder einfach anrufen!

EDV-Cloots

5132 Ubach, Palenberg 5

Zeisstr. 7, Tel.: 02451/466 08 G

Verk. 5 Fischertechnikkdsten +
3 Motoren + Batterienpacks + Sort.
Kasten. Preis VB. T. 07153/324 28

CPC664 FARBE + DIV. SOFTWARE
VB. DM 700. TEL. 040/6729119

Joyce Plus, CPS 8256, GERDES
MOUSE-PACK, CA. 700KB ORIGINAL
SOFTWARE AUF 70 DISKETTEN.

PR. VS, TEL 05838-1252

BTX-MODUL FUR 6128 DM 250. KPL.
TEL. 089/4962 26

464er COLOR + 2 x JOY + SOFTW.
495, ERW. 256KB = 95-, DDI-1 = 195,
NLQ-401 = 195, MIRAGE-IMAG. 45,
WORDST. DBASE MULTIPL. je 75,
Orig. SPIELE 10, HEFTE 1, Biicher
TEL. 0761-482335

CPC6128, GRUN, MULTIPLAN, DR, DRAW,
WORDSTAR, DBASEII, 20 DISKETTEN,
SPIELE, 2 BUCHER (BASIC, CPM) ZUB.
TOPZUST 500 DM, 07151/64374

Lichtgriffel nur DM 49, Versand gegen
Scheck/Nachnahme. Info gratis! Com-
puter angeben! Anschluf? an jeden (I)
Computer maglich. Standardversion
fiir Amstrad lieferbar. Firma Klaus
SchiBlbauer, Postfach 1171R, 8458
Sulzbach, Tel.: 096 61/6592 oder
0941/999915 bis 21 Uhr G

Verkaufe PC 1640/HD20 MONOCHROME-
MONITOR 10 MON. ALT MIT ORIG.
HANDBUCH + SOFTWARE,

TEL.: 02106/4 6001, DORMAGEN,

VB DM 1900

VORTEX RS-232-C Interface mit
ROM fiir CPC 664 + Softw. Disk 3’,
DM 100, 09352/7233ab 19 h

Suche Software

Suche/Spiele/u. Programmeffir Joyce
PCW8512/M. Florschtitz/Tel. 09564/49 70

STOP-PRESS + STOP PRESS-UTILI-
TIES gesucht. Tel.: 07 31/383220

Suche Hardware

VERKAUFE DATAPHON 5210-2 OHNE
ANLEITUNG + KABEL 9 POLSUB-0
AUF 25 POL, PREIS 220, PER NACH-
NA., CHIFFRE 89/00110PC

Gepriifte Gebrauchtgerite mit
Garantie. Neue und gebr. Schneider
und Amstrad PC, Floppy/Festplatten/
PC-MM und Farbmonitor. Neue und
gebr. CPC/Floppy/Drucker. Ankauf
bei Systemwechsel, Reparaturservi-
ce, Manfred Kobusch, Bergenkamp &
4750 Unna, 02303/13345

Aufsteiger kaufen Ihren “Neuen"”
nur bei EDV-CLOOTS

@

Orig. AMSTRAD RS232: 0221-215302

Verschiedenes

B W Uber 555 POKEs & Codes HE
+ 1 POKE-Sucher fiir CPC-Spiele.
NUR & DM (Schein, 10er geht auch)
Abeln, Danziger 8a, 2841 STEINFELD

CPC464 + Floppy + Drucker viel Lite-
ratur, ca. 100 Spiele, Systembuch, 25
Disketten 900 DM, 02624/2959

Vortex F1-XRS fiir CPC 6128 fiir
DM 450 VHB, Tel.: 06151/637 60

Ich verkaufe PC 1640 m. 2. Disk.

5,25" Festpl. 20MB u. Monochrom
Monitor fiir 2500,- DM, Tel: 061 87/84 27
Chiffre 89/00113 PC

Floppy 5 1/4 211,-/Autostart f. CPC
6128, 664 (Strom einschalten,
Programm drin} 100-/Sprechi ab
99-/Kondensator MeRgerat 1/100

() pF genau 99,/Modulator
(Videoeingang) 119,/CNC Stellinger
Weg 43/5, 2000 Hamburg 20.
Computer bitte angeben G

PCW8512, Vortex-HD 60MB, Zubehdr,
Disketten, Software, Literatur,

VHB DM 2500~ Werner Leonhardt,
Hebbelstr. 1, 2351 Trappenkamp

CPC 6128 (griin} + Seikosha sp 180
Al + 30 Disks + Comp. P. (v. SM} ab
10/87, DM 700, 05021/55 96

AMSTRAD PC 1640 HD20 MD +
DMP3160 + Co. Proz. + 40 Disk. zus.
VB 2250 DM. HP 41CX + Cardreader
+ Mathe-Mod + Finanz-Mod +
Drucker + Mag. karten, zus. VB 800
DM, Michael Rodder, Tel. 02243-2931

uplink bringt Daten u. Progr. vom CPC
u. JOYCE (m. CPS 8256) direkt zum
PC/XT/AT. Transfer (iber die parallelen
Schnittstellen. Komplett 198 DM - NN.
Info. / Bestellung: CONCEPTION
GmbH, Hubertusweg 14, 2000
Hamburg 61, Telefon: 040/58 4503
Telefax 040/58 7352 G

AMSTRAD PC 1512/1640 USER-CLUB
bietet mtl. Zeitschrift, Software,

Hilfe und mehr fiir alle.

Inf. gg. Rickp. von Rolf Knorre,

Postf. 2001 02, 5600 Wuppertal 2

Suche Kontakt zu CPC-Usern:
Ronald Kunz, Ricarda-Huch-Str. 18
DDR-3400 Aue.

VERKAUFE CPC 6128 + DMP 2000 +
GRUENMONITOR + 50 SPIELE +
LEERDISKETTEN + DATASETTE + 2
JOYSTICKS, VB 1000 DM,

TEL. a 17 Uhr 02202/8 5341

CPC 6128 m. viel Hard u. Software
Tel. 07307/54 85

USER-CLUB fiir JOYCE-Anwender!
Info gegen Riickporto von:
JOYCE-USER-CLUB clo Jc. Berghof,
Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

1790 pP€ 99




Der Kniller der Saison:

Das Buch zum JOYCE!

JOYCE - mehr als ein Text-
system

Die Autoren, in der JOYCE-Szene keine
Unbekannten, haben auf (ber 300 Sei-
ten alles Wissenswerte lber die “ande-
re Seite“ der PCWs zusammengetra-
gen. Anfanger wie Profis, Anwender wie
Programmierer finden in diesem Buch

einen reichen Schatz an Tips und Tricks -

sowie ein unentbehrliches Nachschla-
gewerk. Erstmals wird auch in einem
Buch zum PCW ein “heiBes Eisen“ aus-
fuhrlich behandelt: die Hardware. Die-
ses Kapitel zeigt vollig neue Maglichkei-
ten des JOYCE - so wird beispielswei-
se der AnschluB eines Sprachsynthesi-
zers und der Selbstbau einer Schnitt-
stelle besprochen.

Ausflihrliche Kapitel {iber BASIC und
LOGO erlauben Ihnen, diese Sprachen
auszureizen: Anfanger, die sich erst-
mals in der Programmierung versuchen
wollen, finden durch sinnvolle kurze Bei-
spielprogramme wertvolle Unterstit-

zung. Ein besonderes “Schmankerl“ ist |

das groBe Extra-Kapitel zur JETSAM-
Dateiverwaltung!

Aus dem Inhalt:

Sprachen:

- LOGO als Grafiker

— komplette Befehisiibersicht

— BASIC: Erldauterungen aller Befehle
mit Beispielprogrammen

- JETSAM: Generator fur JETSAM-
Verarbeitung

— Kurziibersicht: Turbo Pascal & C

Programmierhilfen, Interna, Tips und

Tricks:

— Steuercode-Tabellen fiir Bildschirm
und Drucker

— XBIOS-Routinen

— OUTs und POKESs unter BASIC

Hardware

— Speichererweiterung

— Zweitlaufwerk

— Druckkopfreinigung

— Bildschirminverter °

— Schnittstelle am Expansionsport
— Sprachsynthesizer

JOYCE - mehr als ein Text-
system

Bestellnummer: 404

324 Seiten mit farbigen Abbildungen

Hardcover, gebunden
ISBN 3-926177-02-0

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. el
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege - ﬁ/" gt

Alle Besitzer eines PCW 8256/8512/9512, die
ahnten, daB der Horizont ihres Computers weit
uber LocoScript hinausgeht, finden jetzt die
Bestitigung: I

Platinenlayouts im Buch

Weiterhin erhéltlich:
— doppelte Platine, gepriift
— 3“-Diskette mit allen Dateien und Programmen

Bestellkarte im Buch

69,— DM

Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland: '
Einzelpreis 69,—- DM Einzelpreis 69,- DM

zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM

Endpreis 73,- DM Endpreis 75,~ DM

Medienverlag
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Micro-Computer, Penphene und Software GmbH

MCP$

PC’s/ATs-C 64/128

Amiga-PCW AMSTRAD, SCHNEIDER, SHARP COMMODORE,
Computer-Drucker NEC, STAR, EPSON, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Zubehdr-Software Gibitzenhofstr, 68, 8500 Niirnberg 70, Tel. 09 11/42 50 18

Spiele-Service

W. Miiller & J. Kramke GbR
Schoneberger Sir.5 - 1000 Berlin 42
Tel. 030-752 91 50/60
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+ NEC-EPSON-TANDOM-BROTHER~SEIKO+0Kl=STAR-LOCO-etz. ax
am Bannhot-Bander Sirabe 20+4972 LOMNE 1-Tel, 05732 61 2613246 ( }

Computer und Blromaschinen

AnzeigenschluB

Ausgabe 3/90

Eintragungen im Handlerverzeichnis,
nach Stadten geordnet,
kosten je mm Hohe 6, - DM
beil einer Spaltenbreite von 58 mm.

Eintrage maoglich

mindestens 6 x innerhalb eines Insertionsjahres.

Nahere Informationen:
DMV-Verlag
Wolfgang Brill
Telefon (05651) 809-380

1’90

pc 101




Die groBe Frage: “Was ist besser: Festplatte oder Filecard?”. Dieses

Problem wird in der ndchsten Ausgabe erdrtert

CPC-PROGRAMME:

Lange und kalte Winterabende verlei-
ten den Computerbesitzer, noch Gfter
mit seinem “Liebling” zusammenzu-
sitzen, als in warmen Tagen. Folglich
bleiben auch Probleme mit den tbrigen
Familienmitgliedern nicht aus. Als Ab-
hilfe schlagen wir vor: Laden Sie lhre
Wohnungsgenossen mit zu einer Partie
“Slysprite” ein. In diesem Kombina-
tions- und Taktikspiel werden so man-
che Schlachten geschlagen werden.

wittn in 18 SLY SPRITE

By Wickarl Loss

Kombination ist bei “Slysprite” angesagt,
zwel Spieler geben sich ein spannendes
Duell

Fir diejenigen, die sich keine Zeit fiir
Spiele nehmen koénnen, werden sich
ernsthaftere Programme zu Gemliite
fihren. Fir diesen Anwenderkreis bie-
tet sich “Rechnomat” an. Mit diesem
Programm lassen sich Rechnungen auf
einfache Weise erstellen. Damit Adres-

den missen, werden auch diese mit
verwaltet. Ein MuB fiir jeden, der viele
Rechnungen zu schreiben hat.

Tips und Tricks auf dem CPC;

Wir haben fiir Sie auf einigen Seiten in-
teressante POKE- und CALL-Befehle
rund um den CPC zusammengestelit.

Weiterhin erwartet Sie eine besondere
Art der Bildschirmmanipulation. Weite-
re Tips zu Multiplan und dem LQ-
3500-Drucker erganzen die Rubrik.

PCW:

Fiir alle, die noch keinen Kalender oder
Terminplaner fiir das neue Jahr besit-
zen, haben wir eine Spezialitat.
Drucken Sie sich lhren Kalender mit al-
len fiir Sie wichtigen Daten selbst aus.

Fiir das Spiel “Head Over Heals” haben
wir ein kleines Patchprogramm, wel-
ches es unter anderem ermdglicht,
eine Autostartdiskette zu erstellen.

Der Video-Display-Editor aus der engli-
schen Public Domain im Test.

Wenn Sie eine Analoguhr in BASIC ein-
bauen wollen und die BASIC-Erweite-
rung von Gerdes besitzen, konnen Sie
unsere Routine benutzen.

PC:

Festplatte oder Filecard? Vor dieser
Frage steht jeder, der seinen Amstrad
PC aufriisten will. Was bei der Wahl be-

»PC International« 2/90

erhalten Sie ab: J 3 '

MNUA " 2

MITTWOCH

bau vonstatten geht, lesen Sie in Aus-
gabe 2/90.

Heroes Quest, das erste Sierra-Aben-
teuer mit starken Rollenspieleinfliis-
sen, ist erschienen. Kann es die Erwar-
tungen befriedigen, die ein neues Sier-
ra-Spiel automatisch an sich stellt? Wir
haben es fiir Sie unter die Lupe ge-
nommen.

Heroes Quest ist da. Sierra-Online prdsen-
tiert sein neuestes Software-Produkt

Zwei weitere Moglichkeiten, lhre Da-
ten vor fremden Zugriffen zu schiitzen,
werden wir lhnen in der ndchsten Aus-
gabe nicht vorenthalten. Die eine ist ein
Programm namens Savedir, die andere
ein kleiner Zugriff in der COM-
MAND.COM Datei.

In unserem zweiten Teil der Reihe'MS-
DOS, »Die ersten Berlihrungen, befas-
sen wir uns unter anderem mit der rich-
tigen Einrichtung der Dateien AUTO-

sen nicht immer neu eingegeben wer-  achtet werden sollte und wie der Ein- EXEC.BAT und CONFIG.SYS.
DIE INSERENTEN
CG Computerstore.........ccoeeereruenes 79 - 5+ LielectroniC: . % s sininasc 11 Strau® Elektronik.........coveevreniaens 19
Chinatraders..... 2 w83 Kosmalla + Partner.......cieinennns 57  Synthetronic Development...........31
CSViRiegert o . s 79 Kotulla.......... s - 11 Weber........... 1
BMW G 2,15,45,54,59,75,80,81 Krebs electronic........ccoueieneiiiesnns 13  Werder = : 83
..................... 85,93,95,98,100,103,104 Ratz Verlag f Y w21 Wiedmann. - O
Dobbertin Elektronik..........oourereenne 31  Schuster Electronic..........ccouversnererens 25 vander Zalm s v ssoneh 74
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" ten einen kompletten Fraktalgenerator zur Erzeugung von "Apfelmannchen®-

SOFTWAR £ XPERIMENT

SO 1LY B X IbEBE I EL1 1L
Autor: Matthias Uphoff

Von der Idee zum Programm

Der Computer als Stratege

Ein raffiniertes System von Spielzugbe-
wertungen macht den CPC zu einem fast
unschlagbaren Gegner im Gobang-Spiel,
der lhnen anfangs saftige Niederlagen
bescheren wird. Keine Angst - das
Programm ist zu schlagen - aber wie, das
missen Sie selbst herausfinden.

wt hmen Sie teil an dem Abenteuer
“Computer”! In zehn lebendig und
leicht verstandlich geschilderten Reisen
in die Welt der (“omuui argrafik, Simula-
tion und E«'a_'_msi'iz -hen Intelligenz erarbei-
it lhnen zusammen
jesamt U int {-,if-“)w!is*&l Programme,
ie Sie auf Diskette/Kassette erhalten.

Das Spiel des Lebens

Nach natirlichen Prinzipien des
Wachstums erzeugt der Computer
phantastische, kristallférmige Farb-
strukturen. Andern Sie die Regeln und
Voraussetzungen und sehen Sie, was
fur neue, noch nie dagewesene For-
men sich ergeben.

-he, 180 seitige Handbuch
ien auf anschauliche und
1e Weise, wie aus Algorith-
turen und letztendlich
Von der ldee zum

t. Sehen

Sie 3 Das Okologie-Experiment
: velchen phantastischen Mgy i b i==wal Der Computer zeigt Ihnen in animier-
: rerblitffenden | I L abalatal ™ ThRnh i ter Farbgrafik einen simulierten
) “‘"” iffenden Intelligenz- S i T % Lebensraum mit Weideland, Schafen
CPC bei raffinierter _ baladas =S MG  Und Wolfen. Erforschen Sie die 8ko-

"*‘-L.'H._,jsrf:‘,;ﬁ:‘l"e;es"ur‘!g.} fahig ist! HiMAR WAL Wh logischen GesetzmaBigkeiten, und

Sk hfﬂ"ﬂ Lol schaffen Sie ein stabiles, natlrliches
Meir AR Gleichgewicht.

Weiterhin: .a-m i

Komplexe Grafik
Sie lernen die mathematischen Grundlagen von Fraktalgrafiken und erarbei-

Bildern.

Der Computer lernt
Erleben Sie ein Paradebeispiel fir “Kiinstliche Intelligenz*: Das Programm
“Minischach” ist lernfihig und wird mit jeder Partie ein bilchen besser.

Wordmaster

Sie raten ein Wort, das sich der Computer ausgedacht hat. Dann rét der
Rechner ein Wort, das Sie sich ausgedacht haben. Wer braucht weniger
Versuche? Sie werden sich wundern...

Wordketten
Mit einem raffinierten Algorithmus l6st der CPC Wortketten-Rétsel. Oder er
erfindet neue Rétsel - ganz wie Sie wollen.

Entwicklungshilfe

Eine gut ausgestaltete Simulation versetzt Sie in die Lage eines Entwick-
lungshelfers, der eine Hungersnot abzuwenden versucht. Aber lhre Mittel
sind begrenzt.

Pascal 143t griilRen

Ein erstaunliches Programm enthiillt
verborgene Strukturen im
sogenannten “Pascalschen Drei-
eck”. Die grafische Darstellung
ergibt traumhaft schéne und farbige
Musterbilder.

Mit roher Rechengewalt

Mit dem “Brute-Force"-
Algorithmus darf der CPC so rich-
tig loslegen und spielt mit roher

: Rechengewalt in dem afrikani-
schen Strategiespiel “Kalaha" alle
Gegner an die Wand - oder kon-
nen Sie ihn trotzdem schlagen?

Das Software-Experiment

@ Siebzehn verschiedene, lauffahige Programme
® 180 Seiten Anleitung

Kassette nur DM 29, - *
Diskette nur DM 39, - *
fiir CPC 464/664/6128
# Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fir das Inland 4.- DM bzw. fir das Ausland 6.- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. A
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /DM
n- un
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